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ΑΜΙΦΑ 500 Ρι ὐ5 


πε ασερις 


ποτ επημα μήνες µετά.. 


ΑΙ ΔΙ ΜΕ(ΘΑΑ ΘΤΙΕ 


Ἰμεγόλος 97 ή μικρός την - 
εἰεε ἄΑΜΕΘΕΙΙ ἂν 


ὃς πι ὄριμη φορητή: - 
δύναμη! 


το Πιο ΣΥΓΜΚΛΟΝΙΣΙΤΙΚΟ ΠΑΜΠΕΙΤΟ 


εκ ττχισ.-μαςς- ος ποσα 


- “Ὕ 


ΧΝ ΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑὶ ΑΤΑΡΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩΗ. 


Σωστά διαθάσατε. Τώρατο Αἰβή σας προσφέἑρει ένα πακέτοπουδεν εἶναι Ιδανικό για να παίξετε, να µελετήσετε, να κάνετε ϱ{8ρῃ5 
σηκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικό οοπηρυίθ: Αἰβή 520 9ΤΕΎΙαµια  µκαινα συνθέσετε μουσική. 

Ζωή, που ανταποκρίνεται στις ανάγκες κάθε ηλικίας. Και όχι µόνο. Μαζί µε κάθε Αἰβή 520 9ΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικά 
Φιλικό και ξρκούραστο για ὁ,τιθελήσετε να κάνετε, Το ΑἰΒή 520 9ΤΕ παιχνίδια και την σιγουριά ότι κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. ΘΥΘΤΕΜΒΘ Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26, 106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 


Νέα εποχή στα Ελληνικά 1 υμνάσιᾶ 
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µε ΙΚΑΡΟΣ. (0ΜΡΙΤΕΕΑ 


Οικαταξιωµένοι υπολογιστές ΙΚΑΡΟΣ τώρα εξοπλίζουν καιτα Ελληνικά Γυμνάσια! 

ΤΟ ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΠΑΙΔΕΙΑΣ επέλεξε 4Ίθ υπολογιστές ΙΚΑΡΟΣ µε Διεθνή Διαγωνισμό σαν την ιδανική λύση για την εκπαί- 
δευση µε γνώµονατις υψηλές προδιαγραφές καιτην σωστή υποστήριξήτους. 

Επίσης μοντέλα υπολογιστών ΙΚΑΡΟΣ 386 µε ὑΝΙΧ και 16 τερματικούς σταθμούς το καθένα, που επελέγησαν πάλι µε 
Διεθνή Διαγωνισμό, θα εξοπλίσουν ΤΕΧΝΙΚΑ και ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΛΥΚΕΙΑ, συµθάλλοντας µε τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο στην υπεύθυνη κατάρτιση των μαθητών στην νέα τεχνολογία της Πληροφορικής. 

Ηπροµήθεια καιτων δύο Διαγωνισμών ανετέθη στην εταιρεία ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5Α.Ε.Β.Ε. 

Υπολογιστές ΙΚΑΡΟΣ έχουν προμηθευτεί επίσης εκτός από χιλιάδες ιδιώτες καιιδιωτικές επιχειρήσεις Και πολλοί Δη- 
µόσιοιφορείς: Ακαδημία Αθηνών, Ο.Τ.Ε.,Δ.Ε.Η., Τ.Ε.Ι. Αθηνών, Κέντρο Ερευνών Εθνικής Αμύνης, Ελληνική Αεροπορική 
Βιομηχανία, Γενικό Επιτελείο Στρατού/ϐ51Α.Β.Υ.Π., Γενικό Επιτελείο Αεροπορίας, ΤΣΜΕΔΕ, Ελληνικός Οργανισμός 
Τουρισμού, Νοσοκομείο παίδων «ΑΓΙΑ ΣΟΦΙΑ» καιπολλοίάλλοι. 


πι θοοος ΜΚΚΟΡΟΙΙΣ 
ΣΤΗΡΙΖΟΥΝ ΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 


{αίνοι 


Οἱ Υπολογιστές ΙΚΑΡΟΣ κατασκευόζονται στην Σιγκαπούρη µε ελληνικές προδιαγραφές 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 33 -ΤΗΛ.: 52.30.742-3-4 ο ΕΑΧ: 5228054 ο ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, ΤΗΛ.: (0931) 251184 -5-6.7 ο ΠΑΤΡΑ: ΓΥΝΑΟΟΜΡ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167 - ΤΗΛ.: (061) 271993 «ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49 
ΤΗΛ.:36.41.911, 36.41.188 ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34 -ΤΗΛ.: 42.97.1769 ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 -ΤΗΛ.: 80.905.858 
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"ὃν να | 
ΜΕίΑ ΤΕ 
Ένα γρήγορο και 
δυνατὀ µοντεβο αγι 
την ΑΤΑΡΙ που 
εντυπωσίασε ὁὀπους 


σοι ασχοπήθηκαν 
µαζίτου. 


25 


ΑΜΙάΑ 500 ρίως: Θγσίεπι Βενῖονν.......34 
Ο Απέξης κατσαδωράκης ἑκανε 
ποηβά... χιπιόμετρα µε την καινούρια 
ΑΜΙΟΑ Καιμας περμράφειτῃ ζῴήτου 
μετηνέατου σύντροφο. 
ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ Πιο ιο ιο... 44 
Ο ΑπόηΠωνας Κουτβίδης κατέθηκε 
στα μπουντρούμµιατου κάστρουτου 
ΡΑΕΚΜΟΟΝ και, αφού ποπέµηπσε µε 
γιγάντια μυρμήγκια και δηηπτπριώδεις 
αράχνες, ανέθηκε να µας γράυει για 
την εµπειρίατου. 
ΤτΕΙΕΟΟΜΜΑΝΡΟΕΒ.ΙΙ....ι ....... παμασασωοόακω 74 
Ο ακούραστος πβεκτρονικὀς 
υππρετης... Δεν εχει σημασία πόσο 
µακριά απὀ το σπίτι σας θρίσκεστε, 
αρκεί να υπαρχεικοντά ενα τηβέφωνο. 
Ο Θοδωρής Δεθεβέγκας µας 
περιγράφειτο σπίτιτου µέῆπῃοντος. 


......... .......... ΕΡΕ... .........”. ππ 
“ ος Ξ .......... ........... .......................... μι 


οη πρι ος Νονις .................... ...........1.1.1........... 
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᾿ ΘοΕτν/αΗΕ Ε . 
ΒΙΓά5 ΟΕΡΓΕΥ.--Βί6 ΒΙΠ -- ΡΟΠΠηυΙα Ί ΟΓ8Πα ΡΗΙΧ. ῃ 
ΚΠΙΟΠΤΠΊαΓ6: --Ἡ .. Ὀ Ὀ0Ις -- ςανιιεναπία 

Βιγαί ΕΙοητεί-- Εεοαµεστ -- ΏΓβθοη ΟΓνστα! 

Ἱ ΑΡΝΕΝΤ ο 

.εοπαμεςι 6Γ 9 Ίσμοῦον 


Π ΡΙΑΥ ΤΗΕ 
Ώουίοιος. Ἱ 
ε ο πλήρης᾽ χάρτης του Απο 


χο ΙΟΥ5ΤΙΟΚ Ν 


Ἡ η ποβυδυζητηµένη τράπεζᾶ 
ι δεδοµένων “στον αέρα] 
Απηῖσα 500 Ρις: 5γ95έ 
Μύθος και πβαγµατικότη! 
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6725, 92286520, Εαχκ: 9216847 


Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
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Μικροί. στο σχολείο, µαθαίναµε ότι η Ελλάδα έχει εύκρατο 
κλίμα, θερµό καλοκαίρι και ήπιο χειμώνα. Τώρα, το ότι θα κατέθαινα την 
Πατησίων µε χιονοθύελλα δεν τόλμησε κανένας να µου το πει. Όχι τίποτ 
άλλο, αν τα πράγματα είναι έτσι, να τα µαζέψουµε να πάµε στην 
Κοπεγχάγη - όπου φτιάχνουν και ωραία κρουασάν. Εν πάση περιπτώσει, ο 
Μάρτιος είναι - ημερολογιακά τουλάχιστον - ο πρώτος µήνας της άνοιξης. 
Μην αφήνετε λοιπόν τους απαισιόδοξους καὶ τους γκαντέµηδες να σας 
χαλάσουν το κέφι. Ο χειμώνας έφυγε (τώρα, το αν θα παίξουμε κανένα 
χιονοπόλεµο στην Κηφισιά τον Ιούλιο, δεν το ξέρω) 


ο µήνας που πέρασε ήταν γεμάτος δουλειά, κρύο και ένταση 
(εσωτερικώς και εξωτερικώς). Αποφασίσαµε να θάλουµε στο εξώφυλλό 
µας εκείνη τη µικρή σφραγιδούλα για τη Μακεδονία. Όχι επειδή είµαστε 
τίποτα φοθεροί εθνικιστές κ.Ἀπ., αλλά µερικά πράγματα είναι όπως είναι 
και δεν μπορούν ν᾿ αλλάξουν. Και αν νομίζετε ότι σε ένα περιοδικό για 
υπολογιστές δεν έχουν θέση τέτοια μηνύματα, ξανασκεφτείτε το. Ἡ 
µήπως θέλετε να θγάζουµε θίζα και διαθατήριο, κάθε φορά που εἶναι ν᾿ 
ανεθαίνουµε Θεσσαλονίκη; Όλα αυτά µου φέρνουν στο μυαλό µία φράση 
που είχε πει ο Ζωρζ Πιλαλί σε µια συνέντευξή του στο "Αντί": "Τυριά 
ξυπνήστε, θα σας φάν’ οι θλάχοι”. Σταματήστε στο κόμμα και έχετε πιάσει 
το νόηµα 


Αιτόν το µήνα φιλοξενούμε στο περιοδικό δύο συµπαθέστατα 
κομμάτια ΠΒΙΝΝΙΘ, τον Αἰαή Μθσ8 9ΤΕ και το 88πΠθ 888: της 9808. ο] 
πρώτος μοιάζει πολύ µε τον ΤΤ, µας έκανε παρέα γι᾿ αρκετές µέρες και 
μπορούμε να πούμε ότι µας γοήτευσε. Ὁσο για το 8πΠε Θε8Γ... ΑΣ ΤΟ 
ΡΕ ΓΙΩΡΓΟ, ΔΕ ΒΛΕΓΕΙΣ ΟΤΙ ΕΧΩ ΠΑΤΗΣΕΙ ΤΟ ΡΑύΡΕ; 


Για εκείνον πάντως που ανησυχώ ιδιαίτερα, είναι ο Απόλλωνας. 
Δε λέει να ξεκολλήσει απ᾿ το Εγθ οἱ ἴηθ Βομποἰάθ: 2. Πάντα υπερθολικό 
αυτό το παιδί. Ένα Ξρεοίαἰ Βθνίθνν του είπα κι εγώ να γράψει, κι έχει 
µάθει το κάστρο ΌΒικπποοη σαν την τσέπη του. Αφήστε που έχει τραθήξει 
τα πάνδεινα απ’ τα τέρατα που συναντάει 


Άλλος ένας που έχει τραθήξει τα πάνδεινα πάντως είναι και ο 
ἱθσίθΓ. Πρωταγωνιστής στο Αποίπει Μοήα της Ὀθίρηίπθ 9οῄννα!θ, σας 
ζητάει να τον θοηθήσετε να γυρίσει σπιτάκι του. Γι’ αυτό και εμείς 
δημοσιεύουμε τον πλήρη χάρτη του παιχνιδιού, σε µια παρουσίαση που 
µόνο το ΡΙΧΘἰ ξέρει να κάνει. Μια και µιλάµε για θοήθεια σε παιχνίδια, 
αυτό το µήνα σας έχουµε ένα εκτεταμένο ΡΙ8γ ἴθ πῃθ για το Ὀευίειος 


Αὀνοπιυιθς αυτόν το µήνα έχουµε δύο - προς µεγάλη 
ικανοποίηση μερικών (πάντως, όχι του Αντρέα που έχει να γράψει δύο 
κοµµάτια ο τεµπέλαρος). Το πρώτο είναι το Οοπαυθςί {οι [πε | οποΌον/ 
(ένα παιχνίδι... μεσαιωνικό) και το δεύτερο το Εοοαυθαῖ 1, (Πε 388/6Η {οΓ 
ἠηθ Οθίυς - ένα παιχνίδι που του αξίζουν πραγματικά συγχαρητήρια. Ίσως 
να µην είναι το καλύτερο αανεηίωΓθ που έχετε παίξει, αλλά είναι το 
πρώτο παιχνίδι που ασχολείται µε τα οικολογικά προθλήµατα του 
πλανήτη. Μπράθο στη 8ἱΕΙΤ8. Την οµάδα συμπληρώνουν πολλά ενίεννς 
(περισσότερα απ᾿ τις άλλες φορές), ένα κοµµάτι για το ΤθιθοοπηπιΒΠᾶΘΙ 
(ένας ελληνικός Ποπιθ οοπΙτοΙἰθη), ένα θέµα για την ΟοπιρωΙίηκ και ένα 
άρθρο για την Απιίοα 500 --. 


τα δύο τελευταία θα ήθελα να σταθώ λίγο. Η Οοπιρωίπκ είναι 
µια ααἰ8Ο8ηΚ τελείως διαφορετική απ᾿ ό,τι έχετε γνωρίσει µέχρι τώρα. 
Πολύ ολοκληρωμένη, ταχύτατη και Θ/ΓΟΙ - {668, είναι κάτι παραπάνω από 
σίγουρο ότι θα κάνει τα πιοάθπι5 να πάρουν φωτιά. Ὁσο για την Αππίςϐ 
500 --, δημοσιεύουμε ένα ἴθδί µετά από δύο µήνες εκτεταμένης χρήσης. 
Στο κοµµάτι θα θρείτε κάποιες διορθώσεις για μερικές ανακρίθειες που 
είχαν γραφτεί στο κυρίως ἰθ5ί του Δεκέμθρη (8ο/, Ὁ9Υ5), καθώς και τις 
θασικές διαφορές του λειτουργικού. Κλείνοντας, να πω για το Εδώ 
Λονδίνο, το οποίο δεν κατόρθωσε να φτάσει στα γραφεία µας έγκαιρα. 


Αιτό. Αν τελευταία εκνευρίζεστε εύκολα, µη δίνετε σηµασία 
είναι καλό σηµάδι 


Ο Αρχισυντάκτης 


6 Ανιώνης Λεκόπουλος 


τρης; Πουλής 


-- 


6 Γιώργος Κυπαρίσσης 


Τσουρινάκης 


Φ ο ρέος 


νΜιΟορι ΣΣ ΥΙΥΕΝΩΙ ΝΟ 5 ΥΙΝΥΕΝΙΟΙ ΝνιΟομι ΣΣ ΥΙΥΕΝΟΙ νΟΡρι ο ΥΙΥΕΝΗΟΙ 


ΙΕΕ: Η ΝΕΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 


ΝΝΙΠ Τοννεις’”. Το νέο δια- 
Φφημιστικό φιῆμ της ἱ66 των 
500.000 αγγβικὠν βιρών 
(168.000.000Ο δρχ.). ΑΛΛαγές, 
νέες τάσεις και αξίες. Στα ’90’ς 
το νέο σύνθημα είἰναι η οµαδικότητα, η 
συμμετοχή. Τεβος, ο ατοµμικισµὀς και οι επιθετικοί 
τύποι. Τα Ιεάης της 166 θέθαια είναι κοινά και για τους µεν και 
για τους µετά. Γιατί τα “τζην που έχτισαν την Αμερική” δεν αββάζουν... 


ΙΙ »ΜΒΕΝΙΑΟΕΚ: ΕΝΑ ΝΕΟ ΟΝΟΜΑ 


κούγεται και φοριέται 
ὀβο και περισσότερο. “Μητέρα” της η 
ιταβική 3Α ΑπίοΠΙΠΙ. Τώρα και 
στην ΕηΠάδα. Πηήρης 
σειρά για απαιτητικούς. 

Στο γραφείο, τη θάβασσα, τη 

διασκέδαση, το θουνό. 

Κατέκτησαν την παγκόσμια 

αγορά και τώρα ετοιμάζονται για 

τη δική µας. Προσέξτε τα! 


Το ρεπορτάζ αυτό δεν είναι διαφημιστικό. 


ὭιΟορις νιΥςΝ)ι Οι ς ιν. Μι ΜοΟμρι ς ΥΙΥΝΕΝΡΙ ΜΟΙ ΣΥΙΥΕ ΝΕΟΙ νιομρι ς ὉΙΥΕΝΩΙ νο Σ ΥΙΝΥΕΝΡΟΙ 


ΓΥΜΝΑΣΤΙΚΗ ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


ο ποδήβατο γυμναστικής Ι1ε--0γςίε 

δεν είναι “τυχαίο”. Οικοινωνικες 

του διασυνδέσεις ͵ είναι 

περιζήτητες. Φίβοι του δεν είναι ὀποιοι κι 

ὀποιοι. Μαζί του έχουν φωτογραφηθεί η 
«ΠΘΘΠΦ Εασίοη, ο ΡΠΙΙ ΟΟΙΠς, Π ΜΑΟΠΙΠΑ, Ο 5ΙΝες5ίθΕΓ 
ς{2ΙΙΟΠΘ, η 6ΠεΓ και ο Ώοη ΗεΠΙΘΥ. Δεν δίνει µὀνο ρυθμό 
στην κίνηση. Δεν σας γυµνάζει απβώς. Είναι και μόδα! 


ΕΠΙΛΟΓΗ ΓΙΑ ΠΡΩΤΑΘΛΗΤΕΣ 


ΟΠ, µια εταιρία που ειδικεύεται στα κράνη 
μοτοσικβετών. Το νέο της µοντέβο ΝΖ7Κ 
είναι ένα απὀ τα πιο επιθετικά”: Ρυθμιζόµενο 
σύστημα αερισμού µε δύο εισόδους για τον 
αέρα, θερµοπβαστικο υβικό για το εξωτερικό, 
αντιαββεργικά και απορροφητικά υΠικά στο εσωτερικό του, γνήσιο δέρµα γιατο βουρί 
στήριξης και ποββά ογαρῄῃίςς στα νέα χρώματα του κόσμου της µοτοσικβέτας. Η ασφάβειά 
σας δεν είναι κάτι µε το οποίο µπορείτε να παίζετε. Ούτε άππωστε και η άνεση. 


βΟΙΑΝΟ: ΤΕΛΕΙΟΣ ΗΧΟΣ 


συναγωνισμός των εταιριών ΜΙαἱ 
ογη{ηεσίζείς είναι ποβύ σκηπρός. Όμως, το 
όνομα της Ροἰαπα, ακόµη και µέσα σε τέτοιο 
συναγωνισμό, έχει ξεχωρίσει. Δεν εἶναι 
µόνο οι τιµές, αβΏά και Π απίθανη ποιότητα 
των ήχων. Ηνέατης σειρά περιβαμθάνει το 5ΟΗΠΑΒΓΗΣΗ 58--55 Και το 
ςοιηάζαηνας 5ς--55. Το πρώτο είναι ένα μοναδικό 58αµεποεγ, σχεδιασμένο για ν 
γρήγορη και εὐκοβη αναπαραγωγή μουσικών δεδοµένων. Όσο για το 5ΟΙΙΠΑ (4ηνας 
είναι µια θιΘΛιοθήκη ήχων, µέσα σε ἑνα μικρό και εὐχρηστο ΓςΚ κουτί. Καιτα δυο µαζί εβέγχονται απὀ 


Γθπποῖε «ΟΗΙΓΟΙ. 


ΑΠΟ ΤΟ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΟ ΦΙΛΝ ΣΤΟ ΝΙΡΕΟ 


1 ο ΕοϊονΙχ ΙΙΙ της ΤΑΠΙΓΟΠ µπορεί να μεταφέρει τις 
φωτογραφίες ενός φιλμ (αρνητικού ή 8Ι498) στην οθόνη της ΤΝ ή 
να τα “περάσει” σε θιντεοταινία. Μια πρόσθετη δυνατότητα είναι 
μεγεθύνει την εικόνα 3Χ σε οποιοδήποτε σηµείο της. 


λα πια γίνονται µε ένα και µοναδικό πλήκτρο. Η ΕΒΟΧ παρουσίασε 

ένα ολοκληρωμένο οπτικοακουστικό σύστημα που επιτρέπει στο χρήστη να 
απολαμθάνει στην οθόνη του εικόνα διπλάσιας ευκρίνειας από τη 
συνηθισμένη ή να παρακολουθεί το αγαπημένο του Ι856/ ἀῑδ|κ µε εικόνα και 
ήχο! Ακόμη και να συνδέεται µε ειδικά δίκτυα παροχής πληροφοριών!!! 

Και όλα αυτά µε τη θοήθεια ενός Γοπιοίῖθ οοπίγοΙ που θυμίζει Ιογς!{ϊοκ... 


Αλ αθ 
ψ 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΕΡΑΣΤΕΣ ΤΟΥ ΤΖΟΓΟΥ... 


- ίναι «οπιρθβοῖ, είναι Ι.60Ὀ, είναι «οπιρυµῖθτ, αλλά οι μόνοι 
υπολογισμοί που κάνει αφορούν τις ντάµες ή τους άσους της 
τράπουλας!!! Η 84ΙϊἴθΚ φιλοδοξεί να διδάξει στους πρωτάρηδες τα 
μυστικά του ΒΙ8οΚκΙ8οΚ, µα και να διασκεδάσει τους φανατικούς του 
είδους... 

Δίνει µάλιστα και συµθουλές, πότε πρέπει κανείς να ποντάρει, να 
διπλασιάσει ή να πάει πάσο! Παίζει µε µία ως έξι τράπουλες. Για 
έναν ως τέσσερις παίκτες. 88ΐΐεΚ Ι Τά. 9οοά 9ίΓ8559 53 0Η-8134 
ΑαιΙἰθννΙ! ΖωγίςΠ, Θννηζεγίαπαά 


πό µακριά µοιάζει µε θαμμένο 
πλαστικό. Όταν όµως το παρατηρήσει 
κανείς από κοντά, εντυπωσιάζετα!! 
Πρόκειται για ένα διάφανο ακριλικό 
“φύλλο” που λειτουργεί όπως οἱ οπτικές 
ίνες. Πάνω του µπορεί να δημιουργηθεί 
οποιοδήποτε σχήμα. Η τροφοδοσία του 
γίνεται από µια ειδική θάση. Ι.856Γ 
Ὀεσίσης | .1ά., 6320 0Γοςθς Ροϊπί Βά. ΝΙ65, 
ΙΙ. 60θάθδ 085Α 


ΙΝΕ. σΕΝΥΕΛΙ. 


-------“ΑΜΑβείτοσαι . 
σα ιν) 


Π ΦΟΡΗΤΟΣ ΡΕΟ/Ε(ΤΟΒ ἼπἼοκπο 
αρουσιάστηκε πρόσφατα στην « . | -- 


Αμερική από την ΡαηβΦοπίο ο ΡΤ-Ί10ΟΙ. [4 

ένας φορητός ργο]θοῖοι Ι.«Ὀ. Το µέγεθός Γ 
του θυμίζει θιντεοκάµερα, ενώ το σήµα 
που δέχεται είναι οοπιροφ!ϊθο νἰάθο. Αυτό 
σηµαίνει ότι µπορείτε να το συνδέσετε µε 
τον υπολογιστή ή την παιχνιδοµηχανή σας 
και να προθάλετε τις συγκλονιστικές µάχες σας 
σε οθόνη µέχρι και 70 ἴπομθς. Όταν φυσικά 
έρθει στην Ελλάδα και εφόσον αποφασίσετε να 
διαθέσετε περίπου µισό εκατομμύριο, Υια να το 
αποκτήσετε... 


ΝΙΡΕΟ ΠΟΥ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΕΙ ΜΕ Ρ6! 


«6-ΝΟΒ θάφτισε η Νεο το μοντέλο αυτό και όχι άδικα. 


Το θίντεο αυτό έχει τη δυνατότητα να επικοινωνεί και να 
ελέγχεται από «οπιριῖθί για κάθε λειτουργία του. Έτσι 
µπορεί ο καθένας να δίνει εντολές στη συσκευή µέσω 
απλών προγραμμάτων που φτιάχνει στο ΡΟ του (ή στο Ρρο- 
ἁἰῑιο ενίοτε...). Η τιµή του, που φτάνει τις 375.000 δρχ. 
στην Αμερική αποτελεί το µόνο µελανό σηµείο του 
προϊόντος. 


το ΕΠΟΕΒΟ-ΓΑ/ΛΑ: ΕΙΝΑΙ ΓΙΟ ΟΕΕΣΚΟ 
Αν το σερθίρουν υπολογιστές 


ΕΝΑΣ ΑΚΟΌΥΕΑΣΤΟΣ, 
ΥΔΕΑΥΛΙΚΟΣ ΣΥΊΜΙΠΙΑΙΚ«ΤΗΣ 


Ψάχνετε για αντίπαλο; 


εποχή που η θοσκοπούλα άρ- 

µεγε τις αγελαδίτσες της µια 

µια έχει περάσει ανεπιστρε- 

πτί. Η σηµερινή “θοσκοπού- 

λα” έχει πτυχίο προγραμµατι- 
στή-αναλυτή ή το λιγότερο χειριστή υπο- 
λογιστών και δεν κάνει τίποτε άλλο από 
το να φορτώνει τη δισκέτα µε το 9οῄνν8[θ 
στον υπολογιστή του αγελαδοτροφείου. 
Από εκεί και πέρα τα πράγματα παίρνουν 
το δρόμο τους. 

Ένας ηλεκτρονικός ανιχνευτής εντοπί- 
ζει ποια αγελάδα θρίσκεται κοντύτερα και 
τη... φέρνει κοντά του χωρίς να το κατα- 
λάθει. Κατόπιν συνδέει την ηλεκτρονική 


να από τα τόσα καλά 

που έχει για τους 

Ἑλληνες υµςοθγς5ς η έντα- 

ξή µας στην Ευρωπαϊκή 
Οικονομική Κοινότητα είναι και 
οι νέοι κανονισμοί που ψηφί- 
στηκαν για τη χρήση υπολογι- 
στών. Από εδώ και µπρος οι 
χρήστες οοπιρωΐετς δεν θα νιώ- 
Θουν απροστάτευτοι. 

ΟΙ κανονισμοί θα ισχύσουν 
από τον επόµενο χρόνο και α- 
ναφέρονται! κυρίως στην κατα- 
σκευή των πιοπΙξοςς, αλλά και 
στις συνθήκες εργασίας. 

Για το πρώτο έχουν ήδη κα- 
τατεθεί τα όρια µέσα στα οποία 
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συσκευή για το άρµεγµα και σε λίγα λε- 
πτά η δεξαμενή είναι γεμάτη γάλα, το ο- 
ποίο πια είναι το δεύτερο, µετά τα αυτο- 
κίνητα, προϊόν που δεν το πιάνει ανθρώ- 
πινο χέρι. Οι συσκευές για άρµεγµα έ- 
χουν εμφανιστεί και χρησιμοποιούνται αρ- 
κετά χρόνια, αλλά οι υπολογιστές της 
Ὕέας” γενιάς εἶναι σε θέση να τα κάνουν 
όλα μόνοι τους: να ακινητοποιούν την α- 
γελάδα, να συνδέουν τα εξαρτήματα στο 
σώμα της, να την αρµέγουν και να προχω- 
ρούν στην επόμενη. 

Έτσι η παραγωγή επιταχύνεται σηµαντι- 
κά. Ο ηλεκτρονικός γαλατάς είναι φυσικά 
Αμερικανός. 


θα πρέπει να κυμαίνεται η πα- 
ραγωγή ακτινοθολίας, ἡΒΕΙῖ- 
οκετῖπα, αναγνωσιµότητας και 
θορύθου. 

Όμως, δεν θα σταµατήσουν ε- 
κεί. Θα υπάρξουν επίσης κανο- 
νισµοί που Θα καθορίζουν ακό- 
µη και το κατάλληλο ύψος της 
καρέκλας που κάθεστε, όταν 
χρησιµοποιείτε κάποιο τερµατι- 
κό, όπως επίσης και το ύψος 
και τον τύπο του γραφείου επά- 
νω στο οποίο Βρίσκεται το τερ- 
µατικό. Με όλα αυτά, η χρήση υ- 
πολογιστών στα επόµενα χρό- 
νια δεν θα είναι µόνο πιο εύκο- 
λη, αλλά και πιο άνετη. 


Τ 


ΕΝΙΑΛΛΑΚΤΙΚΗ ΠΙΕΑΓΜΙΑΤΙΚΟΤΗΤΑ: ΜΕ ΣΑΡΚΑ ΚΑΙ ΟΣΤΑ 


Γο «δν ξεος εῖλ,σιι 


πό τη θεωρία περνάµε στην 
πραγματικότητα, και μάλιστα 
στην εναλλακτική. Τα συστήµατα 
γίπυαἱ ΒθθΙΙγ θρίσκονται πια γύ- 
σι µας και κυριολεκτικά εγκαινιάζουν µια νέα 
εποχή. Ἡδη στη Βρετανία οι αίθουσες των 
σωφάδικων” γεμίζουν ασφυκτικά από παίκτες 
που περιμένουν υπομονετικά να µπουν στον 
τρισδιάστατο κόσµο των νἱγίυαἰ (6βΙΙἴγ 
πιβςηίθς, παρ᾽ όλο το πανάκριθο "εισιτήριο" 
που φτάνει έως και δέκα φορές την τιµή ενός 
απλού 08ΠΠΘ). 
Τα αρχικά µηχανήµατα έχουν ήδη παραχωρή- 
σει τη θέση τους σε νέες “καμπίνες”, οι οποί- 
ες σχεδιάζονται για εξειδικευμένους τοµείς 


“εναλλακτικό” περιθάλλον. Δεν 
µπορείτε να θγείτε έξω από την 
πόλη και να τραπείτε σε φυγή, γιατί 
οι πύργοι Ι858Ι/ στα σύνορα και έ- 
νας αόρατος µαγνητικός τοίχος σάς 
φράζει το δρόµο. Οι φίλοι που ανα- 
ζητούν ένα πιο πρωτότυπο 5Ποοἱ 
"Βπη υρ δεν έχουν παρά να αναζητή- 
σουν το Ὀαοῦγ| ΝΙΦΠΙπα:Θ. 

Το μοναδικό δείγμα φτερωτού 
δεινόσαυρου που πέταξε ποτέ στη 
γη, ο Πτεροδάκτυλος, είναι και πάλι 
θασιλιάς των αιθέρων, σπέρνοντας 
τον τρόμο στο υπόλοιπο ζωικό 6α- 
σίλειο. Το παιχνίδι αυτό είναι περισ- 


ττιος οσον μα” 


«ΟἨΝΝΙΘ, όπως άλλωστε και τα υπόλοιπα οοἱη- 
205. Στις παρέες των 08ΠΙΘΙ5 χαλάει κόσµο το 
ἘκΟΙΘΧ, ένα 9Ποοί 'ΘΠΙ µρ που µπορεί να δε- 
ιτεί ταυτόχρονα µέχρι και τέσσερις παίκτες. 
Στο παιχνίδι περιέχονται και στοιχεία στρατη- 
γικής. 

Οι παίκτες οδηγούν τεράστια στρατιωτικά 
ρομπότ, οπλισµένα µε πυραύλους και |856/, τα 
οποία κινούνται µέσα σε τρισδιάστατα τοπία, 
αναζητώντας τους αντιπάλους. Ο υπολογιστής 
αναλαμθάνει όχι µόνο να δημιουργήσει το χώ- 
ϱο, αλλά και να σας φέρει τις απαραίτητες δυ- 
σκολίες, στέλνοντας εναντίον σας µηχανοκί- 
γητες στρατιές που θα προσπαθήσουν να σας 
εμποδίσουν να προχωρήσετε περισσότερο στο 


Ε0)/ΛΟΙ 


σότερο εξελιγμένο και χρησιμοποιεί 
πρόσθετους αισθητήρες στο κε- 
φάλι, για να ανιχνεύσει πώς 
στέκεστε. Το αποτέλεσµα εἶ- 
ναι πράγματι εκπληκτικό και 
όλοι πιστεύουν ότι το Ὀβοίγ! 
ΝΙΟΠΙπΙα(θΘ Θα είναι το επόµε- 
νο "χιτ”. 

Ὁσο για τους σοθαρότερους 
και ηρεµότερους, υπάρχει το 
ΟΥ06/ Ωυθβί: 

Ένα τρισδιάστατο ΒΡΑ µε 
µάγους και ιππότες, το οποίο 
σας δίνει τη δυνατότητα να Υ{- 
νετε ο Οοπ8η ο Βάρθαρος µε 


τη µεγαλύτερη προσέγγιση. 
Αν αναλογιστούμε τον ελάχι- 
στο (συγκριτικά µε άλλες και- 
νοτομίες) χρόνο που µεσολά- 
θησε ανάµεσα στην εξέλιξη 
και κυκλοφορία των ΝΒ συ- 
στηµάτων, τότε δεν έχουµε 
παρά να ατενίζουµε µε από- 
λυτη αισιοδοξία το µέλλον. 
Τα ΟΥΌ6/-68ΠΠΘ5 είναι εδώ! 


ΜΕ... ΟΙΕΓΑΙΝΙΚΟΤΙΚΟ ΓΠΙΝΕΥΊΜΊΑ 


Η 9δεῖκωο και οι απτόώόνρεις της τερί ΟΓΟΒΩΙΤΞΕΓΡ 


ποια εταιρία κατασκευάζει και κυκβοφορεί οΓοαΠί5εις εἰ-- 
ναι σίγουρα µέσα στη μόδα. Ββέπετε, τον τεβευταίο και- 
ρό οι απὀγονοι του δηµιουργήµατος της Ρ5ίοη ξεφυτρώ- 
νουν απὀ παντού και πβημμυρίζουν τις θιτρίνες των 

ο συναγωνισμός είναι ποβύ µεγάβος, µια και Π τεχνοβογία πια εἶναι 
αρκετή για να προσφέρει ότι χρειάζεται κανείς, για να νιώσει ότι έχει 
οργανωθεί: Ευκοβία, άφθονη µνήµη για ραντεθού και καταβόγους 
και όβα τα κατάββηβα μενού για τον εὐκοῇο χειρισμό των δεδοµέ-- 
νων. Έτσι ο αγώνας έχει στραφεί στην επινόηση Και στον τρόπο πα-- 
ρουσίασης του ογαβΠίςεγ. Η 5εἰκο, θέβοντας να πρωτοτυπήσει, απο-- 
φάσισε να µπει στο χώρο των οΓααπίσεις, περνώντας µέσα απὀ το 
χώρο που γνωρίζει ποβύ καβά: τα πβεκτρονικά ροβόγια χειρὀς. 

Η διασταύρωση έγινε και Ιδού το 5είΚο ΜΕΠΙΟ ὈΙαγγ. Το ροβόι το 


ιό 


Φοράτε κανονικά και µπορεί, εκτός απὀ το να σας δείχνει την ώρα, 
την ημερομηνία και το έτος, να σας ξυπνήσει, αηβά και να σας εφο-- 
διάσει µε όβα τα στοιχεία που χρειάζεστε, µια και συγχρόνως εἶναι 
µια τράπεζα πΏηροφοριών. Μπορείτε να αποθηκεύσετε τα ονόματα 
και τα τηβέφωνα των φίβων σας, τα ραντεθού σας και ότι ἀπλο θέ-- 
Άετε, να σας υπενθυμίσει τη συγκεκριμένη µέρα Και ώρα. Η εισαγωγή 
των δεδοµένων γίνεται µέσα από το ξεχωριστό πβηκτροβόγ!ο, τοο-- 
ποίο όµως δεν χρειάζεται να έχουµε συνεχώς κοντά µας. Έτσι το µέ-- 
γεθος μειώνεται δραστικά και συγχρόνως το σύστηµα γίνεται ποΏύ 
πιο εὐχρηστο. 

Μια ποβύ έξυπνη Λύση για τους ποβυάσχοβους, τους γιάππδες (ὁ-- 
σοι απέμειναν) και γενικά τους οπαδούς της νέας τεχνοΠογίας και {-- 
σως το πιο πρωτότυπο ογσαπίςει της αγοράς. Μπορείτε να το θρείτε 


και στη χώρα µας, στα καταστήµατα ΜΙεγοροί. 
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(ζακοσέε 


κΑ: ΠΑΙΧΝΙΔΟΝΜΗΧΑΝΗ 
και ΙΕ ΑΡΤΟΡ 


Ίο Ρς Επαϊπο σε φορητή έκδοση 


άρτε ένα κανονικό ΡΟ 

Εποίπθ. Πάρτε και µια έγχρω- 

µη τηλεόραση υγρών κρυ- 

στάλλων. Συνδυάστε τα µαζί 

στο ίδιο κουτί. Το αποτέλε- 
σµα; Το λένε ΡΟ Επρἰπο Ι Τ (δηλαδή 
ι αρΤορ)! Η ΝΕΟ, πραγματικά πρωτοπορια- 
κή, κατάφερε να συνθέσει και τις ὅυο συ- 
σκευές σε ένα συμπαγές "θαλιτσάκι”, που 
αποτελεί κατά γενική ομολογία το πιο πλή- 
ρες φορητό 08πιθ5 πιβδΠἰπθ σήµερα! 
Χωρίς ιδιαίτερες αλλαγές, χωρίς διαφορε- 
τικό Π8ίανν8ΓΘ, χωρίς προθλήµατα. Το 
Π8Γανν8ΓΘ του νέου μοντέλου έχει τις ίδιες 
ακριθώς προδιαγραφές µε το γνωστό και 
συµπαθές σε όλους µας ΡΟ Επρίπθ, αλλά η 
οθόνη δεν είναι καθόλου “κοινή”. Πρόκειται 
για ένα από τα καλύτερα δείγµατα οθονών 
υγρών κρυστάλλων που κυκλοφορούν σή- 
μερα, μεγέθους 4 ιντσών, µε πολύ υψηλή 
ευκρίνεια, το οποίο (προς µεγάλη ανησυχία 
της 9608) µπορεί θαυμάσια να γίνει τηλεό- 
ραση! Η τροφοδοσία του συστήµατος µπο- 


ρεί να γίνει από την μπαταρία του αυτοκι- 
νήτου, µέσω ενός καλωδίου σύνδεσης στον 
αναπτήρα. Επίσης µέσω µιας άλλης θύρας, 
το μηχάνημα µπορεί να συνδεθεί σε ΟΌ 
Ρρί8γ6γ, δημιουργώντας ίσως το πιο πλήρες 
σύστηµα ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας στην α- 
γορά. Το μοντέλο θα µπει σίγουρα στα ό- 
νειρα των περισσότερων ϱ8ΠΠΘΙ5. Μια και 
δεν προσφέρει κανέναν περιορισμό, µπο- 
ρείτε να απολαμθάνετε µια παιχνιδοµηχανή 
με ᾿επιτραπέζιες” δυνατότητες στο δρόµο, 
χωρίς να είστε αναγκασμένοι να κάνετε 
παραχωρήσεις, όσον αφορά το ΠαΓανναίθ ή 
το ΦΟΠΝ/8ΙΘ. Δυστυχώς, όµως Θα μείνει ε- 
κεί. Η τιµή του είναι δυσάρεστα υψηλή: 
770 δολάρια, κυρίως λόγω του πολύ υψη- 
λού κόστους κατασκευής της οθόνης (κάθε 
κομματάκι υγρού κρυστάλλου πρέπει να 
τελειοποιηθεί και να δουλευτεί χωριστά, 
για να συνθέσει την οθόνη). Δεν παύει θέ- 
θαια να είναι ένα θαυμάσιο σύστηµα και 
δεν παύουµε να το θέλουμε κοντά µας όσο 
το δυνατόν γρηγορότερα. 


ΛΟΥΚΕΤΟ ΣΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ  (;) 


Για να µην παίζουν µε την κονσόλα σας 


ἀν ϐΘῆέπετε το παιδί σας να παίρνει τον κακό 

το ὄρόμο και δεν διαθάζει τα µαθἠματάτου,, 
τότε δεν έχετε παρά να ... κβειδαμπαρώσετε την 
κονσόᾷΏα που διαθέτετε! Πώς; Με το ΤίπΙε Οωτ. 
Πρόκεπαι για µια ενδιαφέρουσα συσκευή, Π οποία 
Κυκβοφορεί ήδη στην Αμερική απὀ την ΝΙΕΠε 
ΤθςΗποΙοογ Και “μπβοκάρει” την υποδοχή των 
ςαΓΤΠάΦΟες στα µοντέβα του ΝΕς και της 5868 


44 ΡΙΧΕιΙ ΜΑΕΡΤΙΟΣ 19982 


ΜεφσααΠνε. Το αποτέβεσμα είναι το αναμενόμενο: 
κανείς δεν µπορεί να χρησιμοποιήσει το µηχάνη-- 
μα, αν δεν διαθέτει το ειδικό κβειδί που κρατά φυ-- 
σικά ο Κβειδοκράτορας, δηβαδή εσείς! Η συσκευή 
κοστίζει περίπου Ί0 δοβάρια και πουβά καβά στην 
Αμερκή, µια και αγοράζεται τόσο απὀ γονείς όσο 
και απὀ ππσιρικάδες (για τους Λόγους που προα- 
ναφέραμε). 


αμ 


ΜΕΟαΑ ο 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΥΝΤΟΜΑ 


Τα σχέδια του νέου μοντέλου της 96ᾳ8 


νεο µοντέβο της 586 ΜΘσαςΠνΕ. Τα πρώτα σκίτσα 

του μηχανήματος ἀρχισαν να κυκβοφορούν σε όβο 
τον ππανήτη, χωρίς 6έθαια να µάθουµε αν Π ΝΕ, που έχει 
αναβάθει την ὁβπ κατασκευή, δέχτηκε να τα αποκαβύυει. 
Μεχρι τώρα ούτε αυτή οὖτε Π 5θσα έχουν κάνει δημόσιες α-- 
νακοινώσεις οὖτε ἐχουν δεχτεί να συζητήσουν για τα τεβι-- 
Κά ΠαΓάνναΓθ χαρακτηριστικἀ του μηχανήματος. Το πρώτο, 
περισσοτερο "συντηρητικὀ”, μοιάζει αρκετά µε το κἠασικό 
ΜεσααΠνε, µε τη µὀνη διαφορά ὁτι εἶναι περισσότερο ο-- 
γκώδες Και περιέχει! µερικά ακόµη πλήκτρα για το χειρισμό 
του ενσωµατωμένου (9, ενώ μοιάζει και αρκετά µε το υ-- 
πάρχον σύστηµα των δυο ξεχωριστών συσκευών που το-- 
ποθετούνται η µια επάνω στην άλλη. Ωστόσο, τα κυκβώμα- 
τα οῇα θα μπορούσαν να χωρέσουν σε µια και µόνη πῃακέ-- 
τα, μειώνοντας σηµαντικά το κὀστος. Ένα ακόµη σχέδιο ἑ-- 
ΧεΙ... εμφανιστεί, το οποίο δείχνει το Μεοααήνε/(ΟΏ να µοι-- 
ζει περισσότερο στα νέα µοντέβα των στερεοφωνικών 
της 1Ννς: επίπεδο, µε στρογγυβεμένες άκρες. Ητιµή δεν έχει 
ακοµη οριστεί, αἡβά ὁβοι Λένε ότι θα κυμαίνεται απὀ 400 
εως 600 Πίρες, πολύ κοντά δηβαδή στην σηµερινή τιµή του 
ΝΕΟ--Ο6ΕΟ. Ωστόσο, ποββοί υποστηρίζουν ότι η τιµή θα είναι 
υψηβότερη, Λόγω του πολύ γρήγορου επεξεργαστή και της 
νέας τεχνοβογίας που χρησιμοποίησε η 5898 στο (0, µε 
σκοπὀ να μειώσει τον απαιτούμενο χρὀνο πρὀσθασης στο 
δίσκο. Ό,τι πάντως και να αποφασιστεί, θα το γνωρίζουμε 
μεσα στους επόμενους τρεις µήνες. 


} τα τεβευταία στάδια προετοιμασίας Βρίσκεται το 


πειίως ΛΕΩ 


ΞΙΗΙΡΕΗ ΝΕΕΣ: ΝΕΟ ὈΕΡΙΕΟΝ 


ζζαι πιο σύντομα στων Ευρώπη 


έο σασί, νέα σχεδίαση και το 9Ηῤ6/ 

ΝΕΘ (ή 9μῤ6/ Εαπίίοοπι, αν προτι- 

µάτε) έρχεται στην Ευρώπη. Η 

Νιπίθπαο αποφάσισε να προχωρήσει 
πιο γρήγορα στην οπίσηµη κυκλοφορία του µη- 
«ποήματος στη Γηραιά Ἠπειρο, Και μάλιστα µέ- 
σᾳ στην άνοιξη. Μαζί του το καταπληκτικό 
Ἔιωει Μθήο ἸΝοήα, για πολλούς το καλύτερο 
παεχνίδι που έγινε ποτέ. Αλήθεια, όµως, ξέρου- 
ωε αρκετά πράγματα γι αυτό το μηχάνημα; 
Ἔτγουρα, αποτελεί ένα από τα πιο μυστηριώδη 
Ξείγματα ΠΒΙΝΝ8ΙΘ, µια Και έχει πάρα πολλές 
Σωνατότητες, χωρίς ωστόσο να τις “αξίζει”, α- 
φού και ο κεντρικός επεξεργαστής του είναι 
μάλλον οκτάμµπιτος! Ο 650816 είναι ένα από τα 
πιο "διχασμένα” τσιπάκια: Συµπεριφέρεται σαν 
'6-μπιτη ΟΡΙ0, χωρίς ωστόσο στην πραγµατικό- 


σεων) µε ταχύτατο ρυθµό, ενώ είναι ικανά και 
για περιστροφή της οθόνης σε πραγµατικό χρό- 
νο. Όσο για τον ήχο, το 5οµπα οΠἱρ προσφέρει 
οκτώ κανάλια ΡΟΜ, που παράγουν εφέ µεγαλύ- 
τερα από πολλά 
9γηἰηθαίζθι5. Τα κα- 
νάλια αυτά μπορούν 
να οδηγηθούν στε- 
ρεοφωνικά σε ενι- 
σχυτή, μεταμορφώ- 
νοντας το δωμάτιό 
σας σε πραγµατικό 
Ρρἰ8γ- (οοπι. Πολύ ι- 
σχυρότερο σαν 
Παίάνν8ΓΘ από το Μεφθαήνθ, υστερεί ακόµη σε 
ποικιλία τίτλων. (Το Κίοκ ΟΗ όµως έχει κυκλο- 
φορήσει!). Το περιμένουμε πώς και πώς. 


τητα να είναι! Μαζί 
του τα πολύ ισχυρά ουφίοπη οΠἱρ8 δίνουν τη 
δυνατότητα στο δημιούργημα της ΝΙπίθπάο να 
µεγεθύνει ή να συρρικνώνει τα 8ρήΐθ5 των 256 
χρωμάτων (από µια παλέτα των 32.000 αποχρώ- 


αΑΜΕΒΟΥ, Το... 
ΕΠΙΤΡΑΠΕΟΖσΙΟ: 


Το αναγνωρίσετε; 


ο ου πμ ος 
παιχνιδοµηχανάκ! που υπήρξε ποτέ Θα µπο- 
ρούσε να καταντήσει έτσι... Ἡ Κοπαπ, περισσό- 


Το µηχάνηµα γλιστρά “μέσα” στη θάση, η οποία 
διαθέτει κανονικό |ογφ!ίοκ, μεγεθυντικό Φακό 
και ένα ζευγάρι στερεοφωνικών µεγαφώνων, εν- 
σωμµατωμµένα στο σασί της. 

Η ονειρική αυτή συσκευή 
µπορεί να γίνει δική σας 
{αν ζείτε στην Ιαπω- 
γία) αντί 5.800 γιεν 
(περίπου 25 δολά- 
ρια). Πώς λέγεται 
το φοθερό “περι- 
φερειακό”; 
Μα τι άλλο; 
Ηγρεοί- 
ΒΟΥ! 


«οι τρια 


Τι είναι, τι κάνει και γιατί τόσος θόρυβος; 


όσµος ποβύς ρωτά για το 5Ηρ6Γ 
[Κ.: Είναι ένα νέο, γιαπωνέζικο 

(φυσικά) και ποβύ περίεργο σύ-- 
στηµα, το οποίο όβοι Λένε ὁτι “"σκίζει” ο-- 
ποιαδήποτε κονσόβα κυκβοφορεί μέχρι 
αυτή τη στιγµή. Σχεδιασµένο στην Ταϊθάν 
έχει µπερδέυει ὀβο τον κόσµο. Τι είναι, τε-- 
Δικά; Νέα παιχνιδοµηχανή; Όχι, στην 
πραγματικότητα είναι ἑνα απβὀ ΙΠΤεΓ{αςθ, 
µε το οποίο µπορείτε να συνδέσετε µια α- 
πβή ΠιοῖηεΓΏοαΓα ενός οοίπ--ορ Και να τη 
χρησιμοποιήσετε, για να παίξετε. Στην 
ουσία δηβαδή, το κουτί του 5µῤεΓ Οµη εἷ-- 
ναι ἑνα “μαύρο κουτί”, ἑνας οοΠΙΓοΙΙεΓ και 
ένα καβώδΙο, για να συνδέσετε το κουτί 
στην πβακέτα 
του «οοἱη-ορ. 
Όπως καταβα- 
θαΐνετε, το κουτί 
αυτό εἶναι ικανό 
να σας προσφέ- 
ρει τις δυνατὀ-- 
τερες συγκινή-- 
σεις, µια και κα-- 
μιά ακόµη παϊιχνι-- 
δοµηχανή δεν 


συγκρίνεται µε τα αυθεντικά “ούφο”. Η 
πρώτη πῄακέτα, µε την οποία συνδέθηκε 
το όβο σύστημα, εἶναι το 5ἴγθεῖ ΕΙΟΠ{ΕΓ 2, 
το οποίο συμπεριφερόταν ακριθώς σαν να 
Βρισκόταν στη µεγάβη “καμπίνα” του. 
Βέθαια, το όπο σύστηµα δεν είναι καθόπου 
φτηνό. Η πἹοϊπεΓΏοαΓά των σοίπ--ορς είναι 
ποβύ ακριθή και Π τιµή της ανέρχεται σε 
1.000 δοβάρια. Όπως καταβαθαίνετε, η 
περίεργη αυτή κατασκευή δεν κυκβοφορεί 
επίσημα, ενώ µια οπόκήπρη αγορά απὀ 
πβακέτες- μαϊμούδες έχουν αρχίσει να 
εμφανίζονται, προκαβώντας αναταραχή 
στους κατασκευαστές των αΓζαᾶε Ρ08Γ85 
και κυρίως στην Ο4ΡεΟΠ, της οποίας το 
παιχνίδι εἰχε την 
τιµή να συνδε-- 
θεί πρώτο. Αν το 
συναντήσετε 
πουθενά, µην το 
αφήσετε να σας 
παρασύρει. Το 
κουτάκι αυτό 
δεν είναι τόσο 
αθώο όσο φα[-- 
νετα!! 
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Ὃω κ. Φ-- --- 


ΟΟΟΝΗ ΜΕ ΣΙΛΟΥΕΤΑ 
Η Παρ δημιουργεί νέα πιοπΙ{οτσς 


έτοιες εταιρίες σαν την 

ΘΗαυρ είναι να τις χαί- 

ρεται κανείς. Η έρευνα 

δεν σταματά ποτέ και 
τα ήδη υπάρχοντα µοντέλα συνε- 
χώς θελτιώνονται, για να φτά- 
σουν στο γραφείο κάθε απλού 
χρήστη. Τη φορά αυτή η εξέλιξη 
έχει σχέση µε τα πιοπῇῄους. Έπειτα 
από πολλές θελτιώσεις, η εταιρία 
κατασκεύασε την πρώτη της έγ- 
χρωμη οθόνη υγρών κρυστάλλων, 
µεγέθους 10 ιντσών, η οποία κα- 
ταναλώνει μόλις το ένα τρίτο της 
ηλεκτρικής ενέργειας των προη- 
γούµενων µοντέλων, έχει το µισό 
πλάτος από αυτά και συγχρόνως 
έχει καλύτερη ευκρίνεια ακόµη κι 
από ένα κλασικό πιοηὔον υψηλής 
ανάλυσης. Αν σκεφτεί κανείς ότι 
µέχρι τώρα οι οθόνες υγρών κρυ- 
στάλλων συνέχιζαν να παρουσιά- 
ζουν προθλήµατα (υψηλή κατανά- 
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λωση ρεύματος, κακή ευκρίνεια, 
περιορισμοί στην απεικόνιση των 
χρωμάτων], τότε είναι σίγουρο ότι 
µε τη θοήθεια της ΌΠαγρ περνάμε 
σε µια νέα εποχή, Την εποχή που 
τα επίπεδα πιοπῖῖους Θα αντικατα- 
στήσουν πλήρως τα συµθατικά 
καθοδικής λυχνίας. 

Προς το παρόν, το νέο πιοπῖξου 
της εταιρίας θα παρουσιαστεί στα 
νέα µοντέλα φορητών υπολογι- 
στών της. Οἱ υπόλοιποι χρήστες 
θα χρειαστεί να περιμένουν, αλλά 
όχι για πολύ. 

Τα νέα πιοπίους θα έχουν σηµα- 
ντικά μικρότερη κατανάλωση ρεύ- 
µατος, πολύ μεγαλύτερη ευκρί- 
γεια και εάν πετύχουν στην αγορά 
και αρχίσει η µαζική παραγωγή, 
σύντομα Θα έχουν και μικρότερο 
κόστος από τα συµθατικά 
πιυῄδοαθη πιοηίους. Αξίζει τον κό- 
πο να περιµένουμε.. 


αΙτ[εικ 


0. --. 2 


σΟΜΜΟΟΟΕΗΕ 
Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΑΠΟΓΡΑΦΗ 


Όλο και περισσότεροι 80615 
διεθνώς 


ερισσότερα απὀ τρία εκατομμύρια χρήστες 

χρησιμοποιούν Απ]ίαᾷ σε ὀβο τον κόσµο και 

µόνο στη Βρετανία ο αριθµός πβησιάζει το 

ἑνα εκατομμύριο! Το µαγικό µπχάνηµα µε τον 
αύξοντα αριθµό 2.000.000 πουβήθηκε τον περασμένο 
Νοέµθριο, αββά το ευχάριστο γεγονός στο στρατόπεδο 
της 6ΟΠΙΠΊΟᾷΟΓΕ δεν εἶναι τόσο ο συνοβικὀς αριθµός 
όσο ο ρυθµός της αύξησης. Από το Σεπτέµθρη του 
1985, όταν η πρώτη ΑΠΊΙΟ3 1000 πήρε σάρκα και οστά, 
χρειάστηκαν τρία και µισό χρόνια, για να φτάσει σε 
πβηθυσµό το ένα εκατομμύριο. 

Για να διπβασιαστεί όµως ο πβηθυσμός αυτός, Χρει- 
άστηκε µόβις ενάµισης χρόνος, ενώ το τεβευταίο εκα-- 
τομμύριο πουβήθηκε µέσα σε ένα µόβις έτος. Τη στιγµή 
αυτή που µιῆάμε, η Βρετανία θεωρείται το πιο 
Απιισόπβηκτο έθνος, µε επίσηµους χρήστες που Πῇη-- 
σιάζουν σε αριθµό το ένα εκατομμύριο. 

Στην Αμερική, τώρα, το µπχάνηµα θεωρείται ένα 
φτηνό εργαβείο για επεξεργασία εικόνας, νίαεο͵ γρα-- 
φικών και π]ωΙΏπ]εαία Και όχι τόσο παιχνιδοµηχανή. Ο 
αριθµός, παρ᾽ όβη την ασφυκτική κυριαρχία των Ρ0ς, 
πβησιάζειτις 700.000 μηχανήματα, γεγονός που δείχνει 
ότι και οι Αμερικανοί έχουν πάρει ποβύ στα σοθαρά την 
Α50Ο0 (αββά και την Α2000). Παρ’ όβα αυτά, οι σοθαροί 
Κύριοι που συνηθίζουν να αναβύουν τα δεδοµένα 6ῆέ-- 
πουν στην Αμερική ποβύ περισσότερο µέββον για την 
ΟΟΠΊΠΊΟΟΓΘ. 

Ο Λόγος εἶναι ότι εκεἰ το µηχάνηµα δεν κινδυνεύει 
τόσο απὀ τις παιχνιδομηχανές, µια και ο ρόβος του εἶναι 
ποβύ πιο "εξειδικευμένος”. Ωστόσο, κανείς δεν δείχνει 
να φοθάται απὀ αυτὲς τις απαισιόδοξες προθΒέυεις. 
Ούτε κιεμείς φυσικά... 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΠΟΣΑ ΧΡΩΜΑΤΑ: ΕΚΑΤΟΜΜΥΡΙΑ: 


[16 οοἱοΓ. Τι θα πει αλήθεια ἴπιθ οοἱΟΓ; 

Σας το είχαμε εξηγήσει παλαιότερα, 

αλλά µια ακόµη φορά δεν θλάπτει: Θα 

πει να έχετε µια παλέτα µε 16 εκατοµ- 

σια χρώματα, από τα οποία να µπορείτε να 
“Πσιμοποιήσετθ όσα θέλετε ταυτόχρονα στην 
“ώνῃ. Ἡ δυνατότητα αυτή, η οποία παράγεται 
το κάθε ϱἰχθί µε τα χρώματά του "μεταφρα- 
τε: σαν ένας αριθµός των 24 Οἱϊ (φανταστείτε 
στι η Απιϊσα χρησιμοποιεί µόνο 5 Οΐΐ8 για τα 36 


ε.κῶνες φωτογραφικής ποιότητας. Απαιτεί όµως 
ε:λικές κάρτες επέκτασης, δηλαδή 
“ΞΓ9ν/8ΙΘ, και μάλιστα πολύ ακριθό. 
το γεγονός πάντως ότι το ΠΓανν8ΓΘ 
«οστίζει είναι λιγότερο κακό από το 
α μην υπάρχει καθόλου. Έτσι, οἱ χρή- 
στες της Απιίςα 500 θα πρέπει να αἰ- 
σΏάνονται πλέον ευτυχείς που το µη- 
(ἄνημά τους µπορεί να δεχτεί µια 
«ἄρτα που µέχρι τώρα ήταν προνόμιο 
ωῶνο των κατόχων της Α2000 και 
33000. Η Ὀἱρίίαι Οιθ8ΐίοης κυκλοφό- 
σπσε µια κάρτα, η οποία συνδέεται 
στα πλάγια και “μεταφράζει” µε το ὅι- 
«ὦ της τρόπο τις πληροφορίες για 
την οθόνη της Απιίσ8, σαν κυµατο- 
ωσροφές οοπιροφίί(θ νίάθο. Όλα αυτά 
Ἄέβαια δεν είναι ανάγκη να τα κατα- 


εππτρέπει στον υπολογιστή να απει- 
σήΐσει και να επεξεργαστεί εικόνες 
πω8 οοΙΟΙ και µάλιστα µε την ἴδια τα- 
ἵπητα και χρησιμοποιώντας το ίδιο 
πωσό µνήµης µε τις απλές εικόνες υ- 


ψηλής ουκρίνειας. Αν και όλοι ξέρουμε ότι το 
ΗΑΜ-Ε µπορεί να κάνει σχεδόν τα ἴδια µε το 
ὈΟΤΝ (και σε χαμηλότερη τιµή), το ΓΟΟΤΝ προ- 
χωρά ακόµη περισσότερο. Κανείς, φυσικά, δεν έ- 
χει τη φιλοδοξία να δημιουργήσει µια εικόνα 16 
εκατομμυρίων χρωμάτων από την αρχή, Υἱ αυτό 
και η κάρτα της Ὀἱθίίαι Οιθαΐίοη5 είναι µαζί και 
αἰᾳίέζθτ, επιτρέποντάς σας να πάρετε εικόνες 
από νἰάθο κάµερες, επιτραπέζιες συσκευές 
νίάθο και γενικά οποιαδήποτε συσκευή διαθέτει 
έξοδο σήματος οοπηροφίίθ. Το μοναδικό µειονέ- 
κτηµα του ΏΟΤν είναι ότι, για να το αξιοποιήσε- 


τε, απαιτείται ένα οοπιροφίϊθ πηοπίίοΓ και 5 ΜΒ 
µνήµης, ποσό το οποίο είναι πολύ µεγάλο για τα 
δεδοµένα της Απηίσα8. Βέθαια, δεν θα πρέπει να 
κατηγορούµε την κάρτα γι’ αυτό. Οι εικόνες των 
24-Οἱἱ είναι τεράστιες, σε όποιον υπολογιστή κι 
αν δουλευτούν, και τα 5 ΜΒ είναι μάλλον λίγα, 
συγκριτικά µε τις απαιτήσεις των ίδιων συστηµά- 
των σε ένα νοήκκἰβίίοη ή ένα Μαο. Ωστόσο, ακό- 
µη και οἱ χρήστες µε 1 ΜΒ θα μπορέσουν µε λί- 
γη καλή θόληση να χρησιμοποιήσουν το πακέτο, 
αν και θα πρέπει να τρέχουν το 5οΗΜ/8ΙΘ του 
αἰρίίζθι ξεχωριστά από εκείνο της επεξεργασίας 
εικόνας. 

Όσοι ες5θ[5 δεν διαθέτουν 
οοπηροφίἰίθ πἹοπίίοΓ δεν θα πρέπει να 
ανησυχούν’ δεν έχουν παρά να συν- 
δέσουν το καλώδιο από την έξοδο 
του ΏΟΤΝ στην είσοδο οοπιροςίϊθ 
σήματος του νίάθο τους καὶ να Οδη- 
γήσουν το ΒΕ σήμα από το νίάθο 
στην τηλεόρασή τους. Με τον τρόπο 
αυτό, άλλωστε, µπορείτε πολύ εὔκο- 
λα να µαγνητοσκοπήσετε τις εικόνες 
σας ή το απίπιΒΙίοη που δηµιουργήσα- 
τε, για να τις δείξετε στους φίλους 
σας, που δεν διαθέτουν ΟΌΤν ή ούτε 
καν Απιίσα. Αν τώρα όλα αυτά συν- 
δυαστούν µε ένα καλό αεπἰοοκ και 
ένα πρόγραµµα σαν το 9088, το 
ΡΟΤΝ µπορεί να γίνει το εργαλείο 
για νάθο παρουσιάσεις επαγγελµατι- 
κής ποιότητας, προσιτές ακόµη και 
από έναν ερασιτέχνη. Η επανάσταση 
στα συστήµατα αθθκίορ νίάθο συνε- 
χίζεται... 


ΔΕΑΓΟΙΜΙΕΣΜΝΜΙΟΣ 5Ο ΓΤΥ ΝΑ 


χι, δεν το ξεχάσαµε. Όχι, δεν είχαµε προθλήµατα στη συµ- 
µετοχή. Όχι, δεν είναι καθόλου άσχηµα τα παιχνίδια. Μια 
πρόχειρη µατιά που ρίξαµε σε αρκετά από αυτά µας έπει- 


σε για το ότι άξιζαν τον κόπο. 


Η πρωτοτυπία δεν λείπει, αλλά συγχρόνως αρκετοί αναγνώ- 
στες µάς απέδειξαν ότι αποτελούν προγραμματιστικά “διαμά- 
ντια”, µια και οι ρουτίνες ήταν εκπληκτικά γρήγορες. Ο καιρός 
πλησιάζει για την ηµέρα της ανακοίνωσης των θραθείων για τους 
γικητές των χρηµατικών ποσών στις επιµέρους κατηγορίες των 


παιχνιδιών αλλά και του σούπερ 6ραθείου, για το Φ4πίθ που Θα 
συγκεντρώσει τη µεγαλύτερη θαθµμολογία στο ειδικό τονίθνν που 
θα γίνει από το ΡΙχεΙ. Στο μεταξύ εμείς ετοιµαζόµαστε: επιλέγο- 


νται νέα Ἰογςφείοκς, στα ποντίκια µπαίνει σύστημα ΑΒΘ αντιµπλο- 


σίόδοξοι. Εσείς; 


καρίσµατος της µπάλας και οι οθόνες καθαρίζονται, για να απο- 
δώσουν µε τη μεγαλύτερη πιστότητα την παλέτα των χρωμάτων 
που χρησιμοποιήθηκαν. Κάτι µας λέει ότι θα θρεθούµε µπροστά 
σε πραγματικά αριστουργήματα κι όλοι µας νιώθουμε αρκετά αι- 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


Η Μιπάφεᾶρο και το θαύμα της. 


ρωτοκυκβοφόρησε για την 
παιχνιδοµηχανή της ΝΙΠΙεΙ-- 
ο, αββά Π µεγάβη του εΠπιτυ-- 
χία ανάγκασε τη ΜΙΠᾷςςαρεθ 
να συμπεριβάθει και τους χρήστες της 
Απηίσα Και του Ρ6 στην οικογένεια των 
μεββοντικὠν σοβίστ του πιάνου, οι οποί-- 
οι οφείβουν τη µουσική τους παιδεία α-- 
Ποκβειστικά Και µόνο στον υποβογιστή 
τους. ΜιΠάμε για το ΜΙΓαΕΙΕ Ρί4ΠΟ 
ΤεβΕΠΙΠα 5Υγς5ΙίΕΠΙ, ἑνα συνδυασμὀ 
ΠΑΓΝΝΑΓΕ Και 5οΓίνναΓε που περιβαμθάνει 
ΜΙαἱ 5γπίηεσίζεΓ Και πρόγραµµα εκµάθη-- 
σης µουσικής σε απβά 
µαθήµατα µέσω του 
οοπ]ρωίεΓ. Τα µαθήµα-- 
τα απευθύνονται σε τε-- 
Λείως αρχάριους µουσι-- 
Κά µ5εΓς Και αναβαμθά-- 
νουν να τους εξασκή-- 
σουν µε τη θοήθεια τε-- 
χνητής νοη-- 
μοσύνης, 
συνδυάζο-- 
ντας τη 
διασκέ- 
ὅαση της 
8ΔΓςας6 
ατμό - 


ἐΗΗΝΝΝΝΗΛ 


σφαιρας µε την εκπαίδευση. Ο υποβογι-- 
στἠς-δάσκαβος παρακοβουθεί κάθε 
µάθηµα και την πρὀοδό σας και προτεί-- 
νει µια σειρά απὀ ειδικές για σας ασκή-- 
σεις, οι οποίες ξεπερνούν τα 50 μουσικά 
Κομμάτια. Ο παἰκτης παίζει στο 
5γηῖηεςίζεΓ που εἶναι συνδεδεμένο µε 
τον υποβογιστή. Φυσικά, µπορεί να το 
χρησιμοποιήσει και αυτόνομα, µια και δεν 
έχει τίποτε να ζηβέψει απὀ τα ανάβογα 
µοντέβα της αγοράς: είναι στερεοφων!-- 
κὀ, συμθατὀ µε ΜΙαἱ και διαθέτει ΘΙ6ΛΙΟ-- 
θήκη 100 ήχων και εφε. Το σύστημα έχει 
µεγάβη επιτυχία στην 
:. Αμερική και τώρα διατί-- 
θεται και στην Ευρώπη 
στην τιµή των 249 αγ-- 
γβικὠν Διρὼν. Αν οι 
; προτιμήσεις σας ήταν 
πάντα ἑνα καβό 04Π18 
αντί για μερικές... φά-- 
τσες ωρες, Πρ-- 
θεπια η ώρα 
4 να μάθετε 
πιάνο µε το 
μοναδικὀ 
δάσκαβο 
που εµπι-- 
στεύεστε. 


Η ΟΙΤΙΖΕΝ ΣΤΑ ΧΝΑΡΙΑ 
ΕΝΟΣ ΝΕΟΥ ΡΟΝΝΙΕΤ 


Η οικογένεια των 24-ρἷπ ρτϊηίοις μεγαλώνει 


6ΠΗχθμ, έχοντας εδραιώσει 
Ην θέση της στην αγορά 
των εκτυπωτών 24 ακίδων 


µε το πολύ δημοφιλές Θνίήηή 24, 
δημιούργησε πρόσφατα ένα ακόµη 
μοντέλο, τον ΟΗΙσεη 224, ενώ συγ- 
χρόνως θελτίωσε την προηγούµε- 
νη σειρά παρουσιάζοντας τον 
ΘιΝΙΗ 2469. 

Η ανάλυση του 224 βρίσκεται 
στα γνωστά ποιοτικά επίπεδα των 
360χ360 αἁρί, ενώ η ταχύτητά του 
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Φτάνει στα 195 ορς και παρέχει 


δυνατότητες έγχρωμης εκτύπω- 


σης. ἨἩ συµθατότητά του είναι 
πλήρης (18ΒΜ, Ερςοη, ΟΙ Ιχθη, 
ΝΕΟ), ενώ η λειτουργία ρ8ροΥ 


ραγκίπᾳ είναι φυσικά φἰαπάφγά. 

Για µια ακόµη φορά η ΟΙίσεη 
προχωρά ένα θήμµμα µπροστά στην 
ηλεκτρονική τυπογραφία, µε ειδι- 
κότητα - απ’ ό,τι φαίνεται - τις 24 
ακίδες και µαζί τις πολύ προσιτές 
τιµές. 


Η ΠΟΛΗ ΔΙΧΩΣ 
ΟΝΟΝΑ 


Ένας ακόµη τίτλος ψια το ΡΤΝ 


κεί, στον κόσµο της άγριας Δύσης, υπάρ- 
χουν µέρη όπου δεν θα πρεπε ποτέ να 
πας, άνθρωποι που δεν θα πρεπε ποτέ να 
µπλέξεις µαζί τους και ποτά που δεν θα 
πρεπε ποτέ να πιεις. Έτσι, όταν ο Άνθρωπος χωρίς Άλογο 
ήρθε µια µέρα στην πόλη και πυροθόλησε εν ψυχρώ το µι- 
κρότερο αδερφό του Κακού ΕΟ, όλοι σκέφτηκαν ένα πράγ- 
μα: Το γραφείο κηδειών του κυρίου ὨίβΟίο θα αποκτούσε 
πάλι µεγάλη πελατεία..." 

Αυτό είναι σε γενικές γραμμές το σενάριο του "Τοννη 
νΗΙΠ Νο Ναππε”, το οποίο δεν έχουµε ακόµη αποφασίσει 
πώς να το χαρακτηρίσουµε. Ταινία; ΙπἰεΓβοίίνθ οβΠίοοη: 
ΟοπηρυίεΓ 08ΠΠ6; Μάλλον όλα αυτά µαζί και κανένα ακρι- 
θώς. Όπως και να χει, πρόκειται για έναν ακόµη πολύ 
πρόσφατο τίτλο που ήρθε να προστεθεί στο 5ο/ννβ(Θ του 
ΟοπηπιοάοΓθ ΟΡΤν. Εσείς παίζετε τον κύριο ρόλο σε µια 
ταινία-γουέστερν, γεμάτη µε ψηφιοποιηµένες σκηνές και 
ήχους, αντιμέτωπος µε ληστές και κακοποιούς σε µια από 
τις γραφικές και πάντα γεμάτες καθγάδες µικρές πόλεις 
του Γουέστ. 26 συνολικά άτοµα δούλεψαν για να γεμίσουν 
τα 600 ΜΒ του οπτικού δίσκου µε ό,τι εντυπωσιακότερο: 
γραφικά, εικόνες νίάεο και ήχο και µάλιστα σε πέντε δια- 
φορετικές γλώσσες: αγγλικά, γαλλικά, γερμανικά, ισπανικά 
και ιταλικά. Ένα σπαγγέτι-γουέστερν µε πρωταγωνιστή ε- 
σάς. Γιατί όχι; 
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[ΠΠΙΙΠΠΙΗΠΙ 


μπιν Ελλη» 
ΤΑ ΜΕΤΑΛΛΑΓΜΕΝΑ ΟΥ 5τιοις»5: 


ΦΏορς καν]εῖρωο και 905 


ερίεργα, διαφανή, 

µε τεράστια κου- 

µπιά και ακανόνι- 

στα σχήματα, πολύ 

λίγη σχέση έχουν µε 
τα ]ογφῖοκ5 που ξέρουμε µέχρι τώ- 
ρα. 

Μοιάζουν σαν μεταλλαγμένα 
και μάλλον έπαθαν κάτι ανά- 
λογο µε τα ΝΙπ]α Τωγες. 
Η 5ρεοϊγανἰάρο, θέθαια, 
δεν τα δέχεται όλα αυτά 
και πιστεύει ότι η νέα 
γενιά της σειράς 
ΟΩμϊςΚκ]ογ θα µας θολέ- 


Ψει ακόµη περισσότερο στο σκότωµα αλλά και να θλέπουν τα 
των εξωγήινων. Τα πιοτοδνησίος εἷ- πιοτοφιν]ίῖςμες να συ- 


ναι τύπου Ἠθανγ ἀωϊγ και είναι σε κά σπώνται ρυθµι- 
θε μοντέλο περισσότερα από έξι. κά, σε εξω- 
Μέσα στα νέα μοντέλα µε το κλασ- µγήϊινους 
κό {ἡ σχεδόν κλασικό) σχήμα περι µε 
λαμθάνεται και ο αειθαλής πια “μµο- τρία 
-.. χλός” µε το το Ριβίοη στην κορυ- χέρια 
φῄἠή, ο οποίος παραμένει αναλλοίω- ({γιατο 
τος και µε φανατικούς οπα- χτύπημα 
δούς όσο περνούν τα χρόνια. των τριών 
|. Συνιστώνται σε µ565 µε “4 {τθ Ρωοπς) αλλά 
ὶ ; ποψη” στη σχεδίαση των και σε κοινούς χρήστες 
Ιογ5!ΗίοΚς, σε μανιακούς που που ζητούν ένα εξελιγµέ- 
θέλουν όχι µόνο να ακούν νο όπλο. 


ΝΙΝΤΕΝΩΟ-ΦΑΜΕΒΟΥ-ΝΕΞ-ΦΕ(Α-ΜΑΦΤΕΗ 9ΥΘΤΕΜ ΙΙ-ΦΑΜΕ ΘΕΑΒ-ΜΕΘΑ ΌΒΙΝΕ 


-..γ πιά Ρς"ΙΑΥ 


ο Εν ορ 
ΤΩΡΑ ΚΛΠ ΠΡΩΤΟΠΘΡΙΛΚΟ Σ10 ΧΩΡΟ ΤΗΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


Εχετε κονσόλα ΜΕΘΑ ΩΒΙΝΕ ή ΑΜΕ ΘΕΑΒ; Έχετε κουραστεί 
απ’ τη µικρή και πολυέξοδη συλλογή παιχνιδιών; Θέλετε 
καινούριους τίτλους παιχνιδιών σε παράλογα χαμηλές τιµές; 


5δεαλ 


»ΝΕΞ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ » ΑΜΕ ΘΕΑΗ 
ΘΥΣΤΕΜ » ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ 
»ΟΑΜΕ ΒΟΥ » ΜΑΣΤΕΒΗ ΔΥΣΤΕΜ ΙΙ 


»Ἡ μεγαλύτερη ποικιλία παιχνιδιών για ΝΙΟΕΟ ΑΜΕ 
ΘΥΦΤΕΜΡ και ΟΟΝΘΟΙΕΦ από το ΜΑΡΤΙΟ κοντά 
σας! 

» Μεγάλες εκπλήξεις και καινοτομίες σας περιμένουν 
από σήµερα στη Λ. Αλεξάνδρας. 

« Προσφορά γνωριμίας µε κάθε αγορά ΚΟΝΣΟΛΑΣ, 
δωρεάν εγγραφή στο ΑΜΕΒΣ Οἱ 08. 


Αν συμφωνείτε µε τα παραπάνω ή και αν δεν έχετε ακόµη 
αποκτήσει την δική σας κονσόλα, τότε µια καινοτοµία στον 
ελληνικό χώρο μόλις ξεκινάει!!! 


Ενοικιάσεις ΟΑΒΤΗΙΌΩΕΕ (παιχνιδιών) ΔΘΕΘΑ µε την εθδοµάδα. 
Ακυκλοφόρητοι τίτλοι παιχνιδιών προς πώληση και ενοικίαση. 
Προσφορά γνωριμίας µε κάθε αγορά δωρεάν εγγραφή ὡς µέλος. 


ΑΝΟΙΓΟΥΜΕΤΟ ΜΑΡΠΘ 


Ελάτε λοιπόν σ᾿ ένα ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΧΩΡΟ που 


σίγουρα έλειπε µέχρι 


σήµερα απὀ την καρδιά της 
Αθήνας. 
ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 


ΑΜΕΗΣ 
σιυβ8 


ΑΜΕΒΕ 6ἱ 08 
Λ. Αλεξάνδρας 31 ἃ Μουστοξύδη γωνία. 


Τηλ.; 6439824 


Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 


ΘΜΑΙΤΟ -Σ. ΣΠΑΓΑΔΩΡΟΣ ἀΣΙΑ Ο.Ε. 
Λ. Αλεξάνδρας 31 ἃ Μουστοξύδη γωνία, 
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ΝΙΝΤΕΝΟΟ-ΦΑΜΕ ΒΟΥ-ΝΕΞ-ΘΕ(Α-ΜΑΞΤΕΒ 


ἘΝώ ος 


ςΙΟΙΜΙΡΙΟΙΤΙΕΙΚ 


ενια μμ. «ο «-γ. νο ο  Ἑ ε. ΥΣ Ρ.Ν.Ν 
Στο ου- ἵ της ΡΕ Η1ρς5 


εν είναι καθόλου τυχαίο το 

γεγονός ότι η ΡΗΙΗρς απο- 

Φφάσισε να κυκλοφορήσει 

ένα ἴἱγαςκβμαί! για παιδιά 

για το ΟΡ-Ι της. Αν και οι 
πωλήσεις ακόµη δεν είναι ιδιαίτερα |- 
κανοποιητικές, το πυἰπιθαῖα 
πιβσμῖηθ αγοράζεται περισσότερο για 
παιδιά, τα οποία αποτελούν και τους 
περισσότερους μέχρι τώρα µςεί5 του 
μηχανήματος. 

Έτσι, λοιπόν, προτεραιότητα δόθη- 
κε στο ἴγβσκβρα!! µε τη µεγάλη μαύρη 
µπάλα και τα τεράστια µπλε πλήκτρα, 
τα οποία θα διευκολύνουν τους µι- 
κρούς χρήστες των πιωηήπιθαϊία να ε- 
πιλέξουν αυτό που θέλουν στην οθό- 
νη. 

Το εκπαιδευτικό 5ο ννατε για το 
Ο0-Ι φτάνει στο µισό των συνολικών 
τίτλων που έχουν κυκλοφορήσει µέ- 
χρι τώρα και η ΡΗΙΗρ5 φυσικά έχει 
θάλει στόχο όλη την εκπαιδευτική ᾱα- 
γορά, προσπαθώντας να τα καταφέ- 


ρει έναντι του ΟΡΤΝ που µέχρι τώρα 
έχει πιο ενδιαφέροντες τίτλους. 
Ποιος άραγε Θα τα καταφέρει να κα- 


θιερωθεί; Εμείς, φυσικά, ευχόµαστε 
να υπερισχύσει - ποιος άλλος; - ο κα- 
λύτερος. 


Στο ΔΡΟΜΟ ΠΡΟΣ ΤΗ ΔΟΞΑ 


Ιταλία ο πέµπτος διαγωνισμός απἰπιαΐοη 


Στην 
ἰ φίλοι της Απιίοϐ που 
ασχολούνται µε το 
ΒΠΙπηΒίΙοη έχουν την 
ευκαιρία να ϐγουν από 
την αφάνεια και να γίνουν γνω- 
στοί σε όλη την Ευρώπη. Δεν έ- 
χουν παρά να δηλώσουν συµµε- 
τοχή στο διεθνή διαγωνισμό 
ΕπἰπιΒίίοη που διοργανώνεται για 
πέµπτη συνεχή Χρονιά. ἩΗ 
Βἰ(Μονίε '92 θα έχει έδρα της τη 
µικρή ιταλική πόλη Βἰοοίοπθ και 
θα ξεκινήσει στις 17 Απριλίου. 
Μέσα στις τρεις µέρες που θα 
διαρκέσει, εκτός από τις προθο- 
λές οοπιρυϊθ: αΠἰπΙΒΙΙοΠ, θα 6ρα- 
θευτούν τα καλύτερα δείγματα 
κινούμενων εικόνων σε υπολογι- 
στή µε δυο είδη δώρων από δυο 
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διαφορετικές επιτροπές: η µια θα 
αποτελείται από κριτική επιτρο- 
πή, ενώ η δεύτερη από τους ({δι- 
ους τους επισκέπτες της έκθε- 
σης. 

Έτσι, ακόµη κι αν δεν έχετε ε- 
μπιστοσύνη στους ειδικούς, θα έ- 
χετε τη δυνατότητα να στεφθείτε 
νικητής παίρνοντας το κοινό µε 
το µέρος σας. 

Η διεύθυνση στην οποία µπο- 
ρείτε να στείλετε τη δουλειά σας 
είναι Οἰτοοίο Βαἰαίβρί8η, ο/ο 
ΟαΓΙο ΜαίπαΓαϊ, Νία Βοϊοσπα 
Π.13, 47306 Βἰοοίοηθ, Ιἰ8ἱΥ. 

Ο μοναδικός περιορισμός που 
ισχύει είναι ότι όλα τα δείγµατα 
της δουλειάς σας θα τρέξουν 
ΓΘ8| ἴἴππθ από υπολογιστή και όχι 


από νίάθο. Υπάρχουν ανεξάρτη- 
τοι διαγωνισμοί για απἰπιΒίίοπ5 
σε δυο ή τρεις διαστάσεις, όπως 
επίσης και ένα ειδικό δώρο που 


θα απονεμηθεί στην καλύτερη 
στατική εικόνα. Η προθεσµία υ- 
ποθολής των συμμετοχών λήγει 
στις 15 Μαρτίου. Καλή επιτυχία! 


ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


ΕιΟΡΡΥ ΤΩΝ ο.55 ΜΗ: 


Δεν θα λέψαμε ὀχσι... 


ϱριν απὀ Βίγο καιρὀ, θεωρού- 

σαν ὀτι κάτι τἐτοιο ήταν α- 

κατόρθωτο. Να όµως που η 

Λέξη ακατόρθωτο θγάζεΙ 

πάντα 5ΥΠ{ΔΧ ΘΙΓΟΓ στον κὀ-- 
σµο της τεχνοβογίας της Πβηροφορικής. 
το ΗΟΡΡΥ αΠΙνΘ των 288 ΜΒ εἶναι γεγο-- 
ψὸς, χάρη στην εξέβιξη της τεχνοβογίας 
των μαγνητικών µέσων. Μπορούν να 
διαθάσουν τόσο τα 720 Κόσοκαιτα 1,44 
Μ8 βογηιαΐς. Τα δεδοµένα εγγράφονται 
στα 80 κβασικά ἴΓαεςκς σε κάθε επιφά-- 
νψεια, αριθµός που είναι δύσκοβο να ξε- 
περαστεί Λόγω της ηβεκτρο-μηχανικής 
τεχνοβογίας που χρησιµοποιείται για τη 
μετακίνηση των κεφαβών. 

Για να επιτευχθεί η μεγαβύτερη χωρη- 
τικότητα, χρησιµοποιείται ἑνα νέο µα- 
γνητικὀ µέσο: ο θαριούχος φερρίτης. 

Επάνω σε αυτὀν οι µαγνητικοί παβῆμοί 
που αντιπροσωπεύουν τα δεδοµένα α-- 
ποτυπώνονται µε μεγαβύτερη πυκνότητα 
απ’ ότι στο φερρίτη των συµθατικών ὅι-- 


σκετών. Ο δεύτερος τρόπος, το ξεπέ-- 
ρασμα δηβαδή των 80 ἴΓ8εΚς, απαιτεί ο-- 
πτικἐς µεθόδους, γεγονός που θα οδη-- 
γούσε σε χρήση ακτίνων |Ι85ε/ για την 
τοποθέτηση των κεφαβών και σε αυξη-- 
µένο κόστος. 

Ένα ακόµη μειονέκτημα θα ήταν η 
χρήση διαφορετικού Ρογπ]αΐ στη δισκέ-- 
τα, το οποίο θα καθιστούσε αδύνατη την 
ανάγνωση των παβιών βογηπαΐς στα 720 
Κ και 1,44 ΜΒ. Φυσικά, η Φροντίδα τώρα 
στρέφεται στην προστασία του µαγνη-- 
τικού µέσου. Νέα αντιστατικά φιῆμ πα-- 
ρεμθάββονται ανάµεσα στην επιφάνεια 
και το σασί, απορροφώντας τη σκόνη 
που πιθανόν να εισχωρήσει και εβαττώ- 
νοντας τις πιθανότητες καταστροφής. 

το αποτέβεσµα εἶναι ότι οι νέες δισκέ-- 
τες θεωρούνται ποβύ αξιόπιστες. 
Ωστόσο, π τιµή τους παραμένει ακόµη 
σχετικά υψηλή: περίπου 7 Βίρες. 

Όπως και να ΄ῳ χει το πράγμα, τα νέα 
αΓγίνες εἰναι ιδανικά για διαδικασίες 


ρ8ςκ-ιρ και μπορούν σε ποββές περι-- 
πτώσεις να αντικαταστήσουν τα ἴαρθ 
«{ΓΘΑΠΊΕΓς, τα οποία έτσι κι αββιώς Χρη-- 
σιμοποιούν το δικό τους σειριακό τρόπο 
αποθήκευσης και δεν εἰναι τόσο εὐχρη-- 
στα όσο µια απβή ΡΟ5 δισκέτα. 

Φυσικά, είναι ποβύ χρήσιμα και σε ᾱ- 
πβούς ρόβους, µια και µε το ρυθµό αύξη-- 
σης του μεγέθους των προγραμμάτων 
Και των αρχείων τα αΓίνες των 1,44 ΜΒ 
ίσα που καταφέρνουν να ανταποκρι- 
θούν. Συγχρόνως, τα νέα περιφερειακά 
τα καταφέρνουν ποβύ καβά και στην 
ταχύτητα ο ρυθμός μεταφοράς δεδο- 
µένων εἶναι ο διπβός απὀ εκείνον ενός 
1448 ΜΒ ἀΓὶνεΕ, ποβύ κοντά δηβαδή σε ε- 
κείνον ποββών ΠΔΓ6 Οἰςκς. 

τα νέα μηχανήματα κατασκευάζονται 
ήδη απὀ την Τθας και τη ΜΙϊςιΟἰδΗΙ, ενώ 
όβος ο υπόβοιπος κόσμος περιμένει απὀ 
την ΙΒΜ να τα υιοθετήσει. 

Μόβις αυτό συµθε!, τὀτε ποβύ σύντομα 
θατα δούµε µπροστά µας. 


ΜΙΑ ΑΜΙΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΔΟΥΛΕΙΕΣ 


Μια παλιά ιδέα γίνεται πραγματικότητα 


κόπο να μάθει η Απίσα σας. Μέχρι 
τώρα, ο έλεγχος των ηλεκτρικών 


συσκευών του σπιτιού γινόταν µέσω πε- 


Ἀ επ αμα ν απο ος Μώρ 


ρο) απέκτησε µια σειρά από κυκλώματα που 
κατασκεύασε γι’ αυτόν η Θνήςμςοι. 
Πρόκειται για ένα απλό ἱπρυή/Ουρυϊ ρουῖ, 
το οποίο κοστίζει µόνο 27 λίρες και σας επι- 
τρέπει να συνδέσετε ηλεκτρικά μοτέρ, λά- 
µπες και οτιδήποτε άλλο ελέγχετε µε δυο 
µόνο καταστάσεις (ανοιχτό/κλειστό) στην 
Απηϊος και να τα ελέγξετε µε απλά Βαφὶς 
προγράµµατα. Μην νομίζετε θέθαια ότι οι ε- 
Φαρμογές σταματούν εκεί: µέσω του ἴδιου 
ροτῖ µπορεί να ελεγχθεί ολόκληρο το σπίτι 
ἡ και ένας απλός ρομποτικός μηχανισμός. 
Το δεύτερο σετ είναι ένα κιτ µε αισθητή- 


ρες, µε το όνοµα 9θηφου Εχρενίπνεπ ΚκΗ. 
Πρόκειται για ένα κιτ που θα σας θοηθήσει 


στα ηλεκτρονικά σας κυκλώματα. 


µπα, αισθητήρα κίνησης και ενδεικτικές λυ- 
χνίες Ι.ΕΌ. Το σετ εἶναι ιδανικό για όσους 
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Γράφει ο Βασίλης Γούσιας 


[0[0 ΕΙ ΒΑΝ; 


Μήπως το σύμπαν µας 
ΕΧΕΙ ΩΠΙΚΙα 
τρισεκατοµµυρίων ετων; 


ΑΝΩ ΘΡΩΣΚΩ... ΑΝΩ ΘΡΩΣΚΩ... ΑΝΩ ΘΡΩΣΚΩ... ΑΝέ 


Μεγόλωσα έχοντας την εντύπωση πως το σύ- 
µπαν δημιουργήθηκε πριν από είκοσι δισεκατοµ- 
μύρια χρόνια. "Είμαστε αστρόσκονη - ράτσα δισε- 
κατομμυρίων χρόνων”, που τραγουδούσε η Τζόνι 
Μίτσελ. Κι ύστερα, τους τελευταίους µήνες, δια- 
θάζω όλο και πιο συχνά, τόσο σε ειδικά επιστηµο- 
νικά περιοδικά όσο και σε έντυπα ευρείας κυκλο- 
φορίας, πως είναι πολύ πιθανό το σύμπαν να έχει 
ηλικία πολλών τρισεκατομμυρίων ετών. Και µάλι- 
στα, ίσως να µην έχει καν αρχή, µε την έννοια 
που φανταζόµαστε εμείς την αρχή. | 

Αν αποδειχτεί αυτό το τελευταίο, τότε όλη η 
φιλοσοφία πάνω στην οποία θασίζεται ο πολιτι- 
σµός κι ο τρόπος σκέψης και ζωής µας Θα πρέπει 
ν᾿ αναθεωρηθεί. Γιατί, αυτό θέλουμε να πιστεύου- 
με, όλα έχουν µια αρχή κι ένα τέλος. Οπότε, αν 
το σύμπαν δεν έχει αρχή και τέλος, τότε γιατί να 
έχουµε εμείς, ή οτιδήποτε άλλο, αρχή και τέλος; 

Μια τέτοια λοιπόν ανακάλυψη δεν Θα 'χε απλά 


ακαδηµαϊκό ενδιαφέρον. Εύκολα και γρήγορα θα 
μπορούσε να µας τινάξει στον αέρα ό,τι έχουµε 
στήσει σαν είδος! 


Ας πάρουµε τα πράγματα από την αρχή. Σύμ- 
Φφωνα µε τη θεωρία που µέχρι πέρσι ήταν αποδε- 
κτή από το σύνολο σχεδόν των επιστημόνων, σε 
κάποια στιγµή πριν από 20 δισεκατομμύρια χρό- 
για, µια τεράστια κοσμική έκρηξη, το Βίᾳ Β8Πᾳ, ε- 
λευθέρωσε την ύλη που ήταν συγκεντρωμένη σ’᾿ 
ένα κεντρικό σηµείο, σε συνθήκες απίστευτης πυ- 
κνότητας και υψηλής θερμοκρασίας. 

Η ύλη άρχισε να κινείται ταχύτατα προς κάθε 
πιθανή κατεύθυνση, για να καταλάθει το κενό. Για 
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τα πρώτα 300.000 χρόνια µετά την έκρηξη, το σύ- 
µπαν είχε απίστευτα υψηλή θερµοκρασία χρόνια 
µετά την έκρηξη και ταυτόχρονα ήταν απίστευτα 
σκοτεινό, επειδή κάποια ηλεκτρόνια που έφυγαν 
πρώτα από το σηµείο της έκρηξης δημιουργούσαν 
µια αδιάφανη κουρτίνα που εμπόδιζε το φως να 
φανεί. Κι ύστερα τα ηλεκτρόνια ενώθηκαν σε κά- 
ποια άτοµα “και εγένετο φως”. 

Μια γιγάντια, ξαφνική λάμψη “πλημμύρισε” το 
χώρο. Οι αστρονόμοι μπορούν ακόµα να “δουν” 
την αναλαμπή αυτού του πρώτου φωτός µε τα ρα- 
διοτηλεσκόπια. 


Βέβαια, στα τόσα δισεκατομμύρια χρόνια που 
έχουν περάσει, το πρώτο εκείνο φως έχει “παγώ- 
σει” κι η θερµοκρασία του είναι µόλις 3 θαθμοί 
της κλίµακας Κέλθιν (-270/’ Ο). 

Τρία στοιχεία συμφωνούν στη θεωρία του Βἰᾳ 
ΒαποΟ. Πρώτα, η πορεία που έχουν οἱ γαλαξίες 
στο χώρο (ως τις µέρες µας εξακο- 
λουθούν ν᾿ απομακρύνονται, µε την 
ορµή που τους έδωσε η αρχική έ- 
κρηξη). 


Αν υπολογίσουμε τις τροχιές 
τους προς τα πίσω, τότε θα τους 
δούµε όλους να ξεκινούν από ένα 
αρχικό κεντρικό σηµείο. 

Ύστερα, τα υλικά απ’ τα οποία ᾱ- 
ποτελείται το σύμπαν (κυρίως ήλιο 
και υδρογόνο). Αυτά τα δύο στοι- 
χεία μπορούν να δημιουργηθούν µό- 
Νο στις συνθήκες πυκνότητας και 
θερμοκρασίας που προηγήθηκαν 
του Βἰ9 Βαπᾳ. Και, τέλος, η “παντα- 
χού παρούσα” αναλαμπή του πρώ- 
του κοσμικού φωτός. Ωστόσο, τα τελευταία χρό- 
νια, δύο νέα στοιχεία έρχονται να ταράξουν τη 
θεωρία. Απ᾽ τη µια, η απόλυτη ομοιομορφία της ᾱ- 
ναλαμπής εκείνου του πρώτου φωτός. Αν η θεω- 
ρία του Βἰᾳ Β8ΠΩ ήταν σωστή, θα 'πρεπε πίσω απ᾿ 
τους γαλαξίες να 'ναι πιο έντονη η αναλαμπή του 
αρχαίου αυτού φωτός, αφού το φως παγιδεύτηκε 
εκεί για µεγάλο χρονικό διάστηµα. 

Τίποτα τέτοιο όµως δεν συµμθαίνει. Όπου κι αν 
στρέψουν τα ραδιοτηλεσκόπιά τους οι αστρονό- 
μοι, θλέπουν µια παγερή απόλυτη ομοιομορφία 
στην αναλαμπή. Παντού 3 θαθμοί Κέλθιν. 

Πουθενά λίγο πάνω. Πουθενά λίγο κάτω! Έπει- 
τα, ανακαλύφτηκαν στο µακρινό σύμπαν κάποια 


ΚΩ... ΑΝΩ ΘΡΩΣΚΩ... ΑΝΩ ΘΡΩΣΚΩ... ΑΝΩ ΘΡΩΣΚΟ... ΑΝ 


τεράστια συμπλέγματα γιγάντιων γαλαξιών, που 
καθένας τους έχει διάµετρο δεκάδων ή κι εκατο- 
γτάδων εκατομμυρίων ετών φωτός (ο δικός µας 
γαλαξίας, για σύγκριση, έχει διάµετρο μόλις εκα- 
τό χιλιάδες έτη φωτός). 

Είναι παράλογο αυτοί οι τεράστιοι όγκοι µάζας 
να εκτοξεύτηκαν τόσο µακριά απ’ το Βἰᾳ Β4πο. 

Πάντα σε µια έκρηξη, πιο µακριά φτάνουν τα µι- 
κρά κομμάτια. Θα πρεπε αυτοί οι γιγάντιοι γαλα- 
ξίες, µε τη µάζα που έχουν, να συγκρατηθούν κο- 
νγτά στο θεωρητικό σηµείο του Βί9 Β8Πο και να ᾱ- 
πομακρυνθούν τόσο πολύ µόνο κάποιοι µικρότε- 
ροι γαλαξίες. 


Τι συµθαίνει λοιπόν; Κάποιοι αστροφυσικοί 
προσπαθούν να τα µπαλώσουν μιλώντας για το 
“σκοτεινό παράγοντα”. Τι είναι ο “σκοτεινός πα- 
ράγων”; Κάτι αντίστοιχο µε τον “άγνωστο θεό” 
των αρχαίων Ελλήνων. Τα τελευταία χρόνια, ό,τι 
δεν μπορούν να εξηγήσουν οι αστροφυσικοί, ό- 
πως την ταχύτητα µε την οποία γυρίζουν οι γαλα- 
ξίες, το ρίχνουν στο “σκοτεινό παράγοντα” και 
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καθαρίζουν. Ωστόσο, δεν τα καταφέρνουν τόσο 
καλά στο να µας πείσουν... Έτσι, τον τελευταίο 
καιρό, πολλοί αστροφυσικοί λένε πως το ΒἰΦ 
Β8ηᾳ συνέθη µεν, αλλά πριν από πολλά τρισεκα- 
τομμύρια χρόνια, κι έτσι έφτασε σήµερα η αναλα- 
µπή του πρώτου φωτός να ναι παντού οµοιόµορ- 
φη, ενώ στο μεταξύ πρόλαθαν κι έφτασαν τόσο 
µακριά αυτοί οι γιγάντιοι γαλαξίες. Κάποιοι άλλοι, 
ισχυρίζονται ότι δεν ήταν η θαρύτητα αυτή που έ- 
δωσε στο σύμπαν τη σηµερινή του µορφή, αλλά οι 
ηλεκτρομαγνητικές δυνάμεις. Μερικοί, τέλος, υ- 
ποστηρίζουν πως ο κόσμος µας δεν έχει αρχή. 


Τι απ᾿ όλα είναι το σωστό; Ίσως το µάθουµε 
στα επόµενα χρόνια, ίσως όχι. Πάντως, µια αστρο- 
φυσικός του Χάρθαρντ ξεκαθάρισε πρόσφατα σε 
γνωστό αμερικανικό περιοδικό πως σίγουρα κάτι 
πάει στραθά στις θεωρίες µας. 

Εγώ πια τι να πω, παρά µόνο πως η ανθρώπινη 
περιπέτεια φαίνεται πως μόλις τώρα αρχίζει. 
Άσχετα από το τι λένε οι κατά καιρούς Κασσάν- 
δρες... ἔ 
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. ΦΠΑ θή 


αΗΜΕ αξκ 


«ρωτεινά Ριχοῖὶς που 


ο του Γ,. Κυπαρίσση 


Γιάνε Γαντού 


κίνηση αυτή της 9608 επιθαλλόταν από τα 

πράγµατα. Δεν μπορούσε να σνοµπάρει 

τους αυξανόμενους θαυμαστές των φορη- 

τών, ούτε την αγορά που μεγάλωνε µέρα µε 

την ηµέρα. Από αυτή την άποψη, καλά έκα- 

νε η Νἰπίθηᾶο και ξεκίνησε πρώτη. Κάποιος 
έπρεπε να "ζεστάνει” την ατμόσφαιρα. 

Το ἄαππΘ 498: αποτελεί ίσως το πιο "πλούσιο” σε δυνα- 
τότητες µηχάνηµα αυτή τη στιγµή, στη δική του κατηγο- 
ρία, συμπληρώνοντας τις θλλείψεις του ΑΠΙΘΒΟΥ και προ- 
χωρώντας ένα θήµα µπροστά την τεχνολογία που προσφέ- 
ρει το | γΠΧ. Και, συγχρόνως, ανεθάζοντας σε νέα ύψη την 
ανώτατη τιµή πώλησης τέτοιων μηχανημάτων. 


Κλειστό το Θ8ΠΠΘ 498: δεν δείχνει (όπως όλα τα πράγ- 
µατα άλλωστε) τι µπορεί να κάνει. Σχήµα παραλληλόγραμ- 
μο, µε καμπυλωμένες πλευρές και γωνίες. Μέγεθος σχετι- 
κά μικρό, αν το συγκρίνει κανείς µε το "κλασικό” ἰγηΧ (αυ- 
τό τουλάχιστον που είχαµε για τεστ, και όχι το νέο µοντέ- 
λο). Δεν υπάρχουν πολλά πλήκτρα και όλα είναι όσο α- 
πλούστερα γίνονται. Το χρώμα είναι φυσικά (όπως το 
ΜθΡίθ: 9γςίθπη και το Μερβαήνθ) μαύρο. 

Φαίνεται ότι το 8πΠθ ΒΟΥ έχει μείνει τελικά µόνο του, 
όσον αφορά τη σχεδίαση. Το στιλ των πλήκτρων ελέγχου 
κάτω από την οθόνη δεν υιοθετήθηκε από τους µεταγενέ- 
στερους. Η 93808 συμφώνησε εδώ µε την Αἰβή: Τα πλή- 
κτρα ελέγχου Βρίσκονται δεξιά και αριστερά από την έγ- 
χρωµη οθόνη υγρών κρυστάλλων, η οποία δεσπόζει στο 
κέντρο. Αριστερά έχουµε το γνωστό µας πια σταυρό, ενώ 
δεξιά δύο πλήκτρα για Πιθ και ό,τι άλλο χρειαστεί. Ἑνα 
µπλε πλήκτρο πάνω από αυτά είναι το 9ί8Π. Πρόθλεψη για 
δεξιόχειρες παίκτες δεν υπάρχει (όχι δηλαδή ότι έχουµε ι- 
διαίτερο πρόθληµα µε αυτό). Αυτά, όσον αφορά την ε- 
µπρός όψη. Γύρω γύρω από το µηχάνηµα θρίσκονται ΤΟΠΟ- 
θετηµένα τα υπόλοιπα: Ο διακόπτης Οπ/Οἤ, το ποτενσιό- 
µετρο του νοἰµπ]θ και της φωτεινότητας της οθόνης, η υ- 
ποδοχή για τα ακουστικά και η καλυμμένη θύρα ΕΧΤ, η ο- 
ποία είναι η γέφυρα για την επικοινωνία µεταξύ δύο ππθ 
68981. Σε γενικές γραµµές, πρέπει να παραδεχτούμε ότι το 
μηχάνημα είναι απλούστατο στη χρήση του. Υπάρχουν τα 
απολύτως απαραίτητα. Το µόνο που το ππθ 88: διαθέ- 
τει παραπάνω είναι η υποδοχή για τις μπαταρίες. Βλέπετε, 
εδώ είναι το κακό: Το χρυσό µας, τις θέλει έξι! Επίσης, θα 
πρέπει να οµολογήσουµε ότι δεν νιώσαµε ιδιαίτερη ασφά- 
λεια θλέποντας το οβΠήάΩϱθΘ εκτεθειµένο. Θα πρέπει να 


αν 
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ο υμωμἡ 
-“- ο 


πούμε ότι χρειαζόταν µεγαλύτερη προσοχή, σχετικά µε 
την προστασία της συσκευής από τυχόν τραθήγµατα του 
οβΓίΠά6θ έξω από τη θέση του, όταν θρίσκεται σε λει- 
τουργία. Μια τέτοια κίνηση είναι γνωστό ότι απαγορεύεται 
"διά ροπάλου” και αυτό ισχύει για όλα τα υπολογιστικά ε- 
ξαρτήματα. Στο 8ΠΠΘ ΒΟΥ, ένας μικρός σύρτης, που υ- 
πάρχει στο πλήκτρο ΟΝ, εμποδίζει το οβΠήαΦθ να µετακι- 
νηθεί, ενώ στο | γηΧ υπάρχει ειδικό "ντουλαπάκι”. Εδώ, το 
µόνο που υπάρχει είναι ένα προειδοποιητικό σχόλιο στο 
πιθηυθι. 


Από τη στιγµή που δώσαμε τα απαραίτητα 9 νοίΐϊ και ξυ- 
πνήσαµε το μηχανάκι, καταλάθαµε ότι είχαµε να κάνουμε 
µε κάτι πολύ πολύ ενδιαφέρον. Κατ’ αρχάς, έχει πολύ ε- 
ντυπωσιακή οθόνη. Φωτίζεται θαυμάσια, είναι ευδιάκριτη 
και ξεκούραστη από πολλές οπτικές γωνίες. Έτσι, µπορεί- 
το να παρακολουθήσετε τη δράση, ακόµη κι αν θρίσκεστε 
στο πλάι του χειριστή της κονσόλας. Το ρυθμιστικό φωτει- 
νότητας διευκολύνει ακόµη περισσότερο τα πράγματα και 
δίνει λύση όποτε οι εξωτερικές συνθήκες φωτισμού το α- 
παιτήσουν. Βέθαια, δεν θα πρέπει να ξεχνάμε ότι θρισκό- 
µαστε ακόµη στην αρχή της εφαρµογής τέτοιων οθονών. 
Ὀσο καθαρή κι αν είναι η εικόνα, η οθόνη κουράζει, και το 
ίδιο το πιΒπυα| συστήνει παύση είκοσι λεπτών µετά από 
µια ώρα παιχνιδιού. Ωστόσο, δεν παρατηρήσαµε ενοχλητι- 
κά "θαμπώματα” όσο παίζαμε, ούτε "τρεμουλιάσματα” στην 
κίνηση των «ρῄΐθ5. 

Πολύ καλός επίσης είναι και ο στερεοφωνικός ήχος, εἶ- 
το παράγεται από το μίνι µεγαφωνάκι της συσκευής είτε 
φτάνει κατευθείαν στ᾿ αυτιά σας µέσα από ακουστικά. Αν 
συνδεθεί µε ενισχυτή, το µηχάνηµα αποδεικνύει ότι ξέρει 
να συναρπάζει, έστω και χωρίς 5αΠιρίθά ήχους ή άλλες "ε- 
ξελιγμένες” τεχνικές. 

Οι προδιαγραφές της ἄαπιθ 4988: είναι πολύ κοντά σε 
εκείνες της 9608 Μα5ίΘΙ 9γ5ίθΠι, σε σηµείο που να χαρα- 
κτηριστεί από πολλούς στο εξωτερικό σαν "μια φορητή 8- 
µπιτη 9808”. Ωστόσο, ο έλεγχος του ΠΓαν/8ΓΘ επάνω στη 
µικρή οθόνη είναι πολύ πιο αποδοτικός και το αποτέλεσµα 
είναι να έχουµε εξαιρετικά αποτελέσµατα στην κίνηση των 
αρήίΐθς και στο 5οΓο/πᾳ, κάτι που φαίνεται ειδικά στο 
9µῤ6ί Μοπ8οο ΑΡ. Το απΠθ 98 είναι αναμφισθήτητα 
ένα πολύ γρήγορο µηχάνηµα, µε µεγάλες δυνατότητες για 
εκμετάλλευση από τους προγραμματιστές. Τα 36 του χρώ- 
µατα οη 9ο/Θ6η θέτουν ένα νέο ρεκόρ (το ἱγηχ απεικονί- 
ζει 16) και µας υπόσχονται πολύχρωµους κόσμους µέσα σε 
3,2 ίντσες υγρών κρυστάλλων. 


Το γεγονός ότι το ἄ8πιθ 4984/ αποτελεί προϊόν της 
9608, µας Κάνει να µην έχουµε άγχος για την τύχη του µη- 
χανήµατος. Αν µη τι άλλο, μιλάμε για µια από τις μεγαλύ- 
τερες εταιρίες ηλεκτρονικών παιχνιδιών παγκοσμίως. Το 
Φο/ν/α(θ είναι λοιπόν εξασφαλισµένο και το πολύ καλό δί- 
κτυο πωλήσεων της 96608, σε όλη την Ευρώπη, εγγυάται 
ότι θα έρθει σύντομα και στη δική µας χώρα. Αυτό που φυ- 
σικά δεν μπορούμε να ξέρουμε, είναι ο ρυθµός ανάπτυξης 
τέτοιων παιχνιδιών. Μέχρι στιγµής έχουν κυκλοφορήσει 8 
τίτλοι 6ϱ8ΠΠΘ5, οἱ οποίοι περιλαµθάνουν όλες τις κατηγο- 


ρίες, αλλά δεν μπορούμε να πούμε ότι έχουµε μείνει πλή- 
ρως ικανοποιημένοι. Δεν εννοούμε φυσικά την ποσότητα, 
αλλά την ποιότητα. Ορισμένα 6ϱ8ΠΠ85 δείχνουν να έχουν ε- 
τοιµαστεί κάπως θιαστικά, ενώ άλλα εντυπωσιάζουν, απο- 
δεικνύουν την ισχύ του ΠΒΓΝΜΙΘ, αλλά δεν πλησιάζουν το 
τόλειο, γιατί υστερούν σε ένα ή δύο “στρατηγικά” σηµεία. 
Ας τα θάλουµε όµως στη θήκη του οβΠΠάϱ6, για να γίνου- 
µε πιο συγκεκριμένοι: 

-Οοἱωππης. Το .8ΠΠΘ ΒΟΥ εγκαινίασε µια νέα παράδοση: 
Κάθε φορητή παιχνιδοµηχανή πρέπει να διαθέτει κάποιο 
Τίς οἱοπθ. Ο λόγος είναι απλός: Το ΤείΠς είναι διάσηµο, 
είναι εθιστικό και πολύ εύκολο στον προγραμματισμό. Δυ- 
στυχώς, όλες οι κονσόλες, πλην του 8ΠΙΘΟΟΥ, περιορίζο- 
νται σε κάποια "οἰοπθς”, µια και η Νἰπίθπαο πρόλαθε και έ- 
κλεισε για λογαριασμό της τον πρωτότυπο τίτλο. Η Αἰθῃ 
ευτυχώς είχε στη διάθεσή της το επίσης επιτυχημένο και 
δημοφιλές ΚΙ8Χ. Η 9608 δεν μπορούσε να μείνει πίσω. Το 
Έαπιθ 488: συνοδεύεται από το Οοἱµπῃη5, κατευθείαν α- 
πόγονο του Τθἰή5. Το στήσιμο της οθόνης και ο χειρισμός 
είναι ακριθώς τα ἴδια µε το δημιούργημα του Αἰεχαί 
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ΤτΕΘΤΓΕΟΤΟΤ ἘΣΟΤΕΓ3 


Η πίσω όψη του απιε 
6αΥ. Εδώ έχουµε το 
διακόπτη ΟΝ-ΟΕΕ 
(κόκκινος],την είσοδο 
ρεύματος, τη θήκη των 
σοανιτ]άσος, την έξοδο 
των ακουστικών και το 
ρυθμιστικό έντασης της 
φωνής. Προσέξτε την 
καλυμμένη είσοδο (ΕΧΤ] 
για σύνδεση µε άλλο 
6απιο 93. 


ΡαΙϊπον. Αυτό που διαφέρει είναι ο τρόπος σχηματισμού 
των “σειρών” και τα δρΠίθ5 που κατεθαίνουν από ψηλά 
Εδώ έχουµε να κάνουµε µε κολόνες τριών σχημάτων, δια- 
φορετικού χρώματος. Αν κάποιο χρώμα συναντήσει δύο και 
περισσότερα όµοιά του, από αυτά που ήδη υπάρχουν στο 
κάτω µέρος (οριζόντια, κάθετα ή διαγώνια), τότε η σειρά 
εξαφανίζεται και το σκορ σας αυξάνεται. Η διαδικασία ε- 
παναλαμθάνεται (και συγχρόνως το |θνθἰ δυσκολίας µεγα- 
λώνει), µέχρι η στοίθα των χρωμάτων που δεν ταιριάξατε 
να φτάσει στο ψηλότερο µέρος της οθόνης. Το παιχνίδι 
διαθέτει πολλά χρώματα και δείχνει την αξία του ἄ8πΠιθ 
468: στον τοµέα των γραφικών. Επίσης, θα πρέπει να 
πούμε ότι διαθέτει το προνόµιο να παίζεται από δύο παί- 
κτες ταυτόχρονα, µέσω της υποδοχής ΕΧΤ. Κάθε παίκτης 
παίζει από το δικό του µηχάνηµα και κάθε σειρά που εξα- 
φανίζεται από τον έναν προστίθεται στον άλλον. Το απο- 
τέλεσµα είναι να έχουµε ένα πολύ διασκεδαστικό ανταγω- 
νιστικό παιχνίδι, που θα πρέπει να δοκιμάσετε οπωσδήπο- 
τε, μόλις πείσετε το φίλο σας να αγοράσει κι αυτός την 
κονσόλα. 

- 9µρθ/ Ἰίοπαθί ΒΟΥ: Η απάντηση της 9θ08 στο ΦυρθΓ 
ΜΒήο | 8πα. Το α[ο8άθ - ανεπίωγθ που την έκανε διάση- 
µη, πολλά χρόνια πριν, εµφανίζεται και πάλι. 

Πολύ καλή η δουλειά, τόσο στον προγραμματισμό όσο 
και στα γραφικά. Πολλά χρώματα, οµαλότατο 5ο/ο//πο, 
σχετικά εύκολο στο ΟΒπιθρί8γ και µε δυνατότητα για άπει- 
ρα οοη!ϊπυθ. Ένα µόνο πρόθληµα: Η απουσία κάποιων κω- 
δικών για Ιθνθίς. Κάθε φορά που θέτετε σε λειτουργία το 
μηχάνημα, πρέπει να ξεκινήσετε από την αρχή, έστω κι αν 
είχατε επενδύσει µια ώρα την προηγούµενη µέρα, για να 
φτάσετε σε κάποια πίστα της προκοπής. 

- 9μµρθ: Μοη8οο (Ρ. Ίσως η καλύτερη στιγµή της παιχνι- 
δοµηχανής. Ακόμη και οι ισχυρότεροι Ποπιθ υπολογιστές ή 
οι παιχνιδομηχανές δύσκολα συγκρίνονται µε το εκπληκτι- 
Κό 5οΓοΙ/πᾳ αυτού του Γ8οθ δἰππυ]αίοι. Υπάρχει η δυνατότη- 
τα να αλλάξετε τον εξοπλισμό του αυτοκινήτου σας και να 
τρέξετο ένα κανονικό αΓαΠᾶ-ρήχ στις πίστες όλου του κό- 


26 ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


σµου. Γρήγορο, εθιστικό και απλό στο χειρισμό του, απο- 
τελεί πραγματική διαφήμιση για το μηχάνημα. 

--ἱοο: Τη στιγµή που η Αἰ8ή διαθέτει για το γηχ το 
Τπυπαθ/Οἰ8α8Θ, περιμέναμε τουλάχιστον κάτι εφάµιλλο από 
τη 9608. Στο κάτω κάτω, η εταιρία έχει αποδείξει ότι τα 
ΠΙΟΠί θἰπιυἰαίοι5 είναι η “σπεσιαλιτέ” της. Παρ’ όλ’ αυτά ό- 
µως, το Θ-ίοο δεν είναι σε καµιά περίπτωση 
Τηυπαρ/οἰ8άΘ. Δεν είναι το ίδιο γρήγορο, ούτε το ίδιο ε- 
ντυπωσιακό. Ίσως οι αρετές του φανερώνονται περισσότε- 
ϱο στο 2-ρΙ8Υ6/ πποαθ, όπου έχουµε αερομαχίες µεταξύ 
των δύο παικτών. 

-Μίοκεγ Μουςο: Ο88ίἱθ οί ΙΙμδίοπ. Πολύ καλό 8ιοβάθ 
Βονεπίυ(θ µε ήρωα τη µεγάλη “ατραξιόν”, το Μίκυ. Η µόνη 
ένσταση που έχουµε να κάνουμε είναι ως προς τη δυσκο- 
λία του. 

- ΦΠΙποΡΙ. Θα το πιστέψετε; Η καλύτερη έκδοση που έ- 
χετε δει ως τώρα σε κάθε είδους υπολογιστή. Το παιχνίδι 
σας επιτρέπει να ξεκινήσετε από οποιοδήποτε Ιθνθ και να 
το συμπληρώσετε, ολοκληρώνοντας την αποστολή σας. Αν 
και δύσκολο, θα σας καθηλώσει µπροστά στο! ΟΏ, γράφο- 
ντας στα παλιά σας τα οβΠήάρθ5 τις προειδοποιήσεις πε- 
ϱρί εικοσάλεπτου διαλείµµατος. 

-ΡΦγοπίο ΝΝοήα. Ένα 5πΠοοί 'ΘΠΙ µρ 68Π1Θ. Το ανθρωπάκι 
σας περπατά προς τα δεξιά, προσπαθώντας να αποφύγει 
οµάδες εξωγήινων τεράτων. Πώς όµως να τα αποφύγει, ό- 
ταν το πιστολάκι σας δεν µπορεί να πετάξει το θλήµα πέ- 
ρα από την κάννη; Κάτι Όοηυ5δ που θρίσκετε στο δρόµο, 
δεν καλυτερεύουν και πολύ την κατάσταση. Μοιραία, οἱ 
συγκρούσεις µε τα τέρατα είναι αναπόφευκτες, όπως επί- 
σης και ο εκνευρισµός. Τα γραφικά και ο ήχος είναι πολύ 
απλοϊκά, ενώ το ϱΕππερΙΒΥ θα σας κάνει να δυσκολευτήτε 
πολύ. 

-Όιβοοη Οηγ5ίαΙ. Ἑνα θαυμάσιο τοἱθ ρἰαγίπᾳ ααναπίυθ. 
Ο ήρωάς µας κινείται σε λαθυρίνθους, σκοτώνοντας τέρα- 
τα, κερδίζοντας θχρθ/ίθποθ ροἱπίς και χρησιµοποιώντας 
μαγικά αντικείµενα. Το παιχνίδι είναι πραγματική απόλαυ- 
ση και δεν κουράζει καθόλου. Αναλυτικότερο (θνίθιν θα 
θρείτε στις επόµενες σελίδες του περιοδικού. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Κάθε αρχή και δύσκολη, αυτό είναι σίγουρο. Ωστόσο, η 
9808 έκανε ό,τι μπορούσε για να ξεπεράσει όσο πιο ανώ- 
δυνα γίνεται αυτό το στάδιο, κι ως ένα σηµείο τα κατάφε- 
ρε. Το ἄ8πΠθ 4988: προθλέπεται να πάει καλά στην αγορά, 
µια και διαθέτει εντυπωσιακό ΠαΓάΝ8ΙΘ. 

Το Τν Τυπθγ, που υπάρχει σαν έξτρα περιφερειακό (συν- 
δέεται στη θήκη του οβΠήϱ6), το µετατρέπει σε µια έγ- 
χρωµη φορητή | ΟΏ τηλεόραση, κάτι που θα προσελκύσει 
αρκετούς (όσοι πήγατε στην τελευταία έκθεση ΗΙ-ΕΙ, θα 
διαπιστώσατε ότι οἱ τηλεοράσεις | ΟΏ έχουν αρχίσει να 
κάνουν έντονη την παρουσία τους). Μια έγχρωµη φορητή 
τηλεόραση και µαζί µια παιχνιδομηχανή. 

Τι άλλο θέλουμε; Λίγο χαμηλότερη τιµή, θα µου πείτε. Η 
τιµή του Θ8ππθ 88: στην Ελλάδα κυμαίνεται στις 69.000 
δρχ. Η απόφαση είναι αποκλειστικά δική σας. Η κονσόλα 
αντιπροσωπεύεται στη χώρα µας από την εταιρία |Πίθιίᾶ 
(Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.: 9563893, 95657086). 

Η ΙπίεΠᾷ διαθέτει επίσης και όλα τα παιχνίδια που περι- 
γράψαμµε στο ἴθςῖ. ἕ 
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ΤέΛος καβὀ, όβα καβά. Αν Και είναι Λίγο 
περίεργο να αρχίζει Κανείς ένα τεστ µιβώντας 
για τέβος, στην περίπτωση του Μθο08 5ΤΕ 
είµαστε απόβυτα δικαιοβογηµένοι. Εἶχαμε 
αρχίσει να σκεφτόμαστε ότι Π ΑίαΓΙ εἰχε γίΝεΙ ΠΙα 
ποβύ ντροπαβή, γιατί αββιώς δεν 
δικαιοβογούνταν οι τόσες καθυστερήσεις. Ας 
µην αρχίζουμε όµως πάβι τις γκρίνιες. Μπροστά 
µας έχουμε ενα νεο͵ πολύ γοητευτικό 97 ΚΙ αυτό 
είνα! που μετράει. 


ο του Γ. Κυπαρίσση 


αλημέρα σας! Εδώ θρίσκονται τα γραφεία 
ικού ΡΙΧθΘΙ; 
ρ ώς τον Αἰβή ΤΤΙ Πέρασε µέσα, µην στέκε- 

σαι έτσι... 

-Με συγχωρείτε, θα µε µπερδέψατε µε τον εξάδελ- 
φό µου. Με λένε Μεο8 9ΤΕ. 

-Όχι, σε λένε Αἰαή ΤΤ. 

-Μα όχι, µε λένε Μεσα 5ΤΕ. 

-Μα πώς είναι δυνατόν! Είσαι ο ΤΤ, είµαι 1.00059 σί- 
γουρος! 

- Έχετε την καλοσύνη να διαθάσετε την ταμπελίτσα; 

Αἴαπί (αυτό τουλάχιστον εἶναι σίγουρο) ...ΜθΘσα 
«ωΡΤΕΙ Ε, δεν είµαστε καλά! Μας συγχωρείτε.... Μας 
συγχωρείτε πάρα πολύ, ήταν µια ολέθρια παρεξήγηση! 
Παρακαλώ, καθίστε... Απόλλωνα, φέρε ένα γραφείο για 
τον κύριο! 

- Ευχαριστώ, δεν ήταν ανάγκη... 

- Μα τι λέτε τώρα, µα τι λέτε... 


Ευτυχώς η παρεξήγηση λύθηκε σύντομα. Όχι ότι 
φταίγαµε εμείς δηλαδή. Σε τίποτε δεν διαφέρει ο 
Μθ08 9ΤΕ από τον 32-μπιτο συγγενή του, εκτός του 
γεγονότος ότι είναι πιο σκούρος (µιλάµε θέθαια πάντα 
για την εξωτερική εμφάνιση). Έτσι το λάθος ήταν ανα- 


πόφευκτο. Ωστόσο ο Μθᾳ8 9ΤΕ δεν είναι ΤΤ. Δείχνει, 
τουλάχιστον από το όνοµα, ότι είναι πιο κοντά στην 
ένδοξη οικογένεια. Βέθαια τα ερωτηματικά παραμέ- 
νουν: είναι απλά ο νέος απόγονος των 91, το νέο αίμα 
των 9ΤΕ; Είναι ένα µηχάνηµα που φιλοδοξεί να τραθή- 
ξει το δικό του δρόµο; Αν είναι το δεύτερο, τότε καλά 
θα κάνει να µην ακολουθήσει το δρόμο των παλιών 
Μθο08 97, γιατί μάλλον δεν θα τον ξαναδούμµε... 


Οι ΜΕ(ά)ΑΛΕΣ ΠΡΟΣΔΟΚΙΕΣ 

Η προηγούµενη γενιά των Μεσα 91 ήρθε στην ουσία 
να καλύψει δυο απαιτήσεις: την ανάγκη για περισσότε- 
ρη επεκτασιµότητα της µνήµης και την ανάγκη για ε- 
πέκταση του ΠαΓάνν8Γθ πέρα από το όριο των 5ίβαπαβ[α 
θυρών επέκτασης ενός 9Τ. Συγχρόνως, θέθαια, η Αἴαι 
έλπιζε να δει τον υπολογιστή της µε αυτή τη µορφή ε- 
πάνω στο γραφείο πολλών σοθαρών εµ56/5 που θα τους 
χρησιμοποιούσαν για απαιτητικότερες εφαρμογές. Σή- 
µθρα όµως η ανάγκη για επεκτασιµότητα της ΒΑΜ δεν 
υπάρχει πια, αλλά εξακολουθεί να υπάρχει η ανάγκη 
για περισσότερη επεκτασιµότητα γενικώς. Η πολιτική 
της “κλειστής” αρχιτεκτονικής στοίχισε αρκετά στην ε- 
ταιρία, µακροπρόθεσµα. Αν τα 97 δέχονταν εύκολα 
κάρτες επέκτασης και 844-οΠ85, τότε η Οοππιοαο:θ 
δεν θα ήταν σίγουρα αυτή που είναι σήµερα. Στο µετα- 
ξύ η αγορά ζητά επιτέλους κάτι περισσότερο από τον 
68000 στα 8 ΜΗΖ, τεχνολογία στην οποία δείχνουν να 
έχουν κολλήσει τα Ποπιθ εδώ και 7 ολόκληρα χρόνια. 
Και για όλα αυτά η τιµή θα πρέπει να είναι λογική. Όχι 
όπως έγινθ µε την περίπτωση του ΤΤ ούτε όπως έγινε 
με την περίπτωση των παλιών Μθ608. 


ΜΙΚΡΟΣ ΤΤ Ἡ ΜΕΓΑΛΟΣ 5Τ; 

Δύσκολο να απαντήσει κανείς. Το µηχάνηµα πατά α- 
κριθώς στο σύνορο μεταξύ των δυο μηχανημάτων. 
Προτιµότερο λοιπόν είναι να µην περιγράψουµε απλά 
το µηχάνηµα, αλλά να το συγκρίνουμε µε τα δυο άλλα 
μοντέλα. Ξεκινάμε: 

- Εξωτερική εμφάνιση. Ὀθθκίορ υπολογιστής, µε πο- 
λύ "σοθαρό” παρουσιαστικό. Το πληκτρολόγιο ξεχωρι- 
στά από την κεντρική µονάδα. Ακριθώς όπως ο ΤΤ, αλ- 
λά σε γκρίζο χρώμα (91 θλέπετε). Φαίνεται ότι το σχέ- 
διο αυτό είναι η επιλογή της Αἰθίί για την επόµενη 
τουλάχιστον πενταετία. Όχι ιδιαίτερα κομψό, αλλά 
πρωτότυπο. 

- Πληκτρολόγιο. Καμιά σχέση µε τα παλιά 97, καμιά 
διαφορά µε το ΤΤ. Τα πλήκτρα είναι µεν εκείνα που ξέ- 
ρουµε, όµως η αίσθηση είναι σαφώς θελτιωµένη. 

- Ποντίκι. Το γνωστό µας τρωκτικό. Λίγο καλύτερα 
πλήκτρα να χε... 

-ΜοπίίοΓ. Μεγάλη θελτίωση. Σας φαίνεται παράξενο; 
Πράγματι, τουλάχιστον για το µονόχρωμο πποπίίοι της 
Αἰαή δεν είχε παραπονεθεί ποτέ κανείς. Η οθόνη ήταν 
ίσως η πιο καθαρή και ξεκούραστη ασπρόμαυρη οθόνη 
που κυκλοφορούσε γενικά για υπολογιστές. Φαντα- 
στείτε τη λοιπόν λίγο µεγαλύτερη, ακόµη πιο διαυγή, 
µε ισχυρότερο ενισχυτή ήχου, ρυθµίσεις οοηίΓβςί και 
Ὀήρηίηθςς και συγχρόνως επίπεδη. Εξαιρετική. 

- ΕΙΟΡΡΥ Ὀίξδκ. Κι εδώ θελτιώσεις. Αν και τα πρώτα 


ούοΤ ΤΙ Η Ἡ τετ] 


μοντέλα που κυκλοφόρησαν δεν το έχουν σαν 
φἰ8ηάΒί, τα µοντέλα των Μθ08 3ΤΕ που θα κυκλοφο- 
ρούν από εδώ και µπρος θα περιέχουν αήνθ χωρητικό- 
τητας 1,44 ΜΒ (ΠἰοΏ ἀθηςί!γ). Το απίνθ αυτό θα κυκλο- 
φορήσει σαν 84ά4-οη και για όλα τα υπόλοιπα 9Τ. Έτσι 
τώρα στην επιλογή {οιπιαἰ έχετε τρεις επιλογές: ΠΠ 
ἀθηΦίγ, αουθἰθ αθηςί!ϊγ και 5ἰποίθ αθηςίϊγ (αυτή την τε- 
λευταία ποιος τη θέλει πια;). Συγχρόνως υπάρχει ακό- 
µη ένα ευχάριστο: ο οοηἰτοΙ!θΓ του {ΠοΡΡΥ είναι νέος 
και ταχύτερος. Έτσι τα ἀΠνθς του Μθε08 597Ε είναι έως 
δυο φορές ταχύτερα στην εγγραφή και στην ανάγνω- 
ση, επίδοση που δεν περνά απαρατήρητη από κανέναν. 

- Θύρες επέκτασης. Καμιά σχέση µε τα παλιά 9ἵΕ. 
Αντίθετα µεγάλη σχέση µε τα νέα ΤΤ. Ό,τι ξέραμε μέ- 
χρι τώρα (υποδοχή δεύτερου αἰ5Κ ἀήνθ, οθηϊτοπἰος, Τν 
πιοαυἰαίοι, |.Β 5ίθιίθο 8μαίο, ΌΜΑ, Μίαί ΙΝ/ΟυΤ, 
Ιογφίίοκ) υπάρχουν κι εδώ. Όμως δεν είναι µόνο αυτά. 
Έχουμε δυο σειριακές υποδοχές, µια υποδοχή για ΑΝ 
και τη θύρα γενικής επέκτασης ΝΜΕ. Η θύρα Ι ΑΝ (ου- 
σιαστικά ένα σειριακό ρο/ ειδικών καθηκόντων) χρησι- 
µεύει για τη σύνδεση του υπολογιστή σε δίκτυο. Εδώ η 


Επιθετικήσε όψη η 
αριστερή πλευρά του 
μηχανήματος. 
Διακρίνουμε από 
αριστερά: το κουμπί γοςοί, 
τη θύρα για [.αη (111), τις 
δύο θύρες ΜΙίαἱ ΙΝ/ ουτ, 
το 5ἱοῖ για τα οαητίάαες 
και τη θύρα του 
πληκτρολογίου. 


Καλωσήρθατε στην πίσω 
όψη του υπολογιστή, όπου 
υπάρχει πολύς κόσµος. 
Από αριστερά έχουµε: 
θύρα για εξωτερικό ἀτῖνο, 
θύρα για πιοη[ΐέου, έξοδο 
ΒΕ για τηλεόραση, θύρα 
ΑΟΒΙ (ΟΜΑ), θύρα ΝΜΕ 
(επάνω), θύρα ορη!τοηίςς, 
δύο σειριακές θύρες και - 
δεξιά - εξόδους 
στερεοφωνικού (ΑυΡΙΟ) 
σήματος. 
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αι. λὰςΟμΜΡρωτεη 


Αἰαή δεν ακολούθησε δικές της προδιαγραφές, προς 
µεγάλη χαρά όλων. Αντίθετα, υιοθέτησε την υποδοχή 
και τις προδιαγραφές της Αρρίθ. Τι σηµαίνει αυτό; Το 
µηχάνηµα µπορεί θαυμάσια να συνδεθεί µε άλλα σε δί- 
κτυο ή ακόµη και σαν τερματικό σε δίκτυο ΑρρἰθΤαἰΚκ 
με άλλους Μθοίπίοςη. 

Αν και εγώ προσωπικά δεν δοκίµασα τη σύνδεση, 
πήρα τη διαθεθαίωση ότι η δοκιµή έχει γίνει στη Γερ- 
µανία και µάλιστα µε απίστευτα αποτελέσµατα: το µη- 
χάνηµα λειτουργεί µέσω του επιωΒϊοι κανονικά, σε 
θαθµό... εκνευριστικό: δεν κολλάει µε τίποτα! Η θύρα 
αυτή ίσως είναι η νέα µεγάλη στρατηγική επιτυχία της 
Αἰαῃῖ, ακριθώς όπως η θύρα Μίαἱ. Ἡδη στη Γερμανία (ό- 
που τα μηχανήματα της Αἰθή έχουν εντελώς διαφορετι- 
κούς ρόλους από αυτόν που έχουν εδώ) έχουν στηθεί 
τα πρώτα δίκτυα των Μεσα 9ΤΕ, σε υπηρεσίες ή εκ- 
παιδευτικά ιδρύματα, µε ΤΤ για κεντρικό 56/Μ6Γ. 

Εδώ χρωστάµε στην ΑἰαΠ ένα µπράθο (µετά μάλιστα 
από πολύ καιρό). Ένα ακόµη µπράθο µπορεί επίσης να 
πάρει ο Μθσ8 95ΓΕ για τη θύρα ΝΜΕ. Τι είναι αυτά τα 
περίεργα τρία γράμματα; Πρόκειται για το θιομηχανικό 
πρότυπο της Μοίϊοτοἰᾶ και αναφέρεται σε µια υποδοχή 
γενικής επέκτασης των 64 ΟΙ. Η θύρα αυτή ανοίγει κυ- 
ριολοκτικά τεράστιους ορίζοντες στο µηχάνηµα. Και 
πάλι η Αἰβή δεν έκανε "του κεφαλιού της”: η θύρα εἰ- 
ναι γνωστή, σχεδιασμένη από τη δημιουργό των 
680ΧΟ, υπάρχει και στον ΤΤ και κρύθει πολλές δυνατό- 
τητες. 

Το αποτέλεσµα είναι ότι οι κάρτες επέκτασης και 
όλα ανεξαιρέτως τα 848-οη5 που κυκλοφόρησαν ή θα 
κυκλοφορήσουν για τα ΤΤ συνεργάζονται άψογα µε τα 
νέα Μθ08. Με άλλα λόγια οι χρήστες των νέων 97 γί- 
νονται µόλη του ΤΤ Πα(αννα(θ οἰωὈ, ενός οἰωὈ που ήδη 
περιέχει κάρτες γραφικών µε 16 εκατομμύρια χρώματα, 
40 ΜΒ µνήµης ΒΑΜ οη Όοβ(α (11) και 386 απιυἱαΐο:ς. 
Ίσως να µην σας φαίνεται πολύ σπουδαίο το γεγονός, 
όµως θα πρέπει να σας αναφέρουμε ότι στη Γερμανία 
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οι πωλήσεις του ΤΤ υπολογίζονται ήδη σε 40.000 µη- 
χανήµατα, τα οποία καλύπτουν σχεδόν εξ ολοκλήρου 
τοµείς εφαρμογών όπως ΏΤΡ και Ιπι80θ ρ[οοθςςίπρ. 
Έτσι η ανάπτυξη καρτών επέκτασης επιταχύνεται συνε- 
χώς και λόγω του ΝΜΕ οι χρήστες των Μθσ08 9ΤΕ θα 
έχουν κάθε λόγο να είναι ευχαριστημένοι µε αυτή την 
κατάσταση. Μέχρι θέθαια να θρείτε κάτι για να προ- 
σθέσετε, δεν έχετε παρά να χρησιμοποιήσετε τη θύρα 
σαν ένα ακόµη σειριακό ροή. 

- Η πλακέτα του μηχανήματος δείχνει προσεγμένη 
και δεν υπάρχει τίποτε που να μαρτυρά ότι πρόκειται 
να γίνουν αλλαγές ή θελτιώσεις. Μαζί µε την ΜΜΙ’, το 
ΒΙμίθΓ και το 9ΠίΠ6γ, τα θοηθητικά τσιπάκια, τις νέες 
ΒΟΜΕ και τα ΘΙΜΜΕ για υποδοχή µνήµης ΒΑΜ έως 4 
ΜΒ, συναντήσαμε έναν ενισχυμένο 68000, µε την καρ- 
διά του να χτυπά στα 16 ΜΗΖ. Δίπλα του αντικρίσαµε 
τη θέση για το µαθηµατικό συνεπεξεργαστή, ο οποίος 
µπορεί να προστεθεί µε µεγάλη ευκολία. 

Το γεγονός ότι ο 68000 λειτουργεί µε τη διπλή συ- 
χνότητα λειτουργίας έχει άµεση επίπτωση στις υπολο- 
γιστικές επιδόσεις του μηχανήματος. Όπως θα δούµε 
παρακάτω, τα τεστ έδειξαν θελτίωση της τάξης του 
20036, σε σχέση µε την απόδοση των κοινών 9Τ. Συγ- 
χρόνως, ο μαθηματικός συνεπεξεργαστής θα είναι πο- 
λύτιμος σε προγράµµατα ΟΑ0, (8γ ἰγβοΐπο και Ιπι8σθ 
ριοοθβθίπο. 

Μπορεί 6έθαια, προφανώς για λόγους κόστους, να 
µην επέλεξε η ΑἰΒή κάποιο ισχυρότερο µέλος της οι- 
κογένειας των 68ΟΧΟ, αλλά η θελτίωση είναι ικανοποι- 
ητική και επιτρέπει στο µηχάνηµα να αντικρίζει χωρίς 
φόθο τη νέα δεκαετία. Τελειώνοντας τα σχόλια για τη 
πποϊηθ(ΌοαΓά θα πρέπει να σημειώσουμε την ύπαρξη 
Γ68|-ἴΙππθ οἰοοκ επάνω στην πλακέτα, καθώς και την 
πολύ καλή ποιότητα του τροφοδοτικού, το οποίο όχει 
αναλάθει να παρέχει ενέργεια και στη σειρά Ρ9/2 της 
ΙΒΜ. 

Οι συγκρίσεις σχετικά µε το ΠαΓάνα[θ τελειώνουν 
εδώ. Το µηχάνηµα αφήνει πολύ καλές εντυπώσεις και 
χάνει το άριστα µόνο από µια παράλειψη (η οποία θέ- 
6αια έγινε εσκεµµένα από την Αἰαη): την απουσία ΠαΓα 
αἰ5κ οοπίΓοΙΙθ. 

Εδώ ο Μθᾳ8 9ΤΕ µας θύμισε τα παλιά 97, και µάλι- 
στα την κακή πλευρά τους. Ενώ οι χρήστες των ΤΤ γλί- 
τωσαν µια και καλή, οἱ κάτοχοι των νέων 9Τ θα υπο- 
στούν το μαρτύριο του ΩΜΑ Όως. Αν και η έλλειψη 
ῃαΓΟ αἰδκ οοπίτο!ἰεΓ κρατά την τιµή του μηχανήματος 
σε χαμηλά επίπεδα, κάποια στιγµή δεν θα αποφύγετε 
το έξοδο. 


7 ΧΡΟΝΙΑ 6ΕΜ 

Το ΕΜ ποτέ δεν πεθαίνει. Είναι πάντα εδώ. Ωστό- 
σο το ΤΟΕ5 πεθαίνει πολύ ευκολότερα και µάλιστα έχει 
πεθάνει µέχρι τώρα 5 φορές (επίσημα). Αυτή είναι η 
πέµπτη µετενσάρκωσή του. Από τη στιγµή που το ΤΟΡ 
1.6 µας απογοήτευσε, οἱ προγραμματιστές της ΑἰθΠ 
φαίνεται ότι κλείστηκαν µέσα στα γραφεία, ορκισµένοι 
να επανορθώσουν και μάλλον τα κατάφεραν. Το ΤΟ 
1.6 αποτελεί πια παρελθόν. Επίσης παρελθόν όµως α- 
ποτελεί και το ΤΟς 2.0! Ακόμη και οι ΤΤ είναι ει- 


σπραγµένοι. Μιλάμε για το ΤΟς5 2.05, το οποίο αντικα- 
τέστησε όλα τα προηγούμενα, αλλά µόνο προσωρινά. 
Τη θέση του στη ΒΟΜ Θα πάρει το ΤΟς5 2.06. Συγκε- 
κριµένα, τα στοιχεία του λειτουργικού όπως µας δόθη- 
καν από το ΡΏ υγ 9Τ Τγρθ έχουν ως εξής: 

Ημερομηνία έκδοσης της ΒΟΜ: 5/12/1990. 

Έκδοση 4ΕΜΡΟς: 0.25 (1.9). 

Έκδοση ΑΕς: 3.10 

Το λειτουργικό δείχνει να µην έχει κανένα πρόθληµα 
και ο θαθµός συµθατότητας είναι πολύ μεγάλος. Τα 
μἱήθς και οἱ εφαρμογές που δοκιµάσαµε συνεργάστη- 
καν άψογα (εκτός από εκείνα που δημιουργήθηκαν για 
συγκεκριμένες εκδόσεις του ΤΟΡ, όπως π.χ. το 
ΡΙΝΗΕΑΒΌΊΘ), ενώ το ΕΜ µας άφησε ευχάριστες ε- 
ντυπώσεις. 

Βελτιώσεις έχουν γίνει σε όλα τα επίπεδα: είναι πιο 
φιλικό, πιο εύχρηστο, µε αρκετά "συν", αλλά χωρίς ᾱ- 
κόµη να καταφέρνει να συγκριθεί µε τα υπόλοιπα ε- 
ναλλακτικά αθξθκἰορ που κυκλοφορούν. Έτσι η ανάγκη 
για ένα Νθοάθακ παραμένει. Ωστόσο, αν δεν είστε τό- 
σο απαιτητικός, θα μείνετε σίγουρα ικανοποιημένος 
και µε τα έξτρα του νέου περιθάλλοντος. Τα ἴοοης εἶ- 
ναι πια διαφορετικά για κάθε εφαρµογή, νέες εντολές 
έχουν προστεθεί στα μενού, υπάρχει η δυνατότητα αυ- 
τόµατης εκτέλεσης ενός προγράµµατος µε το πάτηµα 
ενός πλήκτρου και η δυνατότητα εγκατάστασης ενός 
ἴοοῃ επάνω στο αἀθθκίορ. Η µεγάλη θελτίωση θέδαια 
δεν είναι τόσο όλα τα παραπάνω όσο τα νέα ΟΡΧ 
πποαυἱες που είχαμε συναντήσει ήδη από το ΤΟς 2.0 
των ΤΤ. 

Ένα ΟΡΧ πιοαυθ δεν είναι παρά ένα αρχείο ρυθµίσε- 
ων, το οποίο προστίθεται και φορτώνεται αυτόματα 
από το Οοπίτοἰ Ρ8Π8Ι. Με τον τρόπο αυτό το Οοπίιοἱ 
Ρ8Π6ἱ δεν είναι συγκεκριµένο, αλλά περιέχει τις ρυθµί- 
σεις εκείνες που σας ενδιαφέρουν ή που είναι απαραί(- 
τητες για την εφαρµογή που τρέχετε. Ένα ΟΡΧ πιποαυ!θ 
για παράδειγµα είναι οἱ γενικές ρυθµίσεις, άλλο µπο- 
ρεί να είναι η ρύθμιση των σειριακών θυρών, των χρω- 
µάτων κ.λπ. 

Εντύπωση µας έκανε το μενού γενικών ρυθµίσεων. 
Εκεί διαπιστώσαμε ότι ο Μθ08 9ΤΕ λειτουργεί µε 
τρεις τρόπους: 8 ΜΗΖ (για συµθατότητα µε τα παλαιό- 
τερα μοντέλα), 16 ΜΗΖ -- ο8οΠθ και 16 ΜΗΖ χωρίς 
ο8οᾗιθ πἹΘΠποηΓ. 

Η µνήµη ο8οῄθ είναι ένα έξτρα που γεμίζει χαρά κά- 

66 χρήστη, µια και επιταχύνει σηµαντικά τις λειτουρ- 
γίες της ΟΡΟ. 
:Ἡ ρύθμιση του ήχου είναι λεπτομερής και αφορά τα 
πρίµα, τα µπάσα, το νοίωπ]θ και τη “συμμετοχή” του α- 
ριστερού ή του δεξί καναλιού. Η φροντίδα της ΑἰθΠ 
εδώ είναι απόλυτα δικαιολογημένη, µια και ο ΡΟΜ ή- 
χος των 9ΤΕ δεν έχει καµιά σχέση µε αυτόν που ξέ- 
ρουµε µέχρι τώρα. 


ΟΤΑΝ ΘΕΛΟΥΝ, ΟΛΑ ΤΑ ΜΠΟΡΟΥΝ... 

Αυτή τη φορά η Αἰαήί δείχνει να ξέρει τι θέλει κι αυ- 
τό είναι καλό για µας. Δεν έγιναν λάθος κινήσεις, δεν 
υπάρχουν παραλείψεις, Όυρς5 στο λειτουργικό ή λάθη 
στρατηγικής. 


Όλα έγιναν όπως έπρεπε να έχουν γίνει ή, καλύτε- 
ρα, όπως περιμέναμε να γίνουν. Ὀχι ότι ο Μθ08 95ΤΕ 
κυκλοφόρησε στην ώρα του ή ότι δεν υπήρξαν προθλή- 
µατα στα πρώτα μοντέλα, αλλά τουλάχιστον η επίσηµη 
πια µαζική παρουσίαση και κυκλοφορία δείχνει να είναι 
“φυσιολογική”. 

Δεν ξέρουμε ποιο µπορεί να είναι το µέλλον του 
Μθᾳσ8 9ΤΕ από τώρα. Αναπόφευκτα η σύγκριση µε την 
Απιίσα 500” γίνεται µέσα στο μυαλό µας. Τα µηχανή- 
µατα παρουσιάζονται µε µικρή χρονική διαφορά και δεν 
είναι τίποτε άλλο παρά οι προηγούμενοι αντίπαλοι µε 
τις περισσότερες δυνατές θελτιώσεις. 

Αντίθετα µε τον αδύνατο 1040 9ΤΕ ο Μεσ8 5ΤΕ πα- 
τά γερά στα πόδια του: ταχύς, πλήρης και έτοίµος για 
επεκτάσεις δείχνει ότι θα κερδίσει το χαμένο έδαφος. 
Ωστόσο το συνολικό του παρουσιαστικό και η θύρα 
ΙΑΝ µας κάνουν να πιστεύουμε ότι η Αἴαή έχει άλλα ό- 
νειρα από το μηχάνημα. 

Στόχος της δεν είναι τόσο η αγορά των Ποππθ µ66/5 
(αν και δεν την παραθλέπει), αλλά η αγορά των συγκε- 
κριµένων εφαρμογών, στις οποίες το µηχάνηµά της θα 
φιλοδοξήσει να δώσει µια φτηνή, προσιτή και συγχρό- 
γως σοθαρή και αξιοπρεπή λύση. Βέθαια η τιµή των 
140.000 δραχμών (χωρίς πποπίίοι καὶ σκληρό δίσκο) θά- 
ζει τον Μθσ08 9ΤΕ στο στόχαστρο των περισσότερων 
Ποπθ εµ56/5 που ζητούν εδώ και καιρό το υρρ[868. Το 
σίγουρο είναι πάντως ότι το µηχάνηµα, αν υποστηρι- 
χτεί σωστά, δεν θα χαθεί. 

Η οικογένεια των Ποπηθ απέκτησε ήδη τον επόµενο 
υπολογιστή της δεύτερης γενιάς. Οι Αἰβ[άδες και οι 
Απιοάδες θα τσακώνονται και την επόµενη δεκαετία 
και τα Ρ05 µάταια θα αγωνίζονται να τους εξαφανί- 
σουν από το χάρτη της Πληροφορικής. Δεν είναι υπέ- 
ροχα όλα αυτά; 

Ευχαριστούµο την εταιρία ΙΟΑΜ 9οβ για την πολύτι- 
µή θοήθειά της κατά τη διάρκεια του ἴθί. 

ἕ 
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χετε πποάεηη, αξίζει ν᾿ αγοράσε- 
, καὶ μόνο γιά να δείτε αυτήν την αθἰ8βὈΒΠΚ!!! 
Με µια απλή κλήση µπορείτε να συμμετάσχετε ενερ- 
γά σε διασκέψεις άπειρων πρακτικά θεµάτων, να δηµι- 
ουργήσετε τις δικές σας οοπίθ[θποθς (εμπιστευτικές ή 
µη), να αποκτήσετε µια ταχυδρομική θυρίδα και να εκ- 
µεταλλευτείτε ένα πολύ δυνατό σύστημα ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου, να ανοίξετε ένα προσωπικό αἰγθοίοιγ 
για τη µεταφορά και ανταλλαγή αρχείων και προγραμ- 
µάτων οποιουδήποτε /οιππαί (Ρ6 - ΑΤΑΒΙ - ΑΜΙΑ), να 
“κατεθάσετε” προγράµµατα από µια τεράστια και πολύ- 
πλευρη θάση ρυβίίο αοπιαίη 9οἩννα[θ, να παίξετε διά- 
φορα παιχνίδια (πυ/ίµ5θι και µη), να διαθάσετε 
πθνθἰθίίθι5 συνεχούς ενημέρωσης, να έχετε πρόσθαση 


μονο 


νίες, έχουν αναπτύξει ένα πολύ καλό εξελληνισμένο 
πρόγραµµα επικοινωνίας, το ΟοπιρυΤΒἰΚ (προς το πα- 
ρόν υπάρχει έκδοση µόνο για ΌΟΘ), που παρέχει πρω- 
τόκολλο αυτόματης διόρθωσης λαθών (ΜΝΡ 5) και συ- 
µπίεσης δεδοµένων για την αξιόπιστη και ταχύτατη µε- 
ταφορά δεδοµένων (υριοβαίπο-Ώοννπίοβαίπᾳ), κάτι ιδι- 
αίτερα χρήσιμο µε τις προθληµατικές τηλεφωνικές 
γραμμές της χώρας. Έτσι, χωρίς να διαθέτετε ένα αᾱ- 
κριθό πποάθπι, και µε τη χρήση του ΟοπιρυΤαἰκ θα 
μπορέσετε να επικοινωνήσετε άνετα στα 2.400 Ὀρ5 
και να φθάσετε και σε ταχύτητες µέχρι 9.600 Όρβι 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Το Ποδί θγΦίθπι της Οοπιρυ {ΠΚ είναι ένα Οοπιρ8α 
ΘγδίθΠη Ρ{Ο µε 32 ΜΒ ΒΑΜ και σκληρό δίσκο 840 ΜΒ 
(επεκτάσιµο µέχρι 9.3 ΒγΙΘ8). Αρχικά θα εξυπηρετεί 
ταυτόχρονα 16 χρήστες µε το λειτουργικό σύστηµα να 
είναι το 90Ο ὑπίχ 9γςίθπι Ν [.3.2.2. Η σύνδεση των 
χρηστών µε το κεντρικό σύστηµα επιτυγχάνεται µέσω 
των γραμμών του τηλεπικοινωνιακού δικτύου (ΟΤΕ). Τα 
Ηοφί πποαθπης είναι 2.400 - 9.600 Ὀρ5 παρέχοντας όλα 
πρωτόκολλο ΜΝΡ-5 Θ6Ι/ΤΟΙ οοΓθοΐίοη, ἀθΐ8 οοπιρ/θ5δἰοη. 

Ας δούµε και λίγο αναλυτικότερα το σύστημα από 


οΟΜΡΟΙΝΕΚ 


Η ΟΛΟΚΛΗΡΟΩΜΕΝΗ ΡΑΤΑΒΑΝΕΚ 


Έπειτα απὀ αρκετή αναμονή, και ενώ το σύστηµα (οπηριι{πΚ εἶχε ἠδπ γνωρίσει το φως της δημοσιότητας κατά τη διάρκεια της ανάπτυξής του, 
επιπέβους παρουσιάστηκε στῃ Μηχανοργάνωση 92, συγκεντρώνοντας τα θῆέμματα του κοινού που τεβικά το υποδέχτηκε µε ενθουσιασμό. 


στα άρθρα των περιοδικών ΡἰΧχθί, Οοπιρυίΐθ: Για Όλους 
και ΡΟ-ΜΒΦίθ:, να προσπελάσετε πολύ δυνατές θάσεις 
δεδοµένων σε µια σειρά θεµάτων, να φτιάξετε το θ6ιο- 
γραφικό σας και να το καταχωρίσετε στο σύστημα, και 
πολλά άλλα που θα τ’ ανακαλύψετε µόνο, όταν δείτε 
από κοντά τις πραγματικές διαστάσεις της 
Οοππρυἱ Ιηκ. Όλα αυτά λοιπόν σας παρέχει το σύστηµα 
Ηλεκτρονικής Πληροφόρησης Οοπιρυ Ιπκ, χωρίς ν᾿ ᾱ- 
παιτεί από εσάς ειδικευμένο Π8{ανν8ΙΘ για τη σύνδεσή 
σας. Με οποιοδήποτε υπολογιστή, ένα πποαςθπῃ, ένα 
πρόγραµµα επικοινωνίας και μ᾿ ένα Ρϱ855ΜΟΓΑ που απο- 
κτάτε µε την εγγραφή σας, έχετε άµεση πρόσθαση 
στο σύστημα. Ἡδη, χρήστες διαφόρων υπολογιστών 
(Απιίσα, ΑἰθΠ, ΡΟ) έχουν συνδεθεί μ᾿ επιτυχία µε την 
Οοπιριἱ Ιηκ. Για να παρακαμφθούν τα προθλήµατα των 
τηλεφωνικών γραμμών, για να διευκολυνθούν οι χρή- 
στες και για να εξασφαλιστεί επικοινωνία χωρίς σφάλ- 
µατα, οἱ προγραμματιστές της Οοππρυἰ Ιπκ, σε συνερ- 
γασία µε µια ξένη εταιρία ειδικευµένη στις επικοινω- 
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οτου Λυγεράκη 


την πλευρά των παρεχόμενων υπηρεσιών του. 

Από τα πιο ωραία σηµεία της Οοπιρυἱ Ιπκ είναι το 
σύστημα διαχείρισης Ηλεκτρονικών Διασκέψεων 
(οοπιρυίθ( οοηίθΓθποίπα) που πραγματικά προσφέρει 
εκπληκτικές δυνατότητες στους χρήστες του, και που 
έρχεται να καλύψει πολλές δραστηριότητες. Ακόμα, η 
Οοπιρι!πκ παρέχει µία Ηλεκτρονική Εφηµερίδα του 
χώρου της Πληροφορικής. Πρόκειται για την 
Πληροφορική Εθδοµάδα, ένα εθδοµαδιαίο ΝΘν5ΙθίίθΓ 
με τις τελευταίες ειδήσεις και εξελίξεις από τον ϱλλη- 
γικό και διεθνή χώρο της Πληροφορικής. Επίσης, υ- 
πάρχει και ένα σύστημα ευέλικτου Ηλεκτρονικού 
Ταχυδρομείου. 

Μία άλλη σηµαντική υπηρεσία, που παρέχει η 
Οοππρυἱ Ιπκ στους χρήστες της και είναι καϊινοτομική 
στο είδος της, είναι η εµπορική θάση δεδοµένων 
ΟοπιρυὈθΒηκ. Πρόκειται για µια σχεσιακή θάση δεδοµέ- 
γων, σε ΟΓ8οΙ6, η οποία περιλαμθάνει όλα τα προϊόντα 
Πληροφορικής που μπορούν να θρεθούν στην θλληνική 


αγορά, καθώς και λεπτομερείς πληροφορίες για τις ε- 
ταιρίες που τα αντιπροσωπεύουν. Στις παραπάνω υπη- 
ρεσίες έρχονται να προστεθούν και κάποιες άλλες 
που δίνουν στους χρήστες του συστήµατος τις δυνατό- 
τητες για μεγαλύτερη ενηµέρωση σε θέµατα 
Πληροφορικής, για εκπαίδευση και για Ψυχαγωγία 
Συγκεκριµένα, η ΟοπριιΙπκ θα παρέχει την 
Ηλεκτρονική Βιθλιοθήκη. Πρόκειται για µια πλούσια ϐι- 
θλιοθήκη µε όλα τα άρθρα των γνωστών περιοδικών 
Πληροφορικής (Οοπιριΐθ: Για Όλους, ΡΟ Μαςίθη, 
ΡΙΧΘΙ). Σε λίγα δευτερόλεπτα ο χρήστης θα µπορεί να 
έχει στη διάθεσή του το άρθρο που τον ενδιαφέρει, 
σύμφωνα µε τις παραμέτρους αναζήτησης που όρισε ο 
ίδιος. Την ψυχαγωγία των χρηστών του συστήµατος, θα 
αναλαμθάνουν µια σειρά από 08ππθς5 (ππωίωμςει και µη). 
Τέλος, η ΟοπιρυἱΙπκ προσφέρει στους συνδρομητές 
του συστήµατος τη δυνατότητα αοννπιοβαίπο 5οῄννα(θ, 
µέσα από µια τεράστια θιθλιοθήκη ρωΏΙίο αοπιαἰη προ- 
γραμμάτων. Τα προγράµµατα αυτά θα είναι διαθέσιµα 
οη-ΙΙΠθ και ο κάθε χρήστης/συνδροµητής θα διαλέγει 
τα προγράµµατα που τον ενδιαφέρουν για να τα κρα- 
τήσει στο δικό του υπολογιστή, ακολουθώντας τις 
αοννηΙοβαίπᾳ διαδικασίες του συστήµατος. Θα υπάρ- 
χουν ριωβῦΙίο αοπηΒἰπ προγράµµατα για όλους τους υπο- 
λογιστές (Ρ6, ΜΒοίπίοςη, Αἴθῃ, Απιίσ8 κ.λπ.) 


ΓΙΑ ΤΙΣ ΚΡΥΕΣ ΝΥΧΤΕΣ ΤΟΥ ΧΕΙΜΩΝΑ... 


ή τις ζεστές νύχτες του καλοκαιριού, αν προτιμάτε. 

Όλα τα παραπάνω, µπορεί να σας είπαν πολλά πράγ- 
µατα, µπορεί όµως να µην σας είπαν και τίποτα. Ο ό- 
ρος "ηλεκτρονική διάσκεψη” (θἰθοϊτοπίο οοηίθ(θΠοῬ) εἶ- 
ναι σίγουρα πολύ περισσότερα πράγµατα απ’ ό, τι α- 
κούγρται. Αρχικά, ο κάθε χρήστης έχει τη δυνατότητα 
να δημιουργήσει τη δική του διάσκεψη, για οποιοδήπο- 
το θέµα θέλει, και να δώσει δικαίωµα πρόσθασης και 
συµµετοχής στη συζήτηση, όλων ή µερικών µόνο χρη- 
στών. Κατά τη διάρκεια ελέγχου του συστήµατος (Βθἱ8 
ἰΘ5ΙΙΠΟ) µπήκαν αρκετά θέµατα για οοηίθ{θηοθ. Θέλετε 
να πάρετε µία γεύση; 

-Ο ΜοζαΠί και οι επιδράσεις του 

-Οι μοτοσικλέτες και οι χαρές τους 

-Τα αανοεπίυΓθς 

- Αερομοντελισµός 

και θεθαίως πολλά άλλα, περισσότερο ή λιγότερο ᾱ- 
νεκδιήγητα. Οι πληροφορίες που διακινούνται µέσα 
από µία αβἰ8Ό8ΠΚ και η χρησιμότητά τους, είναι κάτι 
που έχει αναφερθεί πολλές φορές. Για σκεφτείτε ό- 
µως, να έχετε κάποιο σοθαρό πρόθληµα, να αφήσετε 
κάποιο σχετικό µήνυµα στην α8ἴ8Ό8ηΚ και το άλλο 
θράδυ που θα µπείτε, να θρείτε την απάντηση ουρανο- 
κατέθατη!!! 

Ἠ ένα ειδικό οοηίθίθποθ για ΒανεηίωΓθ 08/ΠΘ5, στο 
οποίο θα απαντάει “κάποιος που ξέρει”!!! Πώς θα σας 
φαινόταν κάτι τέτοιο; Οι δυνατότητες είναι μάλλον α- 
περιόριστες 

Ταυτόχρονα εξετάζεται και η πιθανότητα ύπαρξης 
ΠπυΙΙμ5θί 08/65, στα οποία θα παίζουν οι χρήστες τό- 
σο μεταξύ τους όσο και µε τον 56/νΝ6/ 


Ακ τυα 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Η Οοπιρυἱ Ιηκ χρησιμοποιεί το σύστημα της χρονο- 
χρέωσης για τους χρήστες της. Κάθε συνδρομητής θα 


παίρνει κάποιες µονάδες χρόνου (υΠΙ5), µε τις οποίες 
"πληρώνει" το σύστηµα. Κάθε εργασία που κάνει ο 
συνδρομητής κοστίζει λιγότερα, ή περισσότερα υπίϊς. 
Η εγγραφή στην 6οπιρωιηκ κοστίζει 9.000 δρχ. Με 
την εγγραφή σας, παίρνετε το πιΒηυαἰ του συστήµα- 
τος, 1.000 υπίίς και δικαίωµα πρόσθασης σε ) 
9θ/νίοθςδ της Οοπιρυἱ ΙηΚ και δωρεάν εγγραφή στο οἰωο 
Οοπιριυ! 1η. 

Το πρόγραµµα ΟοπιρυΤ8ἰΚκ κοστίζει και αυτό 9.000 
ὄρχ., ενώ υπάρχει και µία ειδική τιµή για το 
ΟοπιρυΤαἰκ µαζί µε ένα πποαθπη - για όσους δεν έχουν. 

Καλές συνδέσεις λοιπόν, στο πιο ολοκληρωμένο σύ- 
στηµα της Ελλάδας ὅ 
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ΡΙΧΘΙ του Δεκεμθρίου υπήρχε το 
ας ΑΜΙΑΑ 500”. Εξώφυλλο και 
η του νέου μηχανήματος της 
Οοπηπιοᾶο(θ. Ένα τεστ που γράφτηκε ίσως πολύ γρή- 
γορα και δίχε µερικές ατέλειες. Έγραφε µερικά παρα- 
πάνω, ενώ έκρυθε περισσότερα θασικά. Αυτό το άρ- 
θρο έρχεται να καλύψει το κενό. Η νέα Απιίσα 500”- 
είναι στα χέρια µου δύο µήνες και µου αποκάλυψε πια 
όλα τα μυστικά της. 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


Αρχίζοντας µε το θέµα ταχύτητα, όπου υπήρχε το 
λάθος. Η νέα Απιίσᾶ λοιπόν δεν τρέχει στα 14 αλλά 
πάλι στα 7,12 ΜΗΖ. Η Απιίς8 του τεστ όµως ήταν το 
γερμανικό μοντέλο και το π]βηυαΙ έγραφε 14 ΜΗ7. 
Ίσως οι Γερμανοί κυκλοφόρησαν το δικό τους μοντέλο 
που ήταν διαφορετικό. 

Δεν είναι η πρώτη φορά άλλωστε που η γερμανική 
νθΓθἰοη ενός μηχανήματος είναι τόσο διαφορετική από 
την αγγλική. 

Για το λάθος λοιπόν δεν φταίει ο Αντώνης 
Λεκόπουλος, αλλά ο χρόνος που ήταν πολύ περιορι- 
σµένος για διασταύρωση πληροφοριών. Μην παραπο- 


Αυτό δεν το αναφέρει ούτε καν το πιβηυθἰ. Το ανακά- 
λυψα όταν, αφού είχα ξεχάσει µια δισκέτα και είχα κά- 
νει Βθδθί, η Απιίςᾶ άρχισε να διαθάζει από το εξωτε- 
ρικό αήνθ. 


ΤΟ ΝΕΟ ΝΟΗΚΒΕΝΟΗ 2.04 


Το µεγάλο ατού του μηχανήματος: το λειτουργικό 
που σχεδιάστηκε για τη µεγάλη αδελφή της, την 
Α3000Ο. Το ΙΝοιήκΒεποη 2.0 φτιάχτηκε για να καλύψει 
τις πολλές ατέλειες του παλιού. Κάποτε θλέποντας 
το 1.2 ενθουσιαστήκαµε. Από τότε όµως οι ανάγκες 
μεγάλωσαν και ανακαλύπταµε ότι το παλιό λειτουργι- 
κό είχε προθλήµατα. Ἐφτανε µέχρι το σηµείο του σα- 
δισμού, όταν ήθελες να κάνει ένα απλό ΟΙΒ στη δι- 
σκέτα, ΑΛΛΑ δεν είχε προθλέψει να έχει το Οἱ! στη 
δηµιουργία της. 

Έχουμε λοιπόν πολλά μενού µε λειτουργίες που λύ- 
νουν τα χέρια όλων αυτών που δε θέλουν την Απιίσα 
για το Κίοκ ο. 

Στο πρώτο μενού θρίσκουµε την επιλογή "Εχθουῖθ 
οοπηπ]αΠΑ...’ που πολύ απλά µας επιτρέπει να εκτελέ- 
σουµε εντολές του ΕΟ5, χωρίς να έχουµε ανοίξει ΟΙ Ι. 
Από ένα απλό ὈΙΒ µέχρι τις πιο περίπλοκες λειτουρ- 
γίες. Η έκπληξη όµως είναι αλλού. 

Στο δεύτερο μενού υπάρχει η επιλογή 9ΠΟΝ Αἱἱ 
ΕΙθς. Τι κάνει αυτό; Απλά µας δείχνει όλα τα περιεχό- 
µενα της δισκέτας µε εικονίτσες. Όχι µόνο αυτά που 
έχουν Ιοοη (.ΙΠίο), αλλά όλα τα {θ5 ή ἀΓαννθί5 φτιά- 
χνοντας γι’ αυτά ψευτο-ίοοπ5. Αυτό σηµαίνει ότι µπο- 
ρούμµε να δουλεύουμε πάντα µε το ἸΛο(κΒεποῃ και να 
τρέχουμε όποιο πρόγραµµα θέλουμε από οποιαδήποτε 
δισκέτα, χωρίς να κάνουμε (θ58ἱ. 

Άλλη επιλογή από το δεύτερο μενού είναι το ΝΙθνν 
ΒΥ... Επιλέγοντας Νίθνν Βγ ΝάπΠΘ, μπορούμε να θλέ- 


ΑΜΠ(ΩΑ 500 Ρ]ής 


νιέστε όµως... Τα ἀἠνθς δουλεύουν πολύ πιο γρήγορα 
από τα παλιά μοντέλα. Δε γράφω "το” αλλά "τα 
ἀπίνθς”, διότι ακόµη και το παλιό εξωτερικό, το οποίο 
έχω, δουλεύει πιο γρήγορα. Βελτίωση δηλαδή έγινε 
στον οοπίτοΙ!θ:,. Και όταν λέμε γρήγορα, εννοούμε και 
ΤΡΕΙΣ ΦΟΡΕΣ ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΑ!!! 

Ταχύτητα που γίνεται αισθητή από την πρώτη κιό- 
λας φορά. Ὀσον αφορά το εσωτερικό αΠνθ, είναι επι- 
τέλους... αθόρύθο... Και να η πρώτη έκπληξη: η Απιίσᾶ 
500-- κάνει ΒΟΟΤ και από εξωτερικό ἀήνθ (το ΟΕΊ1:). 
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Ἔπειτα από Δύο Μάνες Χρίσαι 


οτου ΑΛέξη Κατσαδωρόκη 


πουµε τα περιεχόμενα της δισκέτας όχι µε εικόνες 
αλλά µε το όνοµα, το μέγεθος, την ημερομηνία και τα 
χαρακτηριστικά του, σαν να κάνουμε ὈΙΒ δηλαδή. Να 
σημειώσω εδώ ότι το κάθε παράθυρο µπορεί να έχει 
δικά του χαρακτηριστικά. "Άλλο µπορεί να είναι ΨΘνν 
Βγ Να8ΠΙΘ, άλλο Νίθνν Βγ Ιοοῃ, άλλο 9πον Αἱἱ Εἰθς 
κ.λπ. 

Τα Ριθίθιεποθς δεν είναι πια ένα πρόγραµµα αλλά 
13 διαφορετικά, ένα για κάθε δουλειά. Άλλο για το 
πληκτρολόγιο, άλλο για τον εκτυπωτή, άλλο για την 


ανάλυση της οθόνης κ.λπ. Όλα είναι ΠΟΛΥ θελτιωµέ- 
να. Να ασχοληθούμε µε µερικά. 

Ἡ/Βραίίθίη: Εδώ μπορούμε να ορίσουμε ένα 
Ό8ΟΚκοΓουπα για το ἠ/Βεποῃ. Σχεδιάζουµε ένα σχήµα ή 
διαλέγουμε κάποιο από τα έτοιµα και όλη η οθόνη Υε- 
µίζει µε αυτό, ώστε να γίνεται πιο ευχάριστη. 
Μπορούμο να έχουµε άλλο σχέδιο για την οθόνη και 
άλλο για τα παράθυρα. Όλα αυτά φυσικά είναι έγχρω- 
μα. Βέθαια, εδώ θλέπουμε ότι το 2.0 φτιάχτηκε για 
την Απιίοα 3000 και για τον 68030, γιατί η απλή 
Απιίσα γίνεται λίγο αργή µε τα σχέδια. 

Φο([θθηΜοαθ: Εδώ ορίζουμε την ανάλυση της οθό- 
γης. Από 320χ296 και 1.280χΡ5Ί12 ή 1.008χΧ8Ο0Ο ή 
640χ9θΘΟ. Βέθαια, µερικές αναλύσεις θέλουν και το α- 
γάλογο μόνιτορ (Μυ/ίδοβ8η πιοπίἴοι). 

Μην απογοητεύεστε όµως... Το 1084 έδειξε και την 
ανάλυση 1.28ΌΧ512. Δεν µπόρεσα να δω την ανάλυση 
1.008χΒΟ0 και 640χ9θ6Ο. Νομίζω όµως ότι η 1.280χΡ12 
είναι και απλό πράγμα... Αυτό σηµαίνει ότι θα περιµέ- 
γουµε τα νέα πακέτα ζωγραφικής για τις νέες αναλύ- 
σεις. Μπορούμε ακόµα να ορίσουµε µία οθόνη πέρα 
από το ορατό της οθόνης µας. Τώρα, πλησιάζοντας το 
ποντίκι στα άκρα της οθόνης, η οθόνη Θα "κυλάει” και 
θα µας δείχνει το υπόλοιπό της. 

Όνθιδοβη: Μπορούμε να ορίσουμε το μέγεθος της 
οθόνης, ώστε να µην υπάρχει δηλαδή περιθώριο στην 
οθόνη. Η λειτουργία αυτή γίνεται πολύ άνετα, αλλά 
είναι πολύ δύσκολο να περιγραφεί στο χαρτί. 


ΑΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Υπάρχουν όλα τα υἱἡίθ5 του παλιού λειτουργικού 
καθώς και πολλά καινούρια. Μθ το πρόγραµµα Ὀἱβδρί8γ 
μπορούμε να δούμε εικόνες ΙΕΕ από το ΙΝο/κΒεποη 


Διαλέγοντας αυτό 
το πρόγραµµα, 


τα αΠνες δουπβεύουν ποβύ πιο γρήγορα από τα 
παβιᾶά µοντέπα. Δε γράφω ΄το” απΠά ΄τασαγίνες”. 
διότι ακόµη και το παβιό εξωτερικό, το οποίο έχω, 


ρωτάει το χρόνο 
που θα περιμένει, 


και όχι µόνο. Με λίγη δουλειά μπορούμε να κάνουμε 
και ένα υπέροχο 9Ιἰάθ-ΦΠον. Και κάτι που θα ξαφνιά- 


σει... Πατώντας το ΟοπίτοΙι ΡΗΤΟΟΒ η εικόνα που 
θλέπουμε πηγαίνει αµέσως στον εκτυπωτή. Αν αυτό 
δεν είναι ευκολία, τότε τι είναι... 

Κάτι το ενδιαφέρον είναι τα Οοπιπιοαιίθ5!!! Είναι 
έξι προγράµµατα, απλά αλλά και πολύ χρήσιμα. Και τα 
έξι, ἁµα τα επιλέξουμε, γίνονται Βθεἰαθηίΐ (δηλαδή δεν 
θλέπουμε κάποιο αποτέλεσµα), αλλά ενεργοποιούνται 
µόνα τους την κατάλληλη στιγµή. Έχουμε λοιπόν στα 
γρήγορα: 

Αυίο Ροϊπί: Κάνει ενεργό το παράθυρο που θΒρίσκε- 
ται κάτω από το ποντίκι. 

ΟΙιοκΤοξιοπί: Πατώντας το ποντίκι πάνω σε ένα πα- 
ράθυρο, το κάνει ενεργό. (Ενεργό λέμε το παράθυρο 
που ξεχωρίζει αλλάζοντας χρώμα.) 

Βἰ8ηκοι: Αν δεν πατηθεί κάποιο κουμπί ή αν δεν α- 
κουµπήσουµε το ποντίκι για λίγη ώρα, η οθόνη µαυρί- 
ζει (ΒΙ8ηΚ). Αν πατήσουµε κάτι ή µετακινήσουµε το 
ποντίκι, γίνονται όλα όπως πριν (θαύμα, θαύμα). Σε τι 
χρησιμεύει; Σε κάτι που ίσως δεν το ξέρατε, αλλά ή- 
ταν "φονιάς” για το µόνιτορ σας. Αν η οθόνη είναι 
στατική για αρκετή ώρα (π.χ. µέχρι να πάτε στην του- 
αλέτα), τότε “καίγεται” στα σηµεία που δεν μετακινού- 
νται (γραµµές παραθύρων, γράµµατα κ.λπ.). 


µέχρι να ενεργο- 
ποιηθεί. 

ΕΚΘΥ: Προγραµ- 
µατισµός των Ευποίίοη ΚΘΥ5. Χρήσιμο για το ΡΟ5. 
ΝοΟΒΡ5-ἱοοκ: Καταργεί το 68ρ5 [οοΚκ και δεν µπο- 
ρείς να γράψεις κεφαλαία γράμματα (δεν θρίσκω κα- 
µία εφαρµογή γι΄ αυτό). 

Ηθίρ: Προγραμματισμός του πληκτρολογίου για να 
δουλεύεις χωρίς ποντίκι. 

Εκτός από τα ΟοπιπιοαΠίθ5 υπάρχει καὶ το πρό- 
γραµµα ΕΧοΠ8ΠΟΘ που το διαχειρίζεται. Μπορούμε να 
δούµε δηλαδή ποια Οοπιπιοαϊίθ5 τρέχουν και να δια- 
κόψουµε τη λειτουργία κάποιου. 


δουπεύε! πιο γρήγορα. 


ΑΛΛΑ ΜΑΓΙΚΑ 


Μερικά κόλπα που υπάρχουν στο νέο λειτουργικό. 
Υπάρχει το συρτάρι Λ/Β9ΦίβΠυρ. Ὁ,τι θάλεις εκεί µέσα 
θα εκτελεστεί αυτόματα, όταν θα ξανακάνεις Βοοϊ. 
Πολύ χρήσιμο, σε όσους δεν ξέρουν πολλά από 905 
και θέλουν να φτιάξουν µια δισκέτα που Θα τρέχει αὐ- 
τόµατα κάποια προγράµµατα. Αυτό γίνεται σε όλες τις 
δισκέτες και µόνο στο λειτουργικό. 
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Έχουν ακουστεί ποββά Και έχε! ϐθγεΙ και 
ΡΙ8ΕΚ Ιἰδί µε προγράµµατα που δεν τρεχουν. 
Εδώ πραγματικά υπάρχει! πρὀθβηµα. 
Υπάρχει ασυµθατότητα µε - ευτυχώς -- Λίγα 


Στο ΏΟ9 έχουµε πολλά έξτρα. Με τα θελάκια θλέ- 
πουµε τις εντολές που έχουµε γράψει ως τώρα και 
μπορούμε να τις ξανακαλέσουµε ή να τις αλλάξουμε. 
Σκεφτείτε να έχετε δώσει: οοργ αίθ:5/5ἱαΤίΗρ- 
98θ0υ6Ποθ Αί1:5 και να υπάρχει ένα συντακτικό λά- 
θος... Τώρα πια κανένα πρόθληµα... 

Πατήστε το πάνω θελάκι και έρχεται πάλι η εντολή. 
Τη διορθώνετε και... θαύμα... Ὁσοι ασχολούνται µε 
προγραμματισμό στην Απιίςϐ θα έχουν σίγουρα κά- 
ποιο πρόγραµµα που θα κάνει κάτι ανάλογο. Τώρα αυ- 
τό είναι στάνταρ. 

Στην παλιά Απιίσ8, για να τρέξει το ἸΛο/κΒεποῃ, ή- 
θελε κάποιες θιθλιοθήκες στη δισκέτα. Αυτό έκανε 
πολύ δύσκολη τη δηµιουργία µιας νέας δισκέτας λει- 
τουργικού. 

Επίσης, έπρεπε να έχεις τη δισκέτα µε την οποία 
ξεκίνησες για να φορτώσεις το | οΒΩΝΝΟ, αλλιώς ένα 
ωραίο ὐΒΙ) ΜΕΘΦΑΑΘΕ σε χαιρετούσε. 

Τώρα, το µόνο που χρειάζεσαι είναι το πρόγραµµα 
ἰο8αά σε οποιαδήποτε δισκέτα. Μπορείς οποιαδήποτε 
στιγµή θελήσεις να θάλεις τη δισκέτα µε το | ο8αΜΝΟ 
(και σε όποιο αἴίνθ θες!!!) και να ξεκινήσεις το 
ΥΝοικΒεποῃ. 

Δεν χρειάζεται τίποτε άλλο πια. Υπάρχουν επίσης 
αρκετές εντολές ενσωματωμένες (π.χ. ΕΝΡΟΙ ΙΛ). Η 
ΒπΠίΟ8 500 ΡΙυ5 έχει επιτέλους και ενσωματωμένο ῥρο- 
λόι µε μπαταρία. 

Αυτό σηµαίνει ότι έχουµε πάντα την πραγματική 
ώρα, χωρίς να κα- 
ταφεύγουµε σε ε- 
ξωτερικές κάρτες 
Ηθαι Τίπιθ Οοοκ, 
που δεν ήταν κα- 
θόλου αξιόπιστες. 
Εδώ και ὅυο µή- 
νες το ρολόι δεν 


ΠΑΛΙΑ προγράµµατα. 


έχει χάσει δευτερόλεπτα. 

Στην παλιά µου Απιίοᾶ πολλά παιχνίδια χαλούσαν 
(111) την ώρα στο εξωτερικό κύκλωμα του ρολογιού. 
Επίσης, δεν χρειάζεται να έχουµε την εντολή 9θἱοίοοκ 
για να πάρουµε την ώρα, καθώς µε το που ξεκινάει η 
Απιίοα έχει πάρει τη σωστή ώρα. 


Εκτός του Αοΐίοη ΒθρίΒγ 1.0 που δεν δούλεψε, δεν 
Βρήκα άλλη ασυµθατότητα σε περιφερειακά. Οι επε- 
κτάσεις µνήµης που είχα στην παλιά δούλεψαν αμέ- 
σως. Το 9ΠΙΡΙΘΙ και το εξωτερικό αινθ επίσης. Η 
500-- έχει στάνταρ µνήµη Ί ΜΒ µε µια φτηνή επέκτα- 
ση, λοιπόν, του μισού ΜΒ (10 - 20 χιλιάδες) έχουµε 
1.5 ΜΒ εσωτερική µνήµη. Και μάλιστα στοιχίζει πιο 
φτηνά, γιατί δεν χρειάζεται η επέκταση να περιλαµθά- 
γει και ρολόι. 

ΠΡΟΣΟΧΗ ΟΜΩΣ... Αν η επέκταση µνήµης έχει 
Βεαἰ Τίπιθ ΟΙοοΚ, τότε δεν δουλεύει κανένα ρολόι. Το 
εξωτερικό ρολόι µπλοκάρει το εσωτερικό. Προσοχή 
λοιπόν στην αγορά µνήµης. 

Ἠδη, οι εταιρίες έχουν κυκλοφορήσει νέες εκδόσεις 
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περιφερειακών για την 500-- όπως το ΑΤ ΟΝΟΕ, που 
περιλαμθάνει μαθηματικό επεξεργαστή και μνήμη. 
Αυτό σηµαίνει ότι στο εξωτερικό ασχολούνται σοθαρά 
µε την καθιέρωση του νέου μηχανήματος. 


ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 


Και φτάνουμε στο πιο πολυσυζητηµένο θέµα για τη 
γέα Απιίςα 500”, τη συµθατότητά της µε τα παλιά µο- 
ντέλα. Έχουν ακουστεί πολλά και έχει ϐγει και Ὀἰ8οκ 
Ι6ί µε προγράµµατα που δεν τρέχουν. Εδώ πραγµατι- 
κά υπάρχει πρόθληµα. Ὑπάρχει ασυµθατότητα µε - ευ- 
τυχώς - λίγα ΠΑΛΙΑ προγράµµατα. 

Πρόθληµα παρουσιάζουν µερικά παιχνίδια και λίγα 
υἱμήες5. Να ξεκαθαρίσουµε όµως κάτι. Τα παιχνίδια, 
που δεν τρέχουν, είναι οι πειρατικές εκδόσεις. Το 
πρόθληµα δεν είναι στο θασικό πρόγραµµα αλλά στα 
διάφορα εισαγωγικά ΏΡΕΜΟ ή ΟΗΕΑΤ των Π8οκθίς. 
Βλέπετε, µερικοί δεν γράφουν σύμφωνα µε μερικούς 
κανόνες ή δεν προθλέπουν οι ρουτίνες τους να είναι 
ευέλικτες. 

Παράδειγμα: Η πειρατική έκδοση του Ποφί 'Π' 
οὈ(ίη5 (µε άπειρες ζωές) δεν τρέχει, ενώ η οἡςίπαί 
εταιρίας δεν παρουσίασε πρόθληµα. Πάλι να πούμε 
ότι µιλάµε για παλιά προγράµµατα. 

Ὁ,τι κυκλοφόρησε τον τελευταίο χρόνο δεν παρου- 
σιάζει πρόθληµα. Μάλιστα, σε πολλά υἱ]θς υπάρχει 
η σημείωση (Νθν/ νθιδίοη - Βυπ ωπαθ: Κἰοκφίαιί 2.0). 
Επειδή το ΚἰοκςίαΓὶ είναι νέο, πολλές διευθύνσεις 
µνήµης έχουν αλλάξει (π.χ. τθδθί ροἰπίθ[ς). Βέθαια, οι 
καλοί προγραμματιστές φαίνονται. Το καλύτερο ίσως 
ΓΘςἰαθπί αντι-νίτως, ἴο αιωαΓαί8Π (πρόγραµµα του 
19868), είχε προθλέψει πιθανή αλλαγή ΒΟΜ και µας 
πληροφορεί ότι δεν µπορεί να συνεργαστεί µε την υ- 
πάρχουσα. Μπορεί µέχρι την 1.3. 

Να γυρίσουμε όµως πίσω, στο 1987, όταν κυκλοφό- 
ρησε η απλή Απιίς8 500. Πάλι τότε είχε γίνει θέµα για 
τη συµθατότητά της απέναντι στην Α1000. Υπήρχαν 
και τότε προγράµµατα που δεν έτρεχαν στο νέο 
Κιοκσίαιί 1.2. 

Όμως, η Α50Ο0 επιθίωσε (και πολύ καλά μάλιστα) και 
οι προγραμματιστές έγραφαν για το 1.2 αντί του 1.1. 
Και το ίδιο θα γίνει πάλι. ι 

Το νέο λειτουργικό είναι πολύ δυνατό και ευέλικτο 
και τα έξτρα που προσφέρει η ΡΙυ5 είναι πολλά. 
Ὑπάρχει θέθαια και λύση γι’ αυτούς που θέλουν ανα- 
Υκαστικά τα παλιά προγράµµατα να τρέχουν στην 
Ριυς. 

Ὑπάρχει το ΒΟΜ ΘΗΑΒΕΒ που έχει και τις δύο 
ΒΟΜ και µε ένα διακοπτάκι επιλέγεις πώς θα ξεκινή- 
σεις το µηχάνηµά σου. 

Είναι πολύ φτηνό, αλλά δεν νομίζω να το χρειαστεί 
κανείς. 

Το θέµα είναι να πηγαίνουμε µπροστά και να προ- 
σαρµοζόµαστε στα νέα μηχανήματα και όχι να προ- 
σπαθούµε να µειώνουμε τις δυνατότητές τους. 
Ραντεθού σε 5 χρόνια ίσως, στο άρθρο µου για τη 
συµθατότητα της νέας Απιίσα µε το Κιοκδίαι 3.011! 

ὅ 


ΑΝυΒΙΞ5 


-- ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ο ΙΝΟΒΙ 


ΒΟΟΚΡΘΤΟΒΕ 


Αδίγοεματί 

Θεόδωρου Νάτσινα 

Ένα προηγμένο πρόγραµµα για ΙΒΜ και 
συμβατούς, (δισκέτα 5 1/4 και 3 1/2) που 
απευθύνεται στο σύγχρονο αστρολόγο, 
αλλά και στους χρήστες που ενδιαφέρο- 
νται να ασχοληθούν µε την αστρολογία. 
Περιλαμβάνει: » Αστεροειδείς » Κλήρο της 
τύχης » Βόρειο δεσμό σελήνης » Μαύρη 
σελήνη » Νθγίεχ » Συντελεστή επιδράσε- 
ων. Οι λειτουργικές διαδικασίες του προ- 
γράμματος απλοποιούν και επιταχύνουν 
τους υπολογισμούς σας, δίνοντας παράἀλ- 
ληλα τη δυνατότητα δημιουργίας αρχείου 
δεδοµένων. 

ΤΙΜΗ: 9.000 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0001 


ΑΞΤΗΩ 
ΕΗΑΗΤ 


ΕΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΣΥΧΡΟΝΟ ΑΣΤΡΟΛΟΤΟ ο 


Ηιί Ραο]ς 13 

Δ. Τζωρτζάκη 

Ένα σετ βιβλίων - δισκέτας µε το έτοιμο 
πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για υπολογιστές 
Απικίγ8ἁά ΟΡ6 664/4128. Προνόµιο του 
προγράµµατος είναι ότι διαθέτει άπειρες 
δυνατότητες και εύκολη πρόσβαση ακόµα 
και στον αρχάριο χρήστη. Περιλαμβάνει: 
Διαλογή επιτυχιών, Σώσιμο σε αρχείο των 
συστηµάτων που παίζετε, Εκτύπωση σε 
δελτίο, 200 βασικές στήλες µε σηµεία και 
συνεχόμενα, Αποδέκτες ή όχι κ.λπ. Η 
έκδοση του Ηή Ρ8οΚ 13 διαθέτει όλα τα 
"κλειδιά" για να σας οδηγήσει στο επιθυµη- 
τὸ αποτέλεσµα. 

ΤΙΜΗ: 7.000 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0003 


ΤΑ ὈΙςσκ ΒΟΟΚς5 ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ 


ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 

ΑΘΗΝΑ. 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ Στουρνάρη 278, Τηλ.: 3632044 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Στουρνάρη 23 δι Στουρνάρη 35, Τηλ.: 2609621 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ Αριστοτέλους 9, Τηλ.: (031) 278707 
ΜΠΑΡΜΠΟΥΝΑΚΗΣ Αριστοτέλους 4 Τηλ.: (031) 278910 


ΟΟΜΡΗΟΤΕΕ 5ΗΟΡΣ5 
ΑΘΗΝΑ. 

σοι οδ5εῦυΜ ΟΟΜΡΙΤΕΕ ΟΕΝΤΕΕ Β. Γεωργίου Β’ 8ἱ, Γλυφάδα Τηλ.: 
8948029 

ΟΟΜΡύΤΕΕ ΤΟΥΝΕΕ Β. Γεωργίου 3, Χαλάνδρι 

ΜΒ ΟΜΡύΤΕΑΣ Γρεβενών 72, Νίκαια Τηλ.: 492 1600 

ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ Σουλτάνη 17, Εξάρχεια Τηλ.: 360116 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

6ΕΝΕΒΕΑΙ, Εθν. Αμύνης 9, Τηλ.: (031) 285139 

106Ι6ςΑ Κορυτσάς 7 Τηλ.: (031) 854967 

ΝΟ ΙΙΜΙΤ Ανθέων 47 Τηλ.: (031) 423814 

ΠΑΡΖΙΑΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ Συνταγματάρχη Αβδελά 4 

5ΑΕΤ ΗΕΙ1.Α5 Ναπ. Ζέρβα 10, Τηλ.: (031) 856730 


ΛΟΠΙΗ ΕΛΛΑΛΑ 


ΟΕΟΜΡΙΤΕΕ 5Η0ΟΡ5 
ΚΡΗΤΗ: ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ Κοραή 26 (δίπλα στο Ἐενοδ. Α5ίοΠα), Ηράκλειο, Τηλ.: 
(081) 242503 

ΑΡΓΟΣ :ΟΟΜΡΟΤΕΗΕΣ ΟΙΕΝΟΕ Πάροδος Β΄ Γεωργίου 3, Τηλ.: (0751) 24141 
ΚΙΣΣΑΒΟΣ: ὸΣΤΕΦΑΝΟΥΔΑΚΗΣ ΗΛΙΑΣ Ταυρομύτης Κισσάβου 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΛΑΣ: ΝΟΕΤΗΕΕΝ ΝΕΤΗΟΕΚ Ε.Π.Ε. 
Αριστοτέλους 7, Θεσ/νίκη, Τηλ.: (031) 284864, Εαχ: (031) 282663 


ο) επαννολατΙκοΙ μΡΘΟΡΟΙ 
που σας οδηγούν στην οπΙπυκα 
κ. γιατί Το επιτυχημένο αποτέλεσµα δεν εἶναι µόνο θέµα τύχης 


Ηλεκτρονικό Δεκατριάρι 
Δ. Τζωρτζάκη - Λ. Παπαδόπουλου 


18 διαφορετικά είδη όρων, µεγάλη ταχύτητα 
υπολογισμών, εκτύπωση σε δελτία του 
ΟΠΑΠ, στατιστικά στοιχεία και άλλες πολ- 
λές δυνατότητες. Το πιο διάσηµο ελληνικό 
ΌἱΦΚ Βοοκ για τους χρήστες ΙΒΜ ρθ/5οΠπ8ἱ 
οοπιρυίθις ἃ οοπιρΒ/δίθ5. Το μυστικό της ε- 
πιτυχίας για το χρυσό δεκατριάρι. 


ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0002 


Ηλεκτρονικό εξάρι 

κ. ἅ Γ. Γκούρβελου 

Ένα καταπληκτικό εὔχρηστο πρόγραµµα, για 
Η/Υ, Ρο, ΧΤ, ΑΤ, 286,.386,486. Ένα σετ 
βιβλίου-δισκέτας που σας παρέχει: 1. Ένα 
φιλικό πρόγραµµα που δεν προὐποθέτει 
γνώσεις προγραμματισμού αλλά ούτε και 
γνώσεις ΛΟΤΤΟ. 2. Πλήρες εγχειρίδιο οδη- 
γιών για να εξοικειωθείτε µε το πρόγραµµα, 
το ΛΟΤΤΟ, και σας καθοδηγεί βήμα βήμα. 
Ακόμα: Οη-ἰ1π9 Ηεἰρ σε κάθε σηµείο του 
προγράµµατος, Εκτύπωση σε όλους τους 
εκτυπωτές, Συνεχόμενα, Αθροίσµατα κ.λπ. 
Το πιο δυνατό 5ο6ἱ έκπληξη για χρήστες- 
κυνηγούς του τυχερού εξαριού. 


Ξ1 ΤΙΜΗ: 9.900 δρχ. Κωδικός: ΡΙ 0004 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΝυΒΙ5 ΒΟΟΚΣΤΟΚΕ 


ο ο Π{αΓο λ ο ιμ ο ο ο ος 
ΕΕ Θ ΝΣΗ ος ο ομρώει 
σσ νε ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Οι τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 456 
Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ Ανυείς 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


5 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το ββλίο. 
"Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 


ας, 


ο] 


κ.ά 


ν 


Φόσ//ήκέ 14454. 


αὰ τς (:«(9ΙΟΕΑ΄ΤΙΙΤΕΙΚς 


ἑ ΑΗ 


Ώομ, το ανερχόμενο στέβεχος 

της Μαφίας, προσπαθεί να α- 

ναρριχηθεἰ ὁσο το δυνατὀν πιο 

υηβά στην ιεραρχία του τρόμου. 

Καθώς όμως δεν Εχει ποββές 
διασυνδέσεις, πρέπει να αποδείξει την αξία του 
στην οικογένεια Κορβεόνε -- και δεν υπάρχει 
καβύτερος τρόπος να κάνει κάτι τέτοιο απὀ το 
να σκοτώσειτους αντιπάβους της. 

Ο δρόμος αυτός όμως είναι ποβύ επικίνδυνος 
και ἐτσι ο Όοπ δεν θᾳ πει όχι στη θοήθεια που 
θατου προσφέρετε... 

Η δράση εξεβίσσεται σε τρία διαφορετικά 
είδη επιπέδων. Το πιο γνωστό είναι µια παραῆ-- 
Λαγή του ΟρεΓαἴίοη ΝΝΟΙΕ, αρκετά καβή και ρε-- 
αβιστική. Το επόμενο εἶναι µάχες στους δρό- 
µους, ὀπου µαφιόζοι προσπαθούν να σας εξο- 
ντώσουν µε Κάθε τρόπο, ακόµα και χτυπώντας 
σας µε αυτοκίνητα. 


Οι πυροθοβισμοί σας θα πρέπει να εἶναι προ-- 
σεκτικοί, ώστε να µη σκοτώσετε τους αθώους 
περαστικούς ή αστυνομικούς, γιατί αυτὀ σας 
αφαιρεί πόντους. Θα πρεπει όµως να σκοτώ- 
νετε τους εχθρούς σας, γιατί, αν δεν το κάνε- 
τε, τὀτε δεν θα μπορέσετε να ανεθείτε στην ε-- 
κτίµηση της οικογένειας Κορβεόὀνε και στην ιε-- 


] 


ραρχίατης Μαφίας. 

Το τρίτο τµήµα εκτυβίσσεται µεσα σε κατα- 
στήµατα, όπου πίσω απὀ τα έπιπβα ξεπετάγο-- 
νται - το µαντέυατε -- µαφιόζοι µε αυτόματα, 
προσπαθώντας να σας “γαζώσουν”, ενώ εσεἰς 
πρέπει νατους προβάθετε. 

τα γραφικά εἶναι ποβύ όμορφα και ατµο- 
σφαιρικά, ενώ δίνουν σωστά την αίσθηση της 
εποχής. Ο ήχος εἶναι ποβύ καβός επίσης και το 
03/ΠΕΡΙΥ θρίσκεται σε υμηβά επίπεδα. 

Το µόνο παράπονο εἶναι ότι η υπόθεση του 
παιχνιδιού δεν έχει καμία σχεδὀν σχεση µε την 
ταινία, της οποίας το ὀνομα έχει, αββά αυτό 
μάββον δεν είναι µεγάβο πρόθβηµα... 


ο Φώ 


γνωστή µάχη ανάµεσα στο κα- 
λό και στο κακό επαναλαµβά- 
Ἱ. νεται στο “Ο6/έίο ἱ 6αεηας” 
Ἱ. Ἡ) σχεδόν κατ εικόνα του 
“Ῥορυίμς”. Ο ΕΦΚθΙ, θεός του καλού, και 
ο ΦΟΦΓΟΠ, θεός του κακού, παλεύουν για 
την τελική επικράτηση στη μαγική γη 
των Κελτών. Η υ8ΒΙ 9οῇ σας βάζει αρχη- 
γό στο στρατόπεδο των καλών και η µά- 
χη ξεκινά... 

Το σκηνικό από κει και πέρα είναι γνω- 
στό: µετακινήστε τις δυνάµεις σας, πάρ- 
τε καλές θέσεις για τη µάχη µε τους α- 
ντιπάλους σας, αποκτήστε μαγική δύνα- 
µη για πιο δυνατά ξόρκια, Χτίστε κάστρα 
για να προστατεύσετε καλύτερα κ.λπ. 

Οι φίλοι των παιχνιδιών στρατηγικής 


ς Τον παν 


δν, Ὄ : 
ῃ ι [  ουπστος εἰ- 
” 


κρος πηρα 


4 ππικος., ᾱ- 

ο] 

κόμενὸ του 
ία οχέωι µε 


τοτιηυτιτυ, 
ια 1ραλ 
ουπτου 


τει ολο τα 


ένα ε άπεδο, ἔτι νο ἄφαμ- 
δίο ο ͵ 


} .. 
πο, ρεθούν 
| ἡ 
Τμ. | εν νο ππόρχε : "μονο. 
κ. [ή αν { αγόμεσέ το ες, λλά 
η Ὁ δνοτυχώς μέ ριπές πρ 


"τα ποτ ὃν αμρνε τοι 


ος ΤΕ  ΞΘΟΕΤΝΝΑΕΕ Εκ.Α: 


λ) 


θα ξεχωρίσουν αµέσως αρκετά χαρακτη- 
ριστικά, όπως “Ὀοχίοεγιγ”, "Εογοςρ”, 
"“Ἐχρεήεπορ”, “116 ροίπίς” κ.λπ., αλλά και 
οι νέοι στο χώρο δεν θα δυσκολευτούν 
να εξοικειωθούν µαζί τους. Ένα πολύ κα- 
λό φἰΓαίθαγ 68ΠΠ8Θ, αν και δεν φτάνει στα, 
επίπεδα του ΡΟΝΝ6Ι ΜοηᾳαεΓ. 


οματεκά να οφσοιρ ι 
ἑστω και αν ουτά 
ος εοχύει, το πα 
µπορεί να χόσει 
εξίσου επώδνυνονς 
πρώτος είναι να τς 
χρόνος, ενώ ο δεύτι 
βγάλει το κομμάτια | 
ον τρύπο, ώστε 3 
Κονν διαθέσιμες ν καὶ 
έχετε µοζέφει 
βαθμούς 9 δεύτερα πι 


ο. ενας 
ον είνθι μόλλον µέι 
ὅα ος 6 Αχος, ε ώ« 
περ]. είναι καλό, 
έλειον το προβλήματα αε 
Ἱ ᾿ γοφέραμε. 


μεταλλικός φίλος µας ξαναέρχεται 
ο για να επιθάλει το νόµο, µε τον τρό- 

πο που µόνο αυτός ξέρει. Και όσοι 
θιαστήκατε να φωνάξετε “όχι ακόµη ένα 
ρἰβουγπι 5Ποοῖ 'επι μρ”’, θα πρέπει να το ξανα- 
σκεφτείτε, γιατί τη φορά αυτή η ΟΌο68Η επι- 
στράτευσε τις καλύτερες ρουτίνες της για 30 
ΗΙΙθά ροϊγαοης και το αποτέλεσµα είναι πραγ- 
µατικά εντυπωσιακό. 

Το παιχνίδι αποτελείται από πέντε επίπεδα, 
τα οποία µπορείτε να παῖξετε σε ἀιοβάε πιοάε 
ἡ σε πιονῖθ πιοᾶς. Στο αγσοβθάς6 πιοάε µπορείτε 
να παίξετε τα επίπεδα µε οποιαδήποτε σειρά 
θέλετε, αλλά στο πιονίθ πιοάε η σειρά είναι 
προκαθορισμένη, ενώ υπάρχουν και μερικές α- 
κόµη µικροδιαφορές. 

Στο πρώτο επίπεδο Θα θρεθείτε στο τιµόνι 
του οχήµατός σας, γυρνώντας µέσα στην πόλη 
και καταστρέφοντας τά αυτοκίνητα των παρα- 
νόµων, που δεν µένουν όµως µε σταυρωµένα 
χέρια. Στο δεύτερο επίπεδο θρίσκεστε στο ἴδιο 
περιθάλλον, στους δρόμους της πόλης δηλαδή, 
αλλά αυτή τη φορά πεζός. Η αποστολή σας δεν 
είναι και πολύ διαφορετική - σκοτώστε τους 
παρανόµους. 

Το τρίτο επίπεδο είναι πιο ατμοσφαιρικό: Οι 
τρομοκράτες κρατούν ομήρους σε ένα κτήριο, 
στο οποίο θα πρέπει να µπείτε και να σκοτώσε- 
τε τους κακούς, αλλά να αφήσετε ζωντανούς 
τους καλούς. Στο τέταρτο επίπεδο ο Βοβοςορ 
πετάει µε τη θοήθεια ειδικών συσκευών και 
στους αιθέρες αντιμετωπίζει ελικόπτερα, αερο- 
πλάνα κ.λπ. Το τελευταίο τµήµα εἶναι πιο... 
προσγειωµένο και σας φέρνει αντιµέτωπους µε 
τον αρχηγό των κακών για µια µάχη σώμα µε 
σώμα. Η Όε68Π τη φορά αυτή έκανε πολύ καλή 
δουλειά και το τελικό προϊόν, εκτός του ότι εἰ- 
ναι πολύ καλό, διαθέτει και πρωτοτυπία. Ίσως 
η καλύτερη στιγµή της Όςεαῃπ τους τρεις τε- 
λευταίους μήνες... 
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ΜΜ... ὰς κ. -. 


ολλές φορές έ- 
χουμε δει διάφορα 
συµπαθή ζώα να 
ενδύονται το μανδύα του 
πολεμιστή και να µπαί- 
νουν στη µάχη, όπως στο 
ΑνΙη]α Ηαπιρειοεγ’ ή στο 
αδαπιυταὶ Ναγγίουγ”. 
Τώρα ήρθε η σειρά ε- 
νγός κουνελιού να ντυθεί 
µε τα ρούχα της µάχης 
και να αντιμετωπίσει 
τους εχθρούς του. 
Αν εξαιρέσουμε τα πε- 


να 
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ρίεργα δργ!ος, 
δηλ. το ότι ο ή- 
ρωας είναι κου- 
νέλι και οι ε- 
χθροί είναι ανα- 
γνωρίσιμα και 
µη µέλη του ζωι- 
κού 6ασιλείου, 
το παιχνίδι είναι 
ένα κλασικό 
μοαί 'οπι μρ. 

Προχωράτε 
από αριστερά 
προς τα δεξιά και προσπαθείτε να 
εξολοθρεύσετε όσο το δυνατόν 
περισσότερους εχθρούς, πριν οι 
ζωές σας μηδενιστούν. 

Από τον ουρανό πέφτει και... 
μάννα, στη µορφή Ροπυς ἴσοης, 
που θα πρέπει να τα κτυπήσετε 
πριν αγγίξουν το έδαφος, αλλά 
και λιγότερο χρήσιμα αντικείµενα 
που σας αφαιρούν ενέργεια αν 
σας χτυπήσουν. 

Καλά γραφικά και ήχος και κλα- 
σικό 6βΠΙΘΡΙ8Υ συνθέτουν ένα 
μάλλον ενδιαφέρον παιχνίδι. 


η. ἓ; ο Το: -- 1 - ή - 


--- τσ ἆ 
λνῤ - ελ. οσα ου. ος αν 


ΤΕΕΝΑΟΕ ΜΟΤΑΝΤ 
ΝΙΝΟΙΑ ΤΟΚΤΙ ΕΣ 


Η φοβερή ιαχή “Οοννβρυηᾳα” ακούστηκε και ξαφ- 
νικά ο Βαία86ἱ, ο ΜίοΠαθἰθηᾳεἰο και ο Ὀοπαίθίο εισόβα- 
λαν στις οθόνες των υπολογιστών κρατώντας ένα 
κομμάτι πίτσα στο ένα χέρι και τα όπλα τους. Οι µε- 
ταλλαγμένοι και ο ορκισµένος εχθρός, ο Σρέντερ, εἰ- 
ναι πάλι στο δρόµο τους, και θα πρέπει να τους αντι- 
µετωπίσουν σε έναν αρκετά ικανοποιητικό αριθµό από 
πίστες, για να σώσουν την πόλη τους απὀ τους κα- 
κούς, 

Σε κάθε επίπεδο συμβαίνει και από καταστροφή και 
έτσι οἱ ηρωικές χελώνες µας (σε οη9 ή ἴννο ρἰ8ΥθΓ 
πιοςς) θα πρέπει να χτυπήσουν µέχρι θανάτου όποιον 
βρεθεί στο δρόµο τους, όπως συμβαίνει άλλωστε και 
σε κάθε αξιοπρεπές ὈΌθαί 'Θ6Πι µρ. Στο τέλος της πί- 
στας θα συναντήσετε και ένα µεταλλαγμένο, στον ο- 
ποίο θα πρέπει να δώσετε ένα καλό µάθηµα. Μην αρ- 
γείτε λοιπόν καλά µου χελωνάκια: η Αρη! κινδυνεύει... 


ΝΙπ]α ααιῦΕΝ 


ει τε. αι η. 


ο... 
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(6 α γίνω χαλίφης στη θέσᾳ του χαλίφη! Επιτέλους, έφτα- 

Θ σε π ώρα! Τα λόγια αυτά ακούστηκαν από τον αποµο- 

γωµένο στα βουνά πύργο, όπου συνήθως κατοικούσεο 

Μεγάλος Μάγος µε το μαθπητευόμενό του. Ἐκείνπ όµως τη νύχτα, ο 

μάγος έλειπε στο συνέδριο των Μάγων και ο µαθητευόµενός του ε- 

τοιμαζόταν να εκτελέσει ένα ξόρκι που θα του έδινε τις Ικανότητες 
του δασκάλου του. 

ο ενθουσιασμός όµως, που έκανε τα χέρια του ήρωα µας να τρέ- 
µουν, καθώς και ῃ έλλειψη πείρας και γνώσεων είχαν άσχηµα α- 
ποτελέσµατα: το ξόρκι προκάλεσε σοβαρές αλλαγές στην εμφάνιση 
του εμπνευστή του και μεταμόρφωσε τα υπόλοιπα αντικείμενα 
στον Πύργο σε άτακτες μπάλες. Τώρα ο μικρός µάγος πρέπει να 
τακτοποιήσει τα πάντα, πριν ο δάσκαλός του γυρίσει, γιατί αλλιώς 
τον περιμένουν δυσάρεστες εξελίξεις... 

Θα πρέπει λοιπόν ο ήρωάς µας να περάσει από πενήντα επίπε- 
δα, µε αρκετές οθόνες το καθένα, μαζεύοντας πολύτιμους λίθους, 
µετατρέποντας τις μπά)λ ες στην αρχική τους µορφή και καταστρέ- 
φοντας τις µπάλες που δεν θέλουν να υπακούσουν, οἱ οποίες µά- 
λιστα καταφεύγουν σε ζαβολιές. Το “Ευζσθα!!” είναι ένα από τα 
πιο διασκεδαστικά ρἰαιίοτπι ϱαππες που έχουµε δει ως σήµερα. Το 
ραπιερίαγ είναι πολύ απλό, αλλά όμορφο και εθιστικό και τα γρα- 
φικά και ο ήχος πολύ καλά. 

Ένα παιχνίδι που θα σας κρατήσει αρκετές ώρες μπροστά στο 


πιοπίίος και αξίζει µια θέσπῃ στη συλλογή σας... 
Ἱ. «Ώωωωωθωω- «δωώωώωωωω-" 


«φωωωωωωω- 


πα 


ος δε ςατώ ως 


ΙΟΖΟΝΕΟΟΚΡ 
ΠΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! 


Απογειωθείτε τώρα αγοράζοντας στις πιο 
προσγειωµένες τιµές της αγοράς!!! 


ΟΟΝΟΟΜΚΝΡ ΑΙ-28ό 


5 Επεξεργαστής 80286 

9 Μνήμη 1 ΜΒ καπη (επεκτ. ως 4 ΜΒ) 
9 ΑΙ-Βὺύ5 ΟΟΝΤΡΟΙΙΕΝ 

» Θύρες: 2 σειριακές - 1 παράλληλη 
9 Τροφοδοτικό 200 Μσῆ 

9 Οθόνη αυαιή ΝΟΑ 


ΟΟΝΟΟΜΝΡ ΑΙ-28ό 5Χ 


9 Επεξεργ. 80386 οΧ στα 25 ΜΗΖ 
ο Μνήμη 1 ΜΒ βαπη (επεκτ.ως 16 ΜΒ) 
9 ΑΙ-Βυ5ΟΟΝΙΡΟΙΙΕΡ 

ο Θύρες: 2 σειριακές - ] παράλληλη 
ο Τροφοδοτικό 200 Ἠαή 

ο Οθόνπ αυαἰή νΘΑ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΔΙΑΘΕΣΗ: 


. ὅσα -α- σπτ 


ο ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49 - Τηλ.: 96.41.91, 38.41.188 
ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ; Μπουμπουλίνας 34 - Τηλ. 42.97.176 
ο ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 18 - Τηλ. 80.85.8598 


ΩΤΗΙ «Ε ΕΙ ΕΕΤ 


δἳ 


ο "Ηπυν 
ΕΟΜΗΗΗ ΜΗ, 
: 


ο: 


την: 


να θα. ιν 


Ητε, 


ντίθετα µε ἆβῆα παιχνίδια 
/ π ή που σας ανακατεύουν µε 
ἆ) Ὦ κάθε είδους µάχες, το 
Ὁ. “ς(ηκο ΕΙ6εῖτ” δεν θα σας 
Γι. Ἡ δώσειτην ευκαιρία να γ|-- 
νετε ήρωας και να πάρετε παράσημα, 
και αυτό γιατί δεν σας θάζει στην 
πρώτη γραμμή, αββά σας αναθέτει τη 
“θρόμικη” δουβειά, δηβαδή τον ανε- 
φοδιασμµό των στρατευμάτων, το σα- 
µποτάζ στις εφοδιοποµπες του αντιπά-- 
Λου κ.ἠΠ. 

Σας δίνεται Λοιπόν η διοίκηση µιας 
ναυτικής θάσης, που εἶναι επιφορτι-- 
σµένη µε τις αποστοβές που περιγρᾶ-- 
υαμε παραπάνω, και σκοπὀς σας εἶναι 
να θοηθήσετε ὁσο το δυνατὀ περισ-- 
σότερο την Αγγβία να κερδίσει τον 
πόβεμο, συμπβπρώνοντας τις αποστο-- 
Λές που σας ανατίθενται. 

Για κάθε αποστοβή σας παρουσιάζε-- 


4- ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19935 


---- 


ται µια περίβηυηπ µαζί µε πβηροφορίες 
της αντικατασκοπίας,͵ και απὀ κει Και 
πέρα είναι στη δική σας επιβογή το τι 
θᾳ κάνετε: θᾳ πρέπει να διαβέξετε τα 
κατάββηβα πβοία που θᾳα στείῃετε στην 
αποστοβή, να ορίσετε πὀσα πβοία θα 
χρησιμοποιπθούν και τον εξοπβισμό 
τους, καθώς καιτις µονάδες υποστήρι-- 
ξης όπως εβικόπτερα κ.ἠπ. Στη διάθε-- 
σή σας υπάρχουν οχτώ τύποι πΠοίων, 
ενώ ο διαθέσιµος αριθµός ποικίηβει͵ α-- 
νάβογα µε την αποστοβή. Το “5ἵΓίκε 
Εἰθεῖ” εἰναι καβό παιχνίδι που συνδυά-- 
ζει στρατηγική Και αΓς8άε δράση, αββά 
τίποτε παραπάνω. Τα γραφικά και ο ή-- 
χος εἶναι καβά, όπως Και το 64ΠΠΕΡΙΦΥ, 
αββά δεν υπάρχει Κάτι που δεν ἐχουμε 
δει, ἑστω και µε ἆἢβο ντεκὀρ, σε ἁηβα 
παιχνίδια, όπως π.Χ. το "Οονεγίῖ Αετίοη” 
ήτο “Ρ]γαῖες”. Μόνο γιατους πολύ φα-- 
νατικούς του εἶδους. 
ο ρα εἰ -ἲ κ) 1) Χ. ΜΗ 
τις 
ς Π 


10ΗΝ ΜΑΡΡΕΝ. 
ΕΟΟΤΒΑΙ1, 


ΤΟΟύΗΡΟΝΝΑΙΙ 


0) 
ανα φις ενας 
επιγονατίδες, τα προστατευτικά για τους 
ώμους, το θώρακα και µερικά άλλα αξε- 
σουάρ, αν θέλετε να επιθιώσετε. Όχι δεν 
έρχονται να σας δείρουν ο Μάικ Τάισον 
μαζί µε τον Σθαρτσενέγκερ, απλά θα πρέ- 
πει να παίξετε έναν αγώνα αμερικανικού 
ποδοσφαίρου, υπό την εποπτεία μάλιστα 
του θρυλικού ῥοῦπ Μαάάρη. 

το «ομη Μαάάθη {ΠοοἱμδΙ! είναι 
Οοπνογκίοη από ένα παιχνίδι που είχε εµ- 
Φανιστεί το 1994 στις κονσόλες και είχε 
αποσπάσει το θαυμασμό όλων. ά 

Κατά συνέπεια, η Εἰθοϊτοηίο Αγ δεν εἰ- 
χε εύκολη δουλειά να κάνει - τα κατάφερε. 


όμως περίφημα. -ᾱ 
Όπως θα περιμένατε, σκοπός σας ε 

να σκοράρετε όσο το δυνατόν περισο - 

ρα Ἰομοβάονης κρατώντας παράλληλα 


αρα ο ποομο μη. 
σας 999 ηο. 

Τα πράγµατα όµως δεν είναι τόσο 
γιατί η επιτυχία του στόχου σας εξαρτ 
εκτός απὀ την ικανότητά σας στο 
και από τις επιλογές που έχετε κάνει σε ε- 
παεὔο τακτικής, Διαλέγοντας τους κανὰὰ». 
Άηλους παίκτες για τις κατάλληλες Θέσεις 
και εφαρμόζοντας τη σωστή . 
στην επίθεση και την άμυνα, θα πρέπει ὃ 
λαδή να αναλάθετε το ρόλο τόσο του προ- 
πονητή όσο και του παίκτη (ἡ μάλλον των. 
παικτών). . 

Ἡ Ειθοἰτοπίο Αγὶς τα κατάφερε περίφημα. 
στο να μεταφέρει στις οθόνες των υπολο- 
και μάλλον άγνωστο έξω απότις Η.Π.Α. 

Το πολύ καλό και εθιστικό θαπιορίαΥ συ- 
Νοδεύεται από ευχάριστο ήχο και όμορφα 
γραφικά, συνθέτοντας έτσι ένα πολύ 
ορίων ών ο κ κοµυ 
λους τους φίλους των θρογῖο οἰπιω]αέίοης, 
ακόµη και αν αγνοούν τα άθλημα αυτό... ) 


οΦώιρωώσςειώ 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ σε ΕΝΑ 
ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ µε ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ 
ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου - ϱ8πΠες 4 
υ ή 48) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 35.000 και 6 δόσεις των 15.500 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών  επεξ. κειµένου - ϱ8πιθς 
υ 168) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 17.000 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου - ᾳ8πι65 
ὑυΜμή8ς »- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 70.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 23.000 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών - επεξ. κειµένου α φαπιθς 
ὑυΜ]ἡὴ65 -- θιθλίο στα ελληνικά) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 60.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.000. 


ΟΘΟΝΗ ΝΑ ΜΟΝΟ 14" ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 215.000! 
΄Ἡ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 25.000 


αΚβΗβΗ ΟΝΕ» | ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 14.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 11.000 | 


| ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 16.000 και ά ΔΟΣΕΙΣ των 16.000 | 


(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 1 ΔΑΜΕ ΤΕΤΗΙΕ5, ακουστικά, καλώδιο σύνδεσης 
µε 20 ΑΜΕ ΒΟΥ, κάρτα µέλους ΝΙΝΤΕΝΟΟ 6.08) 29.000 


(Περιλαμθάνει: 2 |ογ!ΐοκς, 1ΑΑΜΕ ΜΑΒΙΟ ΒΒΟΣ, καλώδιο 
σύνδεσης µε Τ.Ν., κάρτα μέλους ΝΙΝΤΕΝΟΟ 61.08) 38.000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 

Απηϊας σε Ί ΜΒ µε ρολόι 14.000 
ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟΥ Η/Υ 19.000 
ΜΟυύΘΕ ΑΜΙΟΩΑ ΑΟἱΡΕΝ ΙΜΑΘΟΕ 8.000 
ΦΙΛΤΡΟΚΡΥΣΤΑΛΛΙΚΟ 14" 9.000 
Ὀτίνος 3 1/2" µε διακόπτη οπ-οἩ από 25.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2ΜΕΒ 50.000 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΟΦΑ ΚΑΙ Ρς 


ΛΗΝΗΟΥΡΓΗΣΛΜΕ ΕΝΑΛ ΠΡΟΤΥΠΟ 
ΚΕΝΤΡΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΗΟΥΛΟΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ. 
ΕΠΙΚΟΙΝΟΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 5212568 
ΕΙΛΙΚΑ ΤΜΗΝΜΑΤΑ ΓΙ ΛΑΝΜΗΙΟΛ 


ΘΗΒΩΝ 3460, ΑΙΓΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5981621, ΕΑΧ: 5310419 


) 
απ... } 


πν. ὴ 
αμρ, 


Η 955ἱ ξαναχτόπα Γκααυτή΄ τη 
φορά µε πολύ ωἝτμιως διαθέσεις! 
Δεν εἶναι καΓπολλαμαμτοί που 
κατόρθωσαν χα τελειώσουν τὸ 
πρώτο ἘΥΕΟΕ ΤΗΕ βεἠριρεη Τ 


λύ-θυμολσ και 
επο τα Θγάλε 


Πότε]α - ὗτσι4ᾳ) σ 
ἹΕρία ΠΕ το εΥΕ ΟΕ τος 


ἠαμαίρεη ὑ,ς'' Αν) 
τα αν 


ρόκειται και πάλι για ένα επιτραπέζιο 

Βοίθ ΡΙΕγίΠΟ Θ8πθ της ΤΘΒ, που έχει 

µετατραπεί από τη δίΓβϊθοίο 

Θἰπιυ]βίίοΠ5, για να γίνει οοπιρυίθί 

ϱ8Π1Θ. Το αρχικό παιχνίδι ανήκει στον 

κόσµο ΕΟΒΩΑΟΤΤΕΝ ΒΕΑΙ Μ5 (όπως 
και το προηγούμενο ΒΕΗΟΙ ΏΕΒ), που είναι και ένας 
από τους πιο δημοφιλείς κόσμους που έχει δημιουργήσει 
η ΤΘΒ και τα δύο αυτά ονόματα (Τ9Β και ΕΟΒΑΟΤΤΕΝ 
ΒΕΑΙΜΞΘ) είναι και από µόνα τους εγγύηση ποιότητας 
Αν προσθέσετε και το προηγούµενό του ΒΕΗΟΙ ΡΕΒ Ι, 
έχουµε ένα παιχνίδι µε άριστα διαπιστευτήρια. Αλλά το 
ΒΕΗΟΙ ΌΕΒ ΙΙ δεν σταματάει εδώ... Πάρτε το σπαθί και 
την ασπίδα στο χέρι - κατεθαίνουµε στα μυστηριώδη 
4υποθοης του ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ ΡΕΒ ΙΙ. 

Στηριγµένο πάνω στο πρότυπο του Ααάναποθα 
Όυποθοης ἃ Ώ/8οοπ8 2Πά ΘαΠίοη της Τ9Β, το ΕΥΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ ΡΕΒ ΙΙ είναι ένα από τα πλέον ολοκληρωμέ- 
να και πολύπλοκα Βοἱθ ΡΙΕγἰΠα παιχνίδια που κυκλοφο- 
ρούν, ενώ παράλληλα συνοδεύεται από ένα άριστα τεκ- 
μηριωμένο εγχειρίδιο οδηγιών (αρκετά µεγάλο, ώστε να 
χρειαστείτε µια ηµέρα, για να το διαθάσετε επιμελώς). Η 
υπόθεση του παιχνιδιού παίζει ελάχιστο ρόλο στην εξέ- 
λιξη της ίδιας της περιπέτειας, αλλά ανεθάζει την ατµό- 
σφαιρα και το σασπένς αρκετά. Κάποιο απόγευμα, ο αρ- 
χιµάγος της πόλης σου (η οποία ονομάζεται ΙΛαἰθιαθερ) 
σε καλεί στο σπίτι του, για να συζητήσει µαζί σου κά- 
ποιο σοθαρό πρόθληµα. Πηγαίνεις εκεί και τον Βρίσκεις 
ιδιαίτερα προθληματισµένο... Στα διπλανά χωριά εξαφα- 
νίζονται εδώ και αρκετό καιρό άνθρωποι, αλλά δεν υπήρ- 
χε µέχρι τώρα κάποιο στοιχείο που να δείχνει τι συνέθαι- 
νε σε αυτούς τους ανθρώπους. Πρόσφατα, όµως, ανακα- 
λύφτηκαν ανθρώπινα υπολείμματα σε ρηχούς τάφους, 
στο δάσος κοντά στο κάστρο του ΓΑΒΗΚΜΟΟΝ. Ο 
ΚηθίΟθη (ο αρχιµάγος) φοθάται ότι µπορεί αυτό να είναι 
αποτέλεσµα κάποιας µαγικής δύναμης και ότι κάποιο 
σκοτεινό και σατανικό σχέδιο κρύθεται πίσω από αυτούς 
τους φόνους. Η συζήτηση µε τον αρχιµάγο παρουσιάζε- 
ται στην εισαγωγή του παιχνιδιού, µε ένα εντυπωσιακό 
συνδυασμό άριστα σχεδιασµένων γραφικών και µια επι- 
θλητική µουσική υπόκρουση. Στις οδηγίες υπάρχουν και 
οι αναφορές του ΟἱίΘ6ο, του αρχηγού της στρατιωτικής 
δύναμης της πόλης, όπως και µερικές εγγραφές από το 
ημερολόγιο του ἸΝθηί!γ Κθίςο, ενός αρχαιολόγου και ε- 
ρευνητή που, έπειτα από ένα όνειρο που είχε δει, άρχισε 
να ψάχνει για ένα αρχαίο και πανίσχυρο σκήπτρο µε ανε- 
ξιχνίαστες μαγικές δυνάμεις και στην έρευνά του ανακά- 
λυψε αρκετά πράγµατα που είναι πιθανόν να σου φανούν 
χρήσιμα, αν τα γνωρίζεις. Αφού ολοκληρωθεί η εισαγω- 
γή του παιχνιδιού (και µε την προὐπόθεση ότι έχεις δια- 
θάσει καλά τις οδηγίες), διαλέγεις τα µέλη που θα απαρ- 
τίσουν την ομάδα µε την οποία θα ριχτείς στην περιπέ- 
τεια. Αυτή είναι καὶ η πιο κρίσιµη διαδικασία, που πιθα- 


ων 
ΞΟΕΡΕ(ΛΙΑΙ 


νότατα θα τη γλιτώσουν όσοι έχουν παίξει το πρώτο 
ΒΕΗΟΙΟΌΕΒ, εφόσον υπάρχει επιλογή που επιτρέπει τη 
µεταφορά ομάδας από το αρχικό παιχνίδι στο καινούριο. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Για να ξεκινήσεις το παιχνίδι, πρέπει να φτιάξεις µια 
οµάδα (αν δεν έχεις μεταφέρει κάποια από το ΕΟΒ !). Η 
επιλογή χαρακτήρων είναι αρκετά δύσκολη διαδικασία 
και κρύθει πολλές παγίδες. Το σίγουρο είναι ότι, αν δεν 
φτιάξεις µια πολύ καλή ομάδα, το παιχνίδι ουσιαστικά 
"δεν παίζεται”! Είναι αρκετά πιο δύσκολο από τον προ- 
κάτοχό του και γι΄ αυτό χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχή 
στη δηµιουργία των χαρακτήρων. Οι δύο σημαντικότερες 
επιλογές σε αυτή τη διαδικασία είναι αυτή της φυλής 
((Ά98) και των πόντων αντοχής (Πίί ροἰπίς). Οι διαθέσι- 
µες φυλές είναι αυτές που έχει ορίσει η Τ9Β στο ΑΌδ0Ο, 
δηλαδή ΗΟΜΑΝ, ΕἰΕ, ΗΑΙΕ-ΕἰΕ, ΝΟΜΕ, ΟΝΝΑΒΕ και 
ΗΑΙ ΕΙ ΙΝΕ, ενώ το φύλο (για κάθε φυλή) µπορεί να είναι 
αρσενικό ή θηλυκό. Το φύλο παίζει πολύ μικρό ρόλο, αλ- 
λά η φυλή πολύ µεγάλο. Οι ΗΩΜΑΝ χαρακτήρες µπο- 
ρούν να είναι µόνο 5ἰποίθ οἰᾷς5», δηλαδή μπορούν να έ- 
χουν µόνον µια ειδικότητα. Αυτή επιλέγεται από τις 
ΜΑΘΕ, Οἱ ΕΗΙ6Ο, ΡΑΙΙ ΑΟΙΝ, ΕΙΦΗΤΕΒ, ΒΑΝΘΕΡΒ και 
ΤΗΙΕΕ. Είναι απαραίτητο να υπάρχουν στην οµάδα ένας 
ΜΑΘΕ (που έχει τη δυνατότητα να κάνει ισχυρά επιθετι- 
κά δρθΙ!ς), ένας Οἱ ΕΒΙΟ (που έχει µεγάλες ϐθεραπευτι- 
κές ικανότητες), ένας ΕΙΦΗΤΕΑΒ, για να "καθαρίζει” στην 
πρώτη γραµµή της μάχης και ένας ΤΗΙΕΕ, για να τα θγά- 
ζει πέρα µε τις κλειδαριές, για τις οποίες δεν υπάρχουν 
(ή δεν έχουν θρεθεί) κλειδιά. Το θασικότερο πρόθληµα 
που συναντάς είναι η µικρή ικανότητα που έχουν στη µά- 
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ῶ χη όλοι οι χαρακτήρες που δεν είναι ΕΙΘΗΤΕΗΘ ή τα φέρουμε στο πιαχίπιυπη µε την επιλογή Μοαϊ( (πράγ- 


ΒΑΝΘΕΡΒΕ - και, µια και στην μπροστινή γραµµή θρίσκο- 
νται πάντα περισσότερα από ένα µέλη της οµάδας, δεν 
μπορούμε να έχουµε παραπάνω από δύο µέλη της οµά- 
ὅας που να μπορούν να κάνουν 8Ρρ8/ἱ5. Αυτό το πρόθλη- 
μα λύνεται µε τη χρήση ππυ]ή οἰᾶ55 χαρακτήρων. Τέτοιοι 
µπορεί να είναι χαρακτήρες που ανήκουν σε οποιαδήπο- 
τε άλλη φυλή, εκτός από τους ΗΙΜΑΝ. Αυτό το πρό- 
θληµα λύνεται µε τη χρήση άλλης φυλής, καθώς όλες οι 
άλλες φυλές μπορούν να είναι πιω οἰᾶθς (η κάθε φυλή 
έχει διαφορετικές δυνατότητες πιω! οἱᾶ55, οπότε είναι 
καλό να κάνεις µια θόλτα από όλες τις διαθέσιµες φυ- 
λές). Βέθαια, οἱ πιω! οἰᾶ55 χαρακτήρες έχουν και µειο- 
νεκτήµατα: μαθαίνουν λιγότερα δρε/!5, ανεθαίνει πιο δύ- 
σκολα το ΙθνΘἱ τους και έχουν μικρότερες ικανότητες 
θἰ(θηοΙΠ και αθχἰθη!γ (όλα αυτά σε σχέση µε τους 5ἱποίθ 
οἰ895 χαρακτήρες). Μερικές φυλές, µάλιστα, προσφέ- 
ρουν συνδυασμούς µέχρι και τριών τάξεων (οἰᾷς5θς). 
Φροντίστε, πάντως, ο ένας τουλάχιστον από τους δύο 
ΠΟΠίθΙ5 να είναι 5ἰποίθ οἰα55. Αφού επιλέξετε και τη φυ- 
λή, µπορείτε να αποφασίσετε ποια θα είναι η ιδεολογική 
και φιλοσοφική τοποθέτηση του χαρακτήρα. Αν και αυτή 
η απόφαση είναι αρκετά σηµαντική στο κανονικό επιτρα- 
πέζιο ΑΏΔΏΌ, στο οοπηρυίθ( 68ΠΠθΘ δεν παίζει σχεδόν κα- 
νένα ρόλο. Η επιλογή που συνιστάται είναι ΟΗΑΟΤΙΟ 
4000 (εξασφαλίζει από πιθανές συγκρούσεις µε τα άλ- 
λα µέλη της ομάδας). 

Η δηµιουργία κάθε χαρακτήρα ολοκληρώνεται µε την 
επιλογή προσώπου (δεν παίζει κανέναν απολύτως ρόλο 
στις ικανότητές του) και το “ρίξιμο των ζαριών” για τα 
υπόλοιπα χαρακτηριστικά του. Τα χαρακτηριστικά αυτά 
είναι θἰΓθποίη, ΙπἰθΙΙ68ηοθ, ΙΝἰδάοπι, Ὀθχίθιίίγ, 
Οοηβίμμίίοη, 6Π85ΠΊ8 και τα ΗΙϊ Ροἱηί5. Το µόνο χαρα- 
κτηριστικό που δεν μπορούμε να επηρεάσουµε εἶναι τα 
ΗΙ Ροϊπίς και γι΄ αυτό επιδιώκουμε να είναι όσο το δυνα- 
τόν περισσότερα. Τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά δεν µας 
ενδιαφέρουν, γιατί μπορούμε χωρίς κανένα κόστος να 
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μα που θα πρέπει να κάνουµε οπωσδήποτε, αλλιώς δεν 
έχουµε ελπίδες στα Ώυπρθοηπςδ του ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙ ΡΕΡΒ). 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Αν έχεις παίξει το πρώτο ΒΕΗΟΙ ΏΕΒ, δεν πρόκειται 
να έχεις κανένα πρόθληµα εξοικείωσης µε το δεύτερο - 
όπως είπε και κάποιος στοχαστής του µεσαίωνα(!). Όλες 
οἱ λειτουργίες γίνονται µε τον ίδιο τρόπο. Στο αριστερό 
τµήµα της οθόνης Βρίσκονται τέσσερα (στην αρχή) µι- 
κρά παράθυρα, που αντιστοιχούν στα τέσσερα µέλη της 
οµάδας. Σε κάθε παράθυρο φαίνεται το πρόσωπο του 
µέλους, το όνοµά του, τι κρατάει σε καθένα από τα δύο 
του χέρια και τα ΗΙί Ροίπί5 που του απομένουν. Τα τε- 
λευταία µπορεί να φαίνονται είτε σε διάγραµµα (µπάρα) 
είτε µε αριθμούς. Η µπάρα είναι πιο πρακτική, γιατί 
µπορείς να ελέγξεις την αντοχή του κάθε µέλους µε µια 
µατιά, αλλά οι αριθμοί σου δίνουν πιο αντικειμενικά 
στοιχεία - γιατί µια κοντή µπάρα µπορεί να σηµαίνει 7 
ΗΙί Ροἱπίς για ένα αδύναμο µέλος και µια µπάρα του (δι- 
ου µήκους να σηµαίνει (για ένα δυνατότερο µέλος) 15 
ΗΙ Ροἱπί5. Η µπάρα αλλάζει χρώμα, όταν τα ΗΙ Ροἱπί5 
κατεθαίνουν κάτω από τα 15, θοηθώντας να λυθεί κά- 
πως αυτό το πρόθληµα. Για να πάρεις κάποιο αντικείµε- 
νο από οπουδήποτε, αρκεί να πατήσεις το αριστερό 
κουμπί του ποντικού, ενώ ο ουΓ5ο: δείχνει στο αντικεί- 
µενο. Ο ουΓ5ο: του ποντικιού παίρνει το σχήµα του αντι- 
κειµένου και µπορείς πλέον να το τοποθετήσεις σε κά- 
ποιο χέρι ενός µέλους της ομάδας σου ή σε κάποιο άλ- 
λο σηµείο του σώματός του ή και σε ένα από τα Θπρίγ 
8ἱοί5 του κάθε µέλους. Αν τοποθετήσεις ένα αντικείµενο 
σε ένα ήδη κατειληµμµένο σηµείο, το αντικείµενο μπαίνει 
σε εκείνη τη θέση και εκείνο που θρισκόταν στη θέση 
του δίνει το σχήµα του στον ου/8ο:, ώστε µπορείς να το 
θάλεις αλλού. Αν κλικάρεις µε το δεξί κουμπί πάνω σε 
κάποιο αντικείµενο που θρίσκεται στο χέρι σου και αυτό 
το αντικείµενο είναι διαθέσιμο για το συγκεκριµένο µέ- 
λος της ομάδας, το αντικείµενο μπαίνει σε χρήση. Αν, 
για παράδειγµα, πρόκειται για ένα σπαθί, τότε πατώ- 
ντας το δεξί κουμπί (ενώ ο οδοί Βρίσκεται επάνω στο 
σπαθί) το µέλος που κρατούσε το σπαθί θα επιτεθεί. Οι 
πόντοι ζηµιάς που προκαλούνται σε κάθε χτύπημα εµφα- 
νίζονται στη θέση του όπλου που χρησιμοποιήθηκε, ε- 
κτός και αν το χτύπημα απέτυχε, οπότε θα εμφανιστεί η 
λέξη "ΜΙ95”. Αμέσως έπειτα από µια απόπειρα επίθε- 
σης (ή τη χρήση οποιουδήποτε αντικειμένου), το κουτί 
του συγκεκριµένου χεριού γίνεται γκρίζο, δείχνοντάς 
µας ότι το χέρι δεν είναι διαθέσιµο. Οι µάχες γίνονται 
σε γύρους και σε κάθε γύρο το κάθε µέλος της ομάδας 
µπορεί να χρησιμοποιήσει το κάθε του χέρι µόνο µία φο- 
ρά. Φυσικά, το ίδιο ισχύει και για τους αντιπάλους... 

Τα διάφορα αντικείµενα ποὺ θρίσκουµε στο δρόµο 
πρέπει να τοποθετηθούν κάπου, µε εξαίρεση τα όπλα, 
τα µαγικά σύμθολα των κληρικών και τα 8ρ81ἱ ΏΟΟΚ5 των 
µάγων, που πρέπει να θρίσκονται σε κάποιο χέρι, για να 
είναι διαθέσιµα ανά πάσα στιγµή. Τα υπόλοιπα αντικεί- 
μενα, που δεν είναι πρώτης ανάγκης, τα τοποθετούμε 
σε κάποιο από τα Επιρὶγ δἱοἱ5 που έχει ο κάθε χαρακτή- 
ρας. Υπάρχει όριο στα πράγματα που µπορεί να κουθα- 


λήσει ο καθένας και µπορεί να υπάρξει πρόθληµα προ- 
τού φτάσουμε σε αυτό το όριο, αν αυτά που κουθαλόει ο 
χαρακτήρας είναι πολύ θαριά και ο χαρακτήρας αδύνα- 
μος. Τα 6αριά αντικείµενα, λοιπόν, είναι καλύτερα να τα 
φορτώνονται οι πιο χειροδύναµοι - αλλά ποτέ αυτοί που 
θρίσκονται στην πρώτη γραµµή και μάχονται, γιατί ένα 
µεγάλο φορτίο τους κάνει αρκετά πιο δυσκίνητους. 
Κάποια άλλα αντικείµενα τοποθετούνται σε κάποιο ση- 
µείο του σώματος - ένα κράνος στο κεφάλι, ένα ζευγάρι 
μπρασελέ (πιθανόν µε μαγικές ιδιότητες) στα χέρια, ένα 
ζευγάρι µπότες στα πόδια, µια αρµατωσιά (οΠαίπ πιαί!, 
ρἰαίθ πιαί! κ.λπ.) στο θώρακα και ούτω καθ εξής. 

Μια καλή συλλογή συμπεριλαμθάνει µπότες, κράνος, 
αρµατωσιά ρἰαίθ π]αίΙ, ασπίδα και σπαθί. Για έναν καλο- 
φτιαγμένο χαρακτήρα µε υψηλό σκορ αθχΙΘΠΙΥ, αυτό το 
σετ µπορεί να του δώσει Απο 0855 -ᾱ ή -4, που τον 
καθιστά καταπληκτικά ανθεκτικό σε οποιοδήποτε χτύπη- 
μα. 
Στο ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ ΒΕΒ, το ρόλο του Ώυποθοῃ 
Μαβρδίθί τον παίρνει ο κομπιούτερ και το ρόλο όλων των 
χαρακτήρων τον παίρνει ο παίκτης. Αυτό εξαφανίζει τε- 
λείως το ΙπίθΓΒΟΙΙοΠ, που ήταν ένας από τους σηµαντικό- 
τερους παράγοντες της επιτυχίας του επιτραπέζιου 
Ώμποθοης ἃ Ό(8σοης. Για να το διορθώσει αυτό, η 981 
έχει συµπεριλάθει αρκετούς χαρακτήρες που εµ- 
φανίζονται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού (Νοη- 
ΡΙ8ΥΘΙ ΟΠ8Ι8οἱΘΙΦ), οι οποίοι µπορεί να συµπερι- 
ληφθούν στην οµάδα µας, αν τους το επιτρέψουμε 
6έθαια. Μπορεί να θρούµε τα κόκαλα ενός ΘΙί, να 
τον αναστήσουµε και να τον πάρουµε στην οµάδα 
µας. Με αυτό τον τρόπο σύντομα τα τέσσερα µέλη 
της οµάδας µας Θα γίνουν έξι και πιθανότατα θα 
χρειαστεί να πετάξουμε κάποιον από τους αρχι- 
κούς χαρακτήρες της ομάδας µας, για να συµπερι- 
λάθουµε κάποιον ισχυρότερο. Ωστόσο, προτού πε- 
τάξουµε έναν παλιό χαρακτήρα, για να πάρουμε 
μαζί µας έναν άλλο, εἶναι καλό να το σκεφτούμε, 
γιατί όλοι οι νέοι χαρακτήρες που συναντήσαμε εἷ- 
ναι δἱησΙθ οἰθςς και έτσι µπορεί να µας γίνουν θά- 
ρος τελικά. Μερικοί από αυτούς, ὠστόσο, είναι α- 
παραίτητοι για την ολοκλήρωση της περιπέτειας 
και θα φανούν πολύ χρήσιμοι γενικότερα κατά την εξέλι- 
ξη του παιχνιδιού. 

Η κίνηση στο χώρο γίνεται µε το - κλασικό πλέον - 
σύστηµα του Ώωποθοη ΜΕςδίθΓ. Υπάρχουν διαθέσιµες και 
οι τέσσερις κατευθύνσεις, ενώ κλικάροντας σε δύο από 
τα ἴοοη5 περιστροφής, κάνεις στροφή επιτόπου, ώστε 
να δεις τι υπάρχει αριστερά ή δεξιά σου. Για να εκτο- 
ξεύσεις κάποιο αντικείµενο (π.χ. µια πέτρα), αρκεί να 
την “πάρεις” από το χαρακτήρα που την έχει (ή και από 
το έδαφος), να τη µεταφέρεις (µέσω του ππου5δθ ου/5οῦ) 
σε ένα µέσο ύψος (στο µέσο περίπου της οθόνης, η ορι- 
ζόντια τοποθέτηση δεν µας ενδιαφέρει) και να πατήσεις 
το αριστερό κουμπί του ποντικιού. Για να χρησιµοποιή- 
σεις κάποιο αντικείµενο επάνω σε ένα σηµείο του χώ- 
ρου, αρκεί να το πάρεις, να το µεταφέρεις στο σηµείο 
όπου θέλεις να το χρησιμοποιήσεις και να πατήσεις το 
αριστερό κουμπί. Με αυτό τον τρόπο ξεκλειδώνεις κλει- 
δαριές (χρησιμοποιώντας το κλειδί ή τα ΡΙοΚ5 ενός ΤΠΙΘί 
χαρακτήρα). Για να πατήσεις κάποιο κουμπί που Βρίσκε- 


ται σε έναν τοίχο ή και να μετακινήσεις κάποιο µοχλό, 
αρκεί να πατήσεις το αριστερό κουμπί του ποντικού, 
ενώ ο ουΙΓΦΟΙ θρίσκεται επάνω σε αυτόν (δεν είναι ανά- 
γκη να κρατάς κάποιο αντικείµενο). Οι χειρισμοί του 
παιχνιδιού δεν είναι απλοί, αλλά είναι πολύ προσεκτικά 
µελετημένοι. Έτσι και αλλιώς, τα οοπἰτοἰ5 ενός τέτοιου 
παιχνιδιού δεν θα μπορούσαν ποτέ να είναι απλά - ὦ- 
στόσο είναι ιδιαίτερα λειτουργικά και αυτό αρκεί. Η πε- 
ριγραφή που σας δώσαμε µέχρι εδώ δεν καλύπτει παρά 
ένα µέρος των δυνατών κινήσεων που παρέχει το παιχνί- 
δι, αλλά προσπαθήσαµε να σας δώσουμε µια ιδέα. Δεν 
θα σπαταλήσουµε άλλο χρόνο µε τέτοιες λεπτομέρειες, 
αντ’ αυτού θα σας δώσουμε ένα δείγμα δράσης! 


ΓΕΥΣΗ ΑΠΟ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Αρχίσαµε την περιπέτεια µε µια οµάδα που αποτελού- 
νταν από έναν Π0Πίθ{/πιβ0θ, έναν ΠοΠίθι/οιθήο, έναν 
(ΠίΘ//οΙθήο/πι8οθ και έναν οἰθ[ο/πιβαθ. Τα ΠΙί ροίπίς 
τους ήταν 58, 96, 35 και 31 αντίστοιχα. Τα υπόλοιπα χα- 
ρακτηριστικά τους θρίσκονταν στο πιαχίπΊωπι (χάρη στη 
πποαΙήγ δυνατότητα που αναφέραμε και πιο πάνω). Στην 
αρχή του παιχνιδιού θρίσκεσαι στο δάσος που περιθάλ- 
λει το κάστρο ΟΑΒΗΚΜΟΟΝ. Εκεί συναντάς και τους 
πρώτους αντιπάλους, που είναι µερικοί καλοσχεδιασµέ- 
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ΞΘΕΓΕΓΙΑΙ. 


οσιφοδ 


Νοι, ευκίνητοι - αλλά και αρκετά πεινασµένοι - λύκοι. 
Μερικά χτυπήματα µε το σπαθί είναι αρκετά, αλλά σί- 
γουρα κάποιος από την ομάδα θα δεχτεί µερικές επιθέ- 
σεις από τα σκληρά τους νύχια. Τα χτυπήματα των 
Π0ΠίθΙ5, συνδυασμένα µε µερικά 8ρθ/5, μπορούν να 
τους εξοντώσουν σε έναν µέχρι τέσσερις γύρους - ε- 
κτός αν η οµάδα δεν είναι καλά φτιαγμένη ή δεν θρίσκο- 
νται στις δύο μπροστινές θέσεις οι δυνατότεροι ΠρΠίθι5. 
Μέσα στο δάσος, εκτός από τους λύκους, υπάρχει ένα 
υπόγειο όπου υπάρχουν µερικά αντικείµενα - χωρίς ιδιαί- 
τθρη σηµασία, ὠστόσο. Επίσης, σε κάποιο σηµείο θρί- 
σκονται μερικοί ρηχοί τάφοι, που αν ανοιχτούν αποκαλύ- 
πτουν κόκαλα, τα οποία αν πάµε στο ιθδυιθοῖίοη ΓοΟπῃ 
(που θα θρούµε αργότερα) μπορούμε να τα µετατρέψου- 
µε σε νέα µέλη της οµάδας (όχι πολύ δυνατά, ωστόσο). 
Μετά από κάθε µάχη µε λύκους, είναι συνετό να ξεκου- 
ράζουµε την ομάδα µας, ώστε να ανακτώνται τα χαμένα 
ΠΙί ροἱπίς και να επανέρχονται τα δρεἱἰ5 που χρησιµοποι- 
ήθηκαν. Αν υπάρχουν οἰθήος ή ρ8ἰἰ8αίΠ5 στην οµάδα και 
ανάµεσα στα 5ρ81ἱ5 που έχουµε επιλέξει για τους κληρι- 
κούς υπάρχουν και κάποια ΠθθΒίίπο 5ρθ/ἱ5 (ους Ιἰ6Πί 
Μουπας, ου[θ 9θ/ίους Μουπάς, αἱαά κ.λπ.), τότε, όταν πά- 
µε να κάνουμε Γθ5ί ρ8ΠΥ, το παιχνίδι θα µας ρωτήσει αν 
οι Πθβίθί5 της ομάδας θα θεραπεύσουν τους τραυµατι- 
σµένους (εκτός και αν δεν υπάρχουν τραυματισμένοι). 
Φυσικά, απαντάµε γθς. Αν δεν υπάρχουν ΠθβἰθΙ5 στην ο- 
µάδα, και πάλι θα ανακτηθούν τα χαμένα ΠΙΐ ροίπίς, αλλά 
αυτό θα πάρει πολύ περισσότερο χρόνο. 

Μετά από αρκετούς γύρους περιήγησης, είτε θα 
θρούµε το κάστρο ΓΑΗΚΜΟΟΝ είτε θα εμφανιστεί κά- 
ποια γυναίκα, που θα προσφερθεί να µας οδηγήσει εκεί. 
Μέσα στο κάστρο θρίσκονται δυο ιερείς, που, πολύ ευ- 
γενικά, θα µας προσφέρουν τροφή και φιλοξενία. Αυτό 
που ενδιαφέρει την ομάδα, όµως, δεν είναι οι δημόσιες 
σχέσεις, αλλά αυτό που κρύθεται πίσω από την πόρτα 
που φαίνεται ακριθώς απέναντι από την είσοδο. Φυσικά, 


Ππνου ον τ 6ο ΤΗΑΤ ων. 
Υου ορ τ σο ΤΗΑΤ ΗΝ. 


Π 
ῄ 
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οι ιερείς µάς απαγορεύουν να περάσουμε την πόρτα και, 
αν δεν υπακούσουµε, αρχίζουν να εξαπολύουν φονικά 
9ρθ/ὶ5 επάνω µας. Δεν είναι πολύ δύσκολη υπόθεση η ε- 
ξόντωσή τους και έπειτα από αυτό μπορούμε να περά- 
σουµε την πόρτα. Ο τοίχος που θα θρεθεί µπροστά µας 
έχει ένα µικρό κουμπί και, αν το πατήσουµε, θα εξαφανι- 
στεί και θα θρεθούµε µέσα στο (θδυιιθοίίοη {ΟΟΠΙ για το 
οποίο µιλήσαμµε και πρωτύτερα. Εκεί µέσα μπορούμε να 
αναστήσουµε κάποιον τρεις φορές (όχι το ίδιο-άτοµο α- 
ναγκαστικά). Όμως, η δεξιά έξοδος µας οδηγεί σε ένα 
δεύτερο ΓΘδ5υ/ΓΘο!ίοη ΓΟΟΠΙ, που µας επιτρέπει άλλες 
τρεις αναστάσεις χαρακτήρων. Σε πρώτη φάση, αυτό το 
δωμάτιο δεν µας χρειάζεται. 

Βγαίνοντας από το (Θδυπθο!ίοη ΓΟΟΠΙ (από την αριστε- 
ρή έξοδο), στα δεξιά µας θρίσκονται οἱ σκάλες που οδη- 
γούν στο πρώτο αωποθοηπ. Από τη στιγµή που κατεθαί- 
νουµε αυτές τις σκάλες, αρχίζουν τα δύσκολα! Το πρώ- 
το ὀυποθοη δεν είναι και πολύ µεγάλο, αλλά δεν δυσκο- 
λευτήκαµε καθόλου να χαθούμε - και µάλιστα αρκετές 
φορές! Τέλος πάντων, έπειτα από µερικές ώρες πελα- 
γοδρόµησης, εξοικειωθήκαµε µε τους χώρους-του πρώ- 
του Ιθνθἱ και μπορούσαμε να κινηθούµε σχετικά εύκολα. 
Ανοίγοντας µερικές πόρτες, θρίσκουµε τους πρώτους 
μας αντιπάλους - όπως και μερικούς γρίφους. Οι αντίπα- 
λοι που Βρίσκονται σε αυτό το ἄυησθοη δεν πρόκειται 
να δημιουργήσουν ουσιαστικές δυσκολίες, αλλά αυτό 
δεν σηµαίνει ότι δεν πρέπει να τους παίρνουμε στα σο- 
θαρά. Το πιο σηµαντικό κατά τη διάρκεια της µάχης, τό- 
σο στο πρώτο επίπεδο αλλά και σε όλα τα επόμενα, εἷ- 
ναι να µην αφήσεις να σε περικυκλώσουν. Αν συµθεί κά- 
τι τέτοιο, είναι πολύ πιθανόν να σου χρειαστεί το 
Γθδυ/Γθοίίοη ΓΟΟΠΙ! 

Για να τελειώσεις το πρώτο Ιθνθί, πρέπει να τα θγά- 
λεις πέρα µε µια παγίδα: σε κάποιο διάδροµο Βρίσκεται 
ένας μοχλός, ενώ η συνέχεια του διαδρόµου µπλοκάρε- 
ται από µια µεγάλη τρύπα. Αν υπάρχει κάποιος αρκετά 
καπάτσος κλέφτης (ΙΠἰθῃ στην οµάδα, θα προειδοποιή- 
σει ότι ο μοχλός µπορεί να κλείσει αυτή την τρύπα, αλ- 
λά αυτό είναι µόνο ένα µέρος της παγίδας. Και, πραγµα- 
τικά, αν περάσεις πάνω από την - καλυμμένη πλέον - 
τρύπα, πατάς (θέλοντας και µη) πάνω σε µια πλάκα που 
ξανανοίγει την παγίδα πίσω σου, ενώ από µια πόρτα που 
ανοίγει µπροστά σου εμφανίζονται τέσσερις εχθροί. Δεν 
µπορείς να φύγεις πλέον, είσαι υποχρεωμένος να πολε- 
µήσεις µέχρι να νικήσεις ή να πεθάνεις µε το σπαθί στο 
χέρι (ή µε το 5ρθΙΙΟΟΟΚ στο χέρι, για τους φανατικούς 
πιβοθ5!). Αν εξοντώσεις αυτούς τους τέσσερις, συνεχί- 
ζεις κατά µήκος του διαδρόµου, αριστερά και δεξιά του 
οποίου θρίσκονται αρκετές πόρτες, που πίσω από την 
καθεµία κρύθονται κάποιοι αριθμοί φρουρών. Αν κατορ- 
θώσεις να τους εξοντώσεις µε επιτυχία, στο τέλος του 
διαδρόµου δεν σε περιμένει η επιθράθευση, αλλά τα 
σκαλιά που θα σε οδηγήσουν στο επόμενο - και ακόµα 
πιο δύσκολο - ἄυπαθοπ. Σε αυτό θα αντιµετωπίσεις εκα- 
τοντάδες σκελετούς, θα θρεις έναν Θἱ µάγο του όγδοου 
ΙθνθΙ που µπορείς να πάρεις µαζί σου (και θα αποδειχτεί 
πολύ χρήσιμος) - αλλά σε οικονοµική συσκευασία (τα 
κόκαλά του δηλαδή, που µπορείς να τα χρησιμοποιήσεις 
στο ΓΘδυιΓθοίίοη Γοοππ) Και µια πολεμίστρια του όγδοου 
Ιθνθ επίσης, την Ο8Ι8ΠΑΙΑ. Στο επόμενο 9υπᾳθοη τα 
πράγματα είναι ακόµα πιο δύσκολα, καθώς το παιχνίδι 


δεν σου επιτρέπει να ξεκουραστείς και από όλες τις µε- 
ριές ξεφυτρώνουν σατανικά πλάσματα, διψασµένα για 
αίμα - καθώς και µερικοί ακόµα πιο αιµοθόροι γρίφοι. Το 
παιχνίδι δυσκολεύει γεωμετρικά και ορισμένοι είπανε ότι 
σε κάποια φάση γίνεται τόσο δύσκολο που, αν δεν έχεις 
μεταφέρει κάποια ομάδα από το πρώτο ΒΕΗΟΙ ΡΕΒ, εἷ- 
ναι αδύνατον να προχωρήσεις. Δεν μπορούμε να πούμε 
αν αυτό είναι αλήθεια ή Ψέμα, πάντως πραγματικά το 
ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ είναι ένα πολύ δύσκολο παι- 
χνίδι - και αυτό το κάνει ακόµα πιο ενδιαφέρον και εθι- 
στικό 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ ΒΕΒ ΙΙ είναι ένα καταπληκτικό 
Βοἱθ ΡΙ8γίΠΟ 8πΠΠΘ, που θα ενθουσιάσει όλους τους φί- 
λους του είδους ανεξαιρέτως. Η ατμόσφαιρά του είναι 
καταπληκτική, στα γραφικά έχει γίνει καταπληκτική δου- 
λειά, ενώ ο ήχος (σε ΡΟ µε κάρτα ΦουπαάῦΙαςίθι) φθάνει 
σε αρκετά υψηλά επίπεδα, αν και δεν υπάρχει κάποια 
σταθερή µουσική υπόκρουση 

Εξαίρεση σε αυτό είναι η µουσική της εισαγωγής, που 
όχι µόνο ταιριάζει απόλυτα στο κλίµα, αλλά µπορεί πολύ 
εύκολα να σταθεί και από µόνη της, σαν µια πολύ καλή 
μουσική επένδυση 

Η υπόθεση και τα επίπεδα του παιχνιδιού είναι ατέλει- 
ωτα και η 989 δεν έχει κάνει οικονομία ούτε στους γρί- 


σας δώσουμε µερικά απλά Πἰπί5, που ανακαλύψαμε παί- 
ζοντας 

Όταν τα ΠΙ ροίπίς σας έχουν πέσει αρκετά χαμηλά, 
αρχίστε να κινείστε αριστερά δεξιά (αν υπάρχει διαθέσι- 
µος χώρος, θέθαια), ώστε να µην προλαθαίνουν να σας 
κτυπήσουν οι αντίπαλοι. Μόλις τα όπλα σας είναι και 
πάλι διαθέσιµα, σταµατήστε για λίγο, κτυπήστε και κά- 
ντε ξανά το ίδιο. Αν τα πράγµατα γίνουν πολύ ζόρικα, 
προσπαθήστε να ξεφύγετε τρέχοντας γρήγορα, µέχρι να 
Βρείτε κάποιο µέρος που να µπορείτε να κάνετε [θ5ἱἰ 
ρ8/Πἱγ (η οµάδα σας δεν µπορεί να ξεκουραστεί, αν υπάρ- 
χουν αντίπαλοι κοντά) 

Μην κρατάτε τα ΠθθίίΠΩ δρθ!!5 στις µάχες. Βάλτε τους 
κληρικούς σας να χρησιμοποιούν 5ρθἰἰ5 µάχης και, λίγο 
πριν κάνετε (Θ8ΐ, αλλάξτε ξανά τα 8ρ8ἱ5, ώστε να αναρ- 
ρώσει πιο γρήγορα η οµάδα σας. Μετά µπορείτε να επα- 
ναφέρετε τα δρθ!ἱς της µάχης. 

Όταν θρεθείτε αντιμέτωποι µε πολλούς αντιπάλους, 
προσπαθήστε να τους παρασέρνετε λίγους λίγους και 
να τους Φέρνετε σε κάποιον ανοιχτό χώρο, όπου να 
µπορείτε να ελιχτείτε. 

Κάνετε συχνά ΞΑΝΕΙΙ! Μια παγίδα µπορεί να σας υπο- 
χρεώσει να ξαναπαίξετε µεγάλο µέρος της περιπέτειας! 

Και, µε αυτές τις λίγες οδηγίες προς τους ναυτιλλο- 
µένους, ολοκληρώθηκε το ΘΡΕΟΙΑΙ ΒΕΝΙΕΝ του ΕΥΕ 
ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ ΒΏΕΒ - αλλά µην ξεγελαστείτε! Η περι- 


φους ούτε και στην πολυμορφία των αντιπάλων. Πάντως, µπέτεια έχει µόλις αρχίσει και τα μυστικά του κάστρου 

το παιχνίδι είναι πάρα πολύ δύσκολο, γι΄ αυτό και θα του ΓΑΒΚΜΟΟΝ δεν θα παραδοθούν τόσο εύκολα! 
ΠΑΡΑΘΥΡΟ 0 ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΗΙΤ ΡΟΙΝΤ5 ΠΟΥ ΑΠΟΜΕΝΟΥΝ 
ΕΙΚΟΝΑΣ 


|) 


{οβιβνοββές ΑΙΟ 5ΡΕιΙ. ΕΧΡΙΗΕΣ. 


ΒΕΛΗ 
ΚΙΝΗΣΗΣ 
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το ΙΟΟΝ ΠΟΥ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙΤΟ 


ΠΑΡΑΘΥΡΟ 
ΜΗΝΥΜΑΤΩΝ 


ΜΕΝυ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


κα 
ΞΞΕΞΕΟΙΑΙ. 


η] 
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Πολύ καλά γραφικά, άριστες επιλογές χρωμάτων 
θουμόσιο ΔηΙπιαῦοη - µια καταπληκτική ατμόσφαιρα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8956 


'σιακά ηχητικά εφέ, Ἱαιριάζουν θαυμάσια µε’ 
ὀσφαιρα του παιχνιδιού. 


ΗΧΟΣ 8506 


Ο, π θα μπορούσε να ζητήσει κανείς απὀ ένα Βοΐε 
ΡΙ8γΏΦ 6816, και υψηλό ρἰ8γαὈΜήγ! 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9Ὁθ0ο 


Πανάξιος διάδοχος του πρώτου ΒΕΗΟΙΟΕΒ 


ΓΕΝΙΚΑ 92 
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να ακόµη αίΓ οοπιθαί 5ἱπιυ]αίοι; Μέσα 
στην πληθώρα των - πολύ καλών - 
παιχνιδιών του είδους που έχουν 
κατακλύσει την αγορά τον τελευταίο 
καιρό, είναι τουλάχιστον φυσικό να αντιµετωπί- 
ζουμε µια καινούρια παραγωγή του ίδιου τύπου 
με κάποιο σκεπτικισμό - όµως, το ΒἰΓάς Οἱ ΡΙΘΥ 


προσπαθεί να µας πείσει ότι είναι διαφορε- 
τικό, ότι έχει να µας πει κάτι καινούριο. 
Είναι πράγματι έτσι, όπως µας τα λέει η 
Εἰθοίγοπίο ΑΠ5; Ας ρίξουμε µια µατιά στο 
τελευταίο της δημιούργημα - το οποίο, 
σημειωτέον, χρειάστηκε τέσσερα χρόνια 
για να ολοκληρωθε(. 
Τέσσερα χρόνια είναι πολ 


ὕπτικι σαι κα 


λά, θα πείτε. 


ακλα 
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Αν λάβει όµως κανείς υπόψη τα χαρα- 
κτηριστικά του παιχνιδιού (σαράντα 
διαφορετικά σκάφη, δεκαέξι αποστολές, µερι- 
κές εκατοντάδες δυνατές παραλλαγές για κάθε 
αποστολή, τρισδιάστατα ΠΙΙθά νθοίοΓ ᾳΓαΡΠΙο5 - 
και αυτά µόνο για να πάρετε µια Ιδέα), φαίνο- 
νται λίγα τελικά. Το Βίγας Οἱ ΡΙΘΥ, ακόµη και αν 


εππκοα πλ ελ... 


βρεις σε παιχνίδι αυτού του τύπου, είναι οπωσ- 
δήποτε αυτό που σου δίνει τις περισσότερες 
δυνατότητες επιλογής. Ανάλογα µε το σκάφος 
που θα επιλέξεις, τον εξοπλισμό που θᾳ του 
φορτώσεις, το είδος της αποστολής για την 
οποία προορίζεται, η συμπεριφορά του κατά τη 


ΕΙΔΟΣ ΑΙ ΕΟΜΒΑΤ 5ΙΜύΙΑΤΙΟΝ 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΕΙΕΕΤΚΟΝΙς ΑΚΤς 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


διάρκεια της πτήσης αλλάζει. 

Στο ΒἰΓά5 Οἱ ΡΙ8Υ είναι τόσες πολλές οι επι- 
λέξιμες παράμετροι, ώστε δεν θα είναι υπερβο- 
λή να πούμε ότι µπορείς να το φέρεις στα 
µέτρα σου και να παίξεις ακριβώς το παιχνίδι 
που σου αρέσει. Είναι φτιαγμένο για να προ- 
σαρµόζεται στις επιθυμίες του παίκτη, προσπα- 
θώντας ταυτόχρονα να αποδώσει το µεγαλύτε- 
ρο δυνατό βαθµό ρεαλισμού. Το παιχνίδι δεί- 
χνει την καταγωγή του από την πρώτη κιόλας 
στιγµή - προτού φορτώσει το κυρίως παιχνίδι, 
βρεθήκαµε αντιμέτωποι µε µια από τις πιο εντυ- 
πωσιακές και ρεαλιστικές εισαγωγές που έχου- 
µε δει - τόσο από πλευράς γραφικών, όσο και 
από τη σκοπιά του ήχου. Ὀ,τι και να σας πούμε 
θα είναι λίγο γιατί, αν δεν ακούσετε τον ήχο 
του ασύρματου και δεν δείτε την ταχύτητα και 
τη ζωντάνια της κίνησης, δεν θα καταλάβετε 
για τι πράγμα μιλάμε (της ΙπαΦεν/οίΚ5 δεν 
είναι; Τι περιµέναμε;). Τέλος πάντων, αφού 
ξεπεράσαµε το σοκ της εισαγωγής, βρεθήκαµε 
αντιμέτωποι µε το παιχνίδι. Ξεκινώντας, επιλέ- 
γεις το όνοµα του πιλότου που θα ενσαρκώ- 


σεις, τον τύπο των θαοΚκᾳΓουπά (ΓαΡΠίο5 (αν θα 
εἶναι πρωί, μεσημέρι, απόγευμα, βράδυ ή αργά 
τη γύχτα, αν το τοπίο θα είναι πράσινες κοιλά- 
Σες, χιονισµένα τοπία ή έρημος). Στη συνέχεια, 
«νεται η επιλογή της αποστολής, η οποία µπο- 
σεί να έχει στόχους στον αέρα, στο έδαφος, 
στη θάλασσα ή και ένα συνδυασμό των παραπά- 

ω, Κατόπιν, επιλέγεις τη βάση απὀ την οποία 
Ξα απογειωθείς (αυτή µπορεί να είναι κάποια 
από τις τρεις βάσεις εδάφους, ή ένα από τα 
509 αεροπλανοφόρα). Από τις παραπάνω επι- 
τογές προσδιορίζονται και οἱ τύποι σκάφους 
που έχεις τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσεις. 
ε κάποιους συνδυασμούς επιλογών υπάρχει 
πόνον ένα σκάφος που µπορείς να χρησιµοποι- 
πσεις, αλλά ακόµη και τότε µπορείς να επέµ- 
Ξεις στα επιμέρους χαρακτηριστικά του σκά- 
φους, που έχουν να κάνουν µε τον εξοπλισμό 
του και την επἀνδρωσή του. Αυτές οι επιλογές 
πνονται σε αυτό το στάδιο, και µε την ολοκλή- 
ρωση αυτών των διαδικασιών, πρέπει να κάνεις 
τις τολικές σου επιλογές, αποφασίζοντας τι 
οπλισμό θα χρησιμοποιήσεις και τι σχέδιο επί- 
Ἔεσης θα ακολουθήσεις. 

Το σχέδιο µάχης µπορείς να το καταστρώ- 
σεις πάνω στο χάρτη, στον οποίο σημειώνονται 
π Θέση της βάσης σου, η θέση των στόχων, η 
Ἔξση των υπόλοιπων βάσεων, καθώς και η 
μορφή του εδάφους. Για να καθοδηγήσεις το 
Ἀοηθητικό σκάφος που πιθανώς έχεις επιλέξει 
/α σο βοηθήσει, σηµειώνεις κάποια σηµεία 
επάνω στον χάρτη, στα οποία µπορεί να σε 
οδηγήσει ο αυτόματος πιλότος, όταν τον ενερ- 
γοποιήσεις (και αν τον υποστηρίζει το σκάφος 
σου, βέβαια), αλλά µπορείς να διατάξεις και το 
Ἀοηθητικό σκάφος να κατευθυνθεί προς κάποιο 
από αυτά. Τελειώνοντας µε τα προκαταρκτικά, 
Ἀρίσκεσαι πλέον στο διάδρομο απογείωσης, µε 
Όλα τα όργανα του σκάφους σου σε λειτουργία, 
ετοιµα να ανταποκριθούν στις διαταγές σου. Το 
Ἠθαά - Όρ Πἱδρἰ8Υ σου παρέχει όλες τις απα- 
ραίτητες πληροφορίες Και, μόλις λάβεις σήµα 


από τον πύργο ελέγχου, είσαι ἑτοιμος να απο- 
γειωθείς. Αυτό είναι και το πιο εύκολο, δηλαδή, 
αλλά θα διαπιστώσεις σύντομα ότι δεν είναι και 
τόσο εύκολο όσο φαίνεται! Μετά από τρεις - 
τέσσερις απόπειρες, βέβαια, θα είσαι ικανός να 
Κάνεις µια αρκετά Καλή απογείωση. Το θέµα 
είναι τι κάνεις στη συνέχειαι... 

Δεν πρέπει ποτέ να ξεχνάς ότι έχεις Κάποιο 
στόχο, Και γἱ᾿ αυτό το λόγο θα πρέπει να έχεις 
το νου σου, ώστε να βρίσκεσαι στο κατάλληλο 
ύψος, Και ποτέ (όταν βρίσκεσαι κοντά) να µη 
γυρίζεις το πλευρό σου στον αντίπαλο, εἰδικά 
μάλιστα, όταν αυτός είναι κάποιο αεροσκάφος. 
Ταυτόχρονα, βέβαια, πρέπει να αντιµετωπίσεις 
τα κενά αόρος, τα ρεύματα - και ὀχι απλά να τα 
αντιµετωπίσεις και να µείνεις στον αέρα, αλλά 
να διατηρήσεις και τον προσανατολισμό της 
πορείας σου. Τα πραγματικά ζόρικα, βέβαια, 
είναι όταν βρίσκεσαι στη φωτιά της µάχης - και 
εκεί τίποτα δεν µπορεί να χαρακτηριστεί εύκο- 
λο. Εξάλλου, το είπαµε Και νωρίτερα. Ο σκοπός 
δεν ήταν να φτιαχτεί ένα εύκολο παιχνίδι, αλλά 
µια ρεαλιστική εξομοίωση όχι ενός, αλλά σαρά- 
ντα μαχητικών σκαφών. Και, πραγματικά, η 
ΕΙθοϊγοπίο ΑΠ5 τα κατάφερε! Το επίπεδο ρεαλι- 
σμού αυτού του παιχνιδιού είναι καταπληκτικό. 
Τίποτα δεν είναι στην τύχη και οἱ διαφορές από 
την πραγματικότητα φαίνονται να είναι ελάχι- 
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| στες, Βέβαια, δεν έχω τη δυνατότητα να σας 
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πω πόσο απέχει τελικά απὀ την πραγµατικότη- 
τα, γιατί δεν έχω πετάξει ποτέ µου µε μαχητικό 
αεροσκάφος! Πάντως, µετά το ΒίΓάς Οἱ ΡΙ8Υ, 

άρχισα να το σκέφτομαι σοβαρά. Ίσως θα έπρε- 


Ι. πε να καταταγώ στην αεροπορία... 


| 
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Το ΒἰΓά5 Οἱ ΡΙΘΥ είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι 
χωρίς αμφιβολία. Είναι Κάτι πολύ πέρα από τα 
συνηθισμένα - δεν είναι ένα απλό παιχνίδι, Και 
αυτό το καταλαβαίνει κανείς από την πρώτη 
κιόλας στιγµή. Οι δυνατότητές του είναι κατα- 
πληκτικός, και δεν καλύψαμε παρά ένα μικρό 
µέρος τους σε αυτό το άρθρο, Και μάλιστα, όσα 
αναφέρθηκαν, περιγράφτηκαν περιληπτικά. 
Μπορεί να σταθεί χωρίς να φοβηθεί τη σύγκρι- 
ση ανάµεσα στους προκατόχους του - σε 
πολλά σηµεία, μάλιστα, απέδειξε ότι είναι και 
καλύτερο. Αν σας αρέσουν τα 5ΙπιμἰαἰοΙ5, δεν 
πρέπει για Κανένα λόγο να αφήσετε να σας 
ξεφύγει το ΒἰΓάς Οἱ ΡΙ6Υ. 


ο Απόλλων Κουτβίδης 


Πολύ καλά γραφικά, τηρούν την παράδοση της 


Ιπιββθννοήκς 
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εαλισμός του απέχει µερικά βήματα από 
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α ράλι είναι πάντα στη μόδα, Και, εἰδικά τον 
τελευταίο καιρό, γίνεται χαμός µε τα παι- 
χνίδια οδήγησης σε ανώμαλο δρόµο. 'Γκά- 
ζια ζητήσατε, γκάζια θα πάρετε” είπε η 
Αἱ ΕΟΟ. Και το έκανε! Είναι εύκολο να φτιάξεις 
ένα τέτοιο παιχνίδι, αλλά είναι πολύ δύσκολο να 
το Κάνεις να είναι καλό - Και, ακόµα περισσότερο, 
να είναι διαφορετικό. Στο πρώτο, η ὁΑἰ ΕΟΟ τα 
κατάφερε, Και πολύ καλά μάλιστα (το πώς, θᾳ το 
δούµε παρακάτω). Στο δεύτερο, δεν μπορώ να πω 
ότι είχε επιτυχία. Δεν είναι ακριβώς “μία από τα 
ἴδια”, αλλά, ειλικρινά, αν και είχα όλη την καλή διά- 
θεση, δεν μπόρεσα να ξεχωρίσω κάτι πρωτότυπο, 
Κάτι καινούριο. 

Στη µάχη των εντυπώσεων, το Βίᾷ Βυῃ κερδίζει, 
Και μάλιστα µε µεγάλη διαφορά. Οι εισαγωγικές 
οθόνες είναι τουλάχιστον εντυπωσιακές, και η 
μουσική που συνοδεύει την εισαγωγή του παιχνιδι- 
οὗ είναι τουλάχιστον καταπληκτική. Φυσικά, πρό- 
κειται για 58ΠΠρΙ65 Και πάλι, αλλά οι τεχνικές που 
έχουν χρησιµοποιηθεί είναι πολύ εξελιγµένες, και 
αποδίδουν πολύ καλύτερη ποιότητα ήχου. Το παι- 
Χνίδι ελέγχεται αποκλειστικά µε το |ογςίϊοκ. 0δη- 
γείς ένα εἰδικά διαμορφωμένο αυτοκίνητο, που 
έχει ενισχυθεί για να έχει µεγαλύτερη αντοχή, 
υψηλότερη τελική ταχύτητα και µεγάλες επιταχύν- 
σεις. Είναι ένα αυτοκίνητο κατ’ εξοχήν ανωµάλου 
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δρόμου. Διαθέτει δύο ταχύτητες (ἱ .ονν και ΗΙΦΠ), 
κίνηση και στους τέσσερις τροχούς και πολύ καλά 
λάστιχα, των οποίων τη χρησιμότητα σύντομα δια- 
πιστώνει κανείς. 

ΒΘΑΦΥ... 961... Και όποιον πάρει ο χάρος! Η 
σκόνη γεμίζει την οθόνη, και το Ιογ5ίΙοΚ καΐει από 
την ακτινοβολία του ανελέητου αφρικάνικου 
ήλιου, αλλά τίποτα από αυτά δεν έχει σημασία 
πλέον, γιατί το µόνο που μετράει είναι η νίκη. Η 
διαδρομή ακολουθεί ασφαλτοστρωµένους δρό- 
µους, αλλά µην βιαστείτε να χαρείτε - τίποτα δεν 
µπορεί να κρατήσει την άµµο της αφρικάνικης 
ερήμου, Και οἱ δρόμοι είναι γεμάτοι από αυτήν. 
Ακόμη περισσότερο, σε ένα µεγάλο µέρος της 
διαδρομής έχουν πέσει βράχοι που απειλούν την 
ακεραιότητα του αυτοκινήτου και του σώματός 
σου, Και - το σημαντικότερο - τη θέση τερματισμού 
που θα πετύχεις. Γενικά, τους δρόμους της Αφρι- 
κής δεν είναι να τοὺς εμπιστεύεσαι. Σε πολλά 
σηµεία η άσφαλτος έχει πέσει, υποχρεώνοντας τα 
αυτοκίνητα να καθαρίσουν λιγάκι από την άμμο 
που έχει μαζευτεί επάνω τους, αλλάζοντας Και το 
χρώμα τους, αλλά παράλληλα κάνει και τα λάστιχα 
να γλιστράνε, Και σίγουρα δεν βοηθάει πολύ στη 
νίκη µια σύγκρουση µε έναν ογκόλιθο µε ταχύτητα 
270 χιλιόμετρα την ώρα! 

Τα οοπίτοἰ του παιχνιδιού είναι πολύ προσεγµέ- 


ἨΜερα ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ σ 


Περιµένατε Πποτα περισσότερο; 


να, Και η απόκριση στις εντολές του |ογφίίοκ άρι- 
στη. Το παιχνίδι είναι αρκετά ρἰαγα0Ι6, σε βαθµό 
που θα μπορούσαμε να το χαρακτηρίσουµε υπερ- 
βολικά εύκολο - εκτὀς Και αν προσπαθήσεις να το 
τελειώσεις µε ένα µόνο οΓθαΙ, που δεν µπορώ να 
ξέρω αν είναι καν πραγµατοποιήσιο. Η κίνηση 
είναι πολύ γρήγορη, αν Και τα ᾳΓαΡΠίος δεν έχουν 
Κάτι το Ιδιαίτερο πέρα από αυτό. Αυτό που αξίζει 
να σημειωθεί είναι τα χρώματα που έχουν χρησι- 
µοποιηθεί. Οι σωστά επιλεγμένες αποχρώσεις του 
καφέ Και του κόκκινου θυμίζουν πραγματικά αφρι- 
κανική σαβάνα - ή κάτι παρόμοιο τόλος πάντων - 
χαρίζοντας µια πολύ καλή ατμόσφαιρα στο παιχνί- 
δι. Η διαδροµή χωρίζεται σε έξι υπο-διαδροµές, 
Και για να περάσεις στην επόμενη διαδρομή, πρέ- 
πει να τερµατίσεις τουλάχιστον τρίτος. Πρόκειται 
για ένα πολύ καλό στην κατηγορία του παιχνίδι, 
που όµως δεν έχει να προσφέρει κάτι πρωτότυπο. 


οτου Απόββωνα Κουτβίδη 


Επαρκή γραφικά και πολύ καλές επιλογές χρωμάτων 


ΓΡΑΦΙΚΑ 72056 


Πολύ καλό το κομμάτι της εισαγωγής, αλλά πλήρης ᾱ- 
πουσία µουσκής κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Καλός 
είναι ο ήχος της µηχανής, αλλά λίγο µονότονος 


Πολύ καλό φαπιρίαΥ για την κατηγορία του, µε ἁρι- 
στη απόκριση στους χειρισμούς. 


Ο6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 8800 


Ένα πολύ καλό Γαἱγ, συνίσταται ανεπιφύλακτα για 
τους φίλους του είδους 


ΓΕΝΙΚΑ 8600 
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ατά καιρούς ένα απὀ τα αγαπημέ- 

να θέµατα των προγραμματιστών 

ήταν και είναι ακόµα η εξομοίωση 

αγώνων φόρμουλας ένα. Ακολου- 
θώντας την παράδοση και συνεχίζοντας τη βελ- 
τίωση αυτών των παιχνιδιών, η ΜΙοΓορΓοςδθ 
κατασκεύασε ένα καινούριο Γαοίπᾳ 5ἱπιυἱαἴοΓ µε 
το γνωστό πια όνοµα, που δίνουν σε αυτό τον 
τύπο παιχνιδιών, {οΓπιυἱᾶ οη6 ϱΙ8Π4 ρΓΙΧ. Οι 
κανόνες είναι γνωστοί λίγο πολύ σε όλους: 
πάτα το γκάζι για να πας όσο πιο γρήγορα γίνε- 
ται, χωρίς όµως να µείνεις από καύσιμα ή να 
τρακάρεις. 

Ξεκινώντας, πρώτα απ᾿ όλα χρειάζεται να 
διαλέξεις την κατασκευαστική οµάδα για την 
οποία θα οδηγήσεις. 

Μερικές από τις οµάδες που έχεις να διαλέ- 
ξεις είναι και οι εξής: Μο ΡΠΘΙ5ΟΠ, Ε4ΙΤ6Ι!, 
Βδ/Πί, Τθ6απΙ ΜΡ5ς, ΡιΠ18, ΡΕΙΓΟΠΙ, |.θοἱθΓς, 
ΜάδυΚα Βθαἰπι, ΡΙΓ8ἰΘΙΙ8. 

Τώρα χρειάζεσαι ένα όνομα. Υπάρχουν αυτά 
που προτείνει ο υπολογιστής, αλλά και αυτά 
που θα διαλέγατε εσείς για να δημιουργήσετε 
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ΑΤΛΗΙ 1. ΛΗΛ 


δέος στους αντιπάλους σας, για παράδειγµα 
ΑγΠοη 9θηΠ8 ή ίσως ΝΙΚΙ |.αυ68. Στη συνέχεια 
προχωράμε στα ᾷ8ΠΠθ ορίίοης. Σε αυτή την επι- 
λογή µπορείς να καθορίσεις το βαθµό δυσκο- 
λίας του παιχνιδιού. 

Η ύπαρξη αυτόματων φρένων και ταχυτήτων, 
η επαναφορά του αυτοκινήτου µετά από τετα- 
κέ, η προτεινόμενη γραµµή οδήγησης, η κατάλ- 
ληλη ταχύτητα καθώς και το πόσο καθαρή τη 
βγάζει το αυτοκίνητό σας µετά απὀ κάθε 
σύγκρουση είναι οἱ επιλογές σας. 

Τώρα είναι καιρός να διαλέξουμε τη µορφή 
του αγώνα. Μπορείς να κάνεις ρΓ8οἴιοθ σε 
οποιαδήποτε απὀ τις 16 πίστες του παγκόσμιου 
πρωταθλήματος, είτε µόνος σου ενάντια στο 
χρόνο είτε ενάντια στους 25 αντιπάλους που 
κατευθύνει ο υπολογιστής. 

Οι επιλογές ρΓᾶοίίοθ Και Ποπ-οΠαΠρίθηςΠΙρ 
(808 θα σας απασχολήσουν για µερικές ώρες, 
αλλά αυτό που θα σας κολλήσει στο παιχνίδι 
είναι η επιλογή οΠΠρίοηςΠΙρ 5θ850η. Τελειώ- 
νοντας µε τις επιλογές, µπαίνουµε στο αυτοκί- 
νητο, το οποίο ετοιμάζει η οµάδα µας. Η οθόνη 


ΗΜΕΡΑ. ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


του υπολογιστή χωρίζεται σε δύο µέρη: στο 
ταμπλό ἡ κόκπιτ του αυτοκινήτου µας και στον 
εξωτερικό χώρο. 

Το περιβάλλον, στο οποίο κινούμαστε, εἶναι 
σχεδιασμένο µε 90 5οἱ4 ᾳΓΑρΠί65, τα οποία 
δίνουν µια πολύ καλή αίσθηση του χώρου και 
της πίστας. 

Η παρατήρηση του αγώνα µπορεί να γίνει 
απὀ διάφορες οπτικές γωνίες, µπορείτε να 
δείτε το αυτοκίνητό σας από τη θέση του οδη- 
γού, απὀ τη θέση του αντιπάλου ή ακόµα και 
από τη θέση του θεατή. 

Το {οΓππυἱᾶ οπθ ᾳΓαΠά ρΗΧ σίγουρα θα ενθου- 
σιάσει τους λάτρεις των αγώνων σε τέσσερις 
τροχούς, αφού εξομοιώνει µε τη βοήθεια των 
γραφικών και του ήχου πάρα πολύ καλά τόσο 
τη δράση µέσα στην πίστα όσο και την αγωνία 
της προετοιμασίας µέσα στα ρ!ΐ5. 

Ενα 5ἰπιυ]αϊίοη πολύ κοντά στην πραγµατικό 
τητα, αλλά µε περισσότερη ασφάλεια. 
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Τµασφαιρικά εφέ και 
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εχνίδι, που θάέσει στους φίλους 
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σειρά 'ΚπίβηίπιαΓο” της αγγλικής τηλεό- 
ρασης φαίνεται πως είναι πολύ δηµοφι- 
λής ανάµεσα στους κατασκευαστές παι- 
χνιδιών, αφού είναι η δεύτερη φορά που 
“Ἑτατρέπεται σε οοπιρυἰθ/ 08/ΠΠΘ Και επισκέπτεται 
τους υπολογιστές µας. Η πρώτη επίσκεψη, πρὶν 
-πό τέσσερα περίπου χρόνια, είχε γίνει στα 8-ΡΙ 
“πιχανήµατα και είχε τη µορφή αἴοβαε-ΒανεπἰυΓθ. 
“τωρινή εμφάνιση έλαβε υπ’ όψιν της µόνο τα 16 

σά μηχανήματα και έχει τη γνώρίµη σε όλους µας 
"ορφή ενός Γοἱ6 - ρἰαγίπᾳ 48ΠΠ6. Στο παιχνίδι αυτό 
Ἄεστε επικοφαλής µιας οµάδας τεσσάρων 
υβρώπων (ή και µη ανθρώπων) και προσπαθείτε 

α βρείτε τους χαμένους μαγικούς δίσκους και να 
τους επιστρέψετε στους ιδιοκτήτες τους. Για κακή 
σας όμως τύχη, οἱ δίσκοι αυτοί είναι διασκορπισµέ- 
“σι µέσα σε σκοτεινά μπουντρούμµια που κρύβουν 
πολλές παγίδες και κινδύνους. Ο πιο άµεσος κίν- 
Ἔωνος που θα αντιμετωπίσετε είναι τα πλάσματα 


που θα συναντήσετε. Τα πλάσματα αυτά εµφανίζο- 


ται μόνα τους ἡ σε οµάδες Και στη δεύτερη περί- 
πτωση η εξόντωσή τους είναι πιο δύσκολη. Στις 
-αχες θᾳ πρέπει να καταφέρετε ικανό αριθµό χτυ- 
ημάτων σε καθέναν απὀ τους αντιπάλους σας, 
πριν κάνουν αυτοί το ίδιο στα µέλη της ομάδας 


ον ης] 


. ο -ο-- ονὸ 
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σας. Για να δώσετε ένα χτύπημα, θα πρέπει να δια- 
λέξετε το αντικείµενο µε το οποίο θα χτυπήσετε 
τον αντίπαλό σας (που πρέπει να βρίσκεται σε ένα 
από τα χέρια κάποιου ήρωα) και τον τρόπο επίθε- 
σης (π.Χ. µε το βέλος µπορείτε να 'μαχαιρώσετε᾽ 
τον αντίπαλό σας ή να του το πετάξετε). Επειδή 
όµως στην ώρα της μάχης δεν είναι δυνατό να 
κάνετε όλες αυτές τις ενέργειες και να μείνετε 
ταυτόχρονα ζωντανοί, µπορείτε να προκαθορίσετε 
τον τρόπο επίθεσης µε το κάθε όπλο Και, κατόπιν, 
επιλέγοντας το όπλο, να Κάνετε την επίθεση, που 
με λίγη καλή τύχη θα είναι επιτυχημένη. Όσοι 
έχετε παίξει “σαρίνε” θα αισθανθείτε αµέσως... 
σαν στο σπίτι σας µε το ΚπΙ(ΠΙπΙαΓ6, µια και τα παι- 
χνίδία μοιάζουν αρκετά στον τρόπο ελέγχου, µε το 
Κπίςηίπια[θ να υπερέχει ελαφρά σε µερικά σηµεία. 
Από άποψης γραφικών το παιχνίδι τα καταφέρνει 
πολύ καλά: τα θ8οΚᾷΓουπά ϱΓαρῃίος είναι σχεδια- 
σµένα µε πολλή λεπτομέρεια και έχουν προστεθεί 
και αρκετά όμορφα και χιουμοριστικά στοιχεία. Τα 
χρώματα επίσης έχουν επιλεγεί µε προσοχή και 
συμβάλλουν στη δηµιουργία της κατάλληλης ατμό- 
σφαιρας, ενώ τα 5ρή[65 είναι και αυτά καλοσχεδία- 
σµένα Και µε καλό αΠίππαίοη (λαμβανοµένου βέβαια 
υπ᾿ όψιν του τύπου του παιχνιδιού), αν καιο ρόλος 
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τους είναι μάλλον περιορισμένος, Στον τοµέα του 
ήχου, τα πράγματα είναι πολύ καλά, πιο Καλά ίσως 
και απ’ ό,τιθα περίµενε κανείς, µια και τα ηχητικά 
εφέ φαίνεται να εἶναι 5αΠΠρΙΘά Και καλύπτουν οποι- 
αδήποτε ὁραστηριότητα µπορείτε να έχετε µέσα 
στο παιχνίδι. Ιδιαίτερη προσοχή φαίνεται ότι έχει 
δοθεί στα ηχητικά εφέ των μαχών που δίνετε και 
έτσι µπορείτε να ακούσετε τους Παίκτες σας να 
πεθαίνουν µέσα σε βογκητά. Το ᾳαΙΠεΡΙ8Υ, τέλος, 
είναι απὀ τα καλύτερα που έχουµε δει σε ΒΡΑ τον 
τελευταίο Καιρό, ίσως όµως λίγο πιο δύσκολο απ’ 
ό,τιθα έπρεπε, αφού τα λάθη - Και ιδιαίτερα τα 
λάθη κατά τη διάρκεια μαχών - κυριολεκτικά δεν 
συγχωρούνται. Θα ήταν επίσης χρήσιμο για όλους 
να υπήρχε κάποια πυξίδα, για να βρίσκετε το 
δρόµο σας πιο εύκολα, ενώ θα έπρεπε να µπορεί 
κανείς να φορτώνει ένα παλαιότερο Παιχνίδι σε 
οποιαδήποτε στιγµή και όχι µόνο πριν απὀ την 
αρχή ενός νέου παιχνιδιού. Ας µην έχουµε όµως 
παράπονα: το ΚπΙΦΠίπιαΓθ είναι ένα εξαιρετικό παι- 
χνίδι... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9106 


Δύσκολα θα μπορούσε να ήταν καλύτερος. 


ΗΧΟΣ 9496] 


Τα λίγα ελαττώματα δεν χαλάνε την καλή εικόνα. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9506 


Αν ψάχνετε για ένα ΒΡΕ, µην κουράζεστε άλλο 


ΤΕΝΙΚΑ 930 
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ο 


ες σον εως” 
"πι" σσ ος ς 
ΚΟΜΗ... 


ο ΏουβΙθ ΏΠΡΡΙΘ είχε κυκλοφορήσει 


πριν απὀ αρκετό καιρό στα ἄΓο8685 και 


είχε κάνει πολύ καλή εντύπωση. Η 


“μαμά” ΚοπαπιΙ έκανε τη μετατροπή για 


το ΝΙΠίΘηάο ΕπἰθΠαἰηπιεπἰ 9γ5ἰθπι, αφήνοντας 
πολλά σηµεία του παιχνιδιού αναλλοίωτα. 

Στο παιχνίδι μπορούν να παίξουν ένας ή δύο 
παίκτες, Μετά τα τυπικά (επιλογή χρόνου, οµά- 
δας, επιπέδου δυσκολίας κ.λπ.) περνάµε στο 
Ἰμπρραίἱ. Η ομάδα που αντιμετωπίζετε παίζει 
Καλύτερα όσο μεγαλώνει το επίπεδο δυσκολίας. 
Στον τοµέα του οοπἰΓοἱ έχουµε Και τις πρώτες 


διαφορές απὀ την 4Γοαάθ νθΓ5ίοη του παιχνιδιού. 


Λόγω του ότι το οοπἰτοἱ ρ8ά του ΝΕΕ έχει µόνο 
δύο κουμπιά, δεν χρειάζεται να πατάτε κάποιο, 


για να “σκάσει” ο παίκτης την µπάλα στο έδαφος. 


Τα δύο πλήκτρα χρησιμεύουν για πάσα και σουτ 
(όταν βρίσκεστε στην επίθεση) Και για πήδημα, 
Κλέψιμο και αλλαγή παίκτη (όταν βρίσκεστε στην 
άμυνα). Από οοπίγοἰ5 το παιχνίδι τα πηγαίνει 
αρκετά καλά. Οι κινήσεις των παικτών είναι πολύ 
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φυσικές και µπορείτε να έχετε πλήρη έλεγχο του 
τικάνετε. Απ᾽ τους Κανόνες του Ρ8δΚεί, εδώ 
έχουµε τα 30 δευτερόλεπτα για σουτ, τα 6 δευ- 
τερόλεπτα για εκτέλεση πλάγιου, τα {ου5, τα 10 
δευτερόλεπτα για πέρασμα της γραμμής 
κέντρου, το άκυρο πήδημα Και φυσικά τα τρίπο- 
ντα. Ελέγχετε έναν παίκτη απ’ την ομάδα (αυτόν 
που έχει την μπάλα) και µπορείτε να κάνετε 
πάσα σ᾿ εκείνον που αναβοσβήνει (ο υπολογι- 
στής τον επιλέγει αυτόματα). Η επιτυχία των 
σουτ που κάνετε εξαρτάται από το ποια στιγµή 
αφήνετε το πλήκτρο του σουτ, το οποίο κρατάτε 
πατηµένο, για να πηδήξει ο παίκτης και το αφή- 


ΕΙΔΟΣ ΒΑΞΚΕΤ ΟΑΜΕ 
ΜΟΡΦΗ (ΑΚΤΕΙΡΟΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΚΟΝΑΜΙ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ιµέσως και τον κρατάει για πολύ καιρό 


νετε, γία να πετάξει την µπάλα προς το καλάθι. 
Φυσικά, οι πάσες γίνονται µε πολύ απλούστερο 
τρόπο: απλά πατάτε το κουμπί, έχοντας τον παί- 
κτη που έχει την μπάλα, στραμμένο προς εκεί- 
νον που αναβοσβήνει. Όσο για τις ελεύθερες 
βολές; Υπάρχει κάτι σαν ουΙΓ5ΟΙ που κινείται 
κάθετα επάνω στο ταμπλώ και συμβολίζει το 
σηµείο που θα προσγειωθεί η µπάλα. Υπολογίστε 
σωστά και η επιτυχία είναι σίγουρη. 

Το θεαματικότερο σηµείο του παιχνιδιού είναι 
φυσικά τα καρφώματα. Υπάρχουν τρία 58αµ8Ποθς 
που επιλέγονται και παίζονται αυτόματα απ’ τον 
υπολογιστή κάθε φορά που ο παίκτης καρφώνει. 

Μπορούμε να πούμε ότι το παιχνίδι είναι αρκε- 
τά καλό. Αν και στα γραφικά υστερεί κάπως, είναι 
γρήγορο και παίζεται εὔκολα - τουλάχιστον στα 
επίπεδα 1 και 2. Το 3 είναι πολύ δύσκολο. Δεδο- 
µένου ότι είναι - µέχρι στιγµής τουλάχιστον - 
χωρίς αντίπαλο στο ΝΕ, είναι µια καλή επιλογή. 


ΤΗΕ (Η5ΤΙΕΝΗΝΙβ 


έξτρα Ροπυς κάνουν τη 
ζωή σας ακόµη πιο 
εύκολη (δυστυχώς, 
µόνο για λίγο). Το 
0αδίδναπία: ΤΠ8 
ΑἀνπείυΓθ αποτελεί µια 
ακόµη συνέχεια της 
μεγάλης επιτυχίας στο 
ΝΙπΙθπάο Επἰθγἰαίηπιεπἰ 
9γςἰβῃῃ και φυσικά οἱ 
απαιτήσεις των οπαδών 
ἱ του τίτλου είναι αρκετά 
µεγάλες. Οι πίστες του 
παιχνιδιού εἶναι ατμο- 


πάρχουν πολλοί τρόποι, για να αντιµε- 
τωπίσει Κανείς τα πλάσματα της νύχτας. 
Ένας σταυρός, λουλούδια, σκόρδα, ένα 
μυτερό παλούκι, αγίασμα, ασηµένιες 
σφᾶίρες. Για μαστίγιο βέβαια δεν έχουµε ακούσει 
πουθενά. Όμως η Κοπᾶπιἰ αποφάσισε να αλλάξει 
λίγο τους θρύλους και να συμπεριλάβει Και Το 
μαστίγιο στον οπλισμό εναντίον των κακών πνευ- 
µάτων., Με το όπλο σας λοιπόν ανά χείρας χώνε- 


στε στη μικροσκοπική οθόνη του ΑΠΙΕΌΟΥ, µε σφαιρικές, σύµφωνα µε όλες τις προδιαγραφές 
σκοπό να ολευθερώσετε τους κατοίκους της των ταινιών 'γοτθικού τρόμου”. νεκροταφεία, 
Τρανσυλβανίας από τον αιώνιο δυνάστη τους, λαβύρινθοι, τα δωμάτια του μεσαιωνικού πύργου 
τον Άρχοντα του Σκότους. Οι ικανότητές σας και τοποθεσίες γύρω από το κάστρο. Όρνια, 


στο “μαστίγωμα” των λυκανθρώπων, των νυχτερί- νυχτερίδες, νεκροί που τρέχουν προς το µέρος 
δων και των βαμπίρ είναι τουλάχιστον εφάμιλλες σας Και οι πυρσοί του κάστρου, όλα πέφτουν 
με εκείνες του Ιντιάνα Τζόουνς, ενώ µερικά θύματα του µαστιγίου σας. 

Συγχρόνως, βέβαια, κινδυνεύετε εξίσου κι 
εσείς. Οι µονάδες ενόργειάς σας πέφτουν Κάθε 
φορά που σας αγγίζουν τα τέρατα Και οι τρεις 
ζωές είναι πολύ λίγες μπροστά στις αιωνόβιες 
ψυχές τους. 

Η µικρή οθόνη του 84ΠΠθ ΒοΥ ανταποκρίνεται 
θαυμάσια στις απαιτήσεις του αΓο8ὰϱ-Βνεπίυθ, 
ενώ η ασπρόμαυρη σχεδίαση (ό,τι πρέπει για ένα 
θρίλερ) δεν είναι µόνο λεπτομερής, είναι και 
πολύ καλόγουστη. Όσο για τη µουσική θα πρέπει 
να την ακούσετε, για να την πιστέψετε: είναι 


ΜΟΣ ΑΜΟΜΡΕΑΟΝΕΙΤΟΒΕ | ΑΚ(ΑΟΕ ΑΟΝΕΝΤΗΚΕ 


ΜΟΡΦΗ (ΑΚΤΡΙΡΟΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΚΟΝΑΜΝΙ 


ᾱ κ ᾽. πλ. 


απλή Και συγχρόνως ταιριάζει απόλυτα µε την 
υπόθεση. Με άλλα λόγια το 0α5ἱἱθναπία: ΤΠ 
αἀνεπίυ/θ είναι ένα χαρακτηριστικό παράδειγµα 
της ποιότητας των παιχνιδιών, που µπορεί να 
παΐξει Κανείς στο 8πΠθ ΒΟΥ. Η Κοπαπίἰ τίµησε το 
Π8ΓΟΝ/αΓ6 της χαριτωµένης κονσολίτσας Και µάλι- 
στα µε τον Καλύτερο τρόπο. 


ΦΓ. Κυπαρίσσης 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΛΑΛΛΑ ΜΗΝΑΣ χρονος 


Ατμοσφαρκός, δεν θα μπορούσε να συνοδεύει τίποτ 
ἀλλο απὀ ένα παιχνίδι τρόµου 


Χώρίς να εἶναι εκπληκτικό, κρατάει κάποιο καλό επί- 
πεδο και παίζεται πολὺ ευχάριστα απὀ τους φίλους 
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τΕνΙΕνΥ 


| ο. 


ὈΚΑι ΠΟΗΤΕΕ απτ 
ΘΕΙ0Χς. 


ΑΝΤΟΧΗ το ΧΡΟΝΟ 


απλός και απαιτεί κάποια στρατηγική. Τα Όοπι5 
8Πῃ5, βλέπετε, χωρίζονται σε τέσσερις κατηγο- 
ρίες. Κάθε κατηγορία μετατρέπει το όπλο σας σε 
κάποιο άλλο, το οποίο αργότερα “ενισχύεται”, αν 
συνεχίσετε να παίρνετε Ροηις ἴἴθπις της ίδιας 
κατηγορίας. Αν όµως πάρετε κάποιο άλλο [ἴθῃι, 
τότε το όπλο αλλάζει και θα πρέπει να το βελτιώ- 
σετε απὀ την αρχή. 

Πέρα απὀ τη στρατηγική, το παιχνίδι είναι 
ισορροπηµένο Και ενδιαφέρον απὀ όλες τις 
πλευρές. Έχει τρία επίπεδα δυσκολίας, κωδικό- 
Ρ8ΦΦΝ/ΟΓ4 για κάθε επίπεδο, πρόσθετα όπλα, 
όπως αναφέραμε, Και πιοίηθ: αἰίθης στο τέλος 
κάθε πίστας. Τα γραφικά είναι Καλά και το 
ΦΟΓ0ΟΙΙΠΩ εντυπωσιάζει πολλές φορές, ειδικά 
όταν επιταχύνει (όχι βέβαια προς όφελος του 
παίκτη). Χαρακτηριστικό δείγµα των κλασικών 
φΠΏοοἱ 'ΘπΠ µρ5, αποτελεί αναγκαίο συμπλήρωμα 
για τη βιβλιοθήκη του Θ4ΠΙΘΒΟΥ. Θα σας αρέσει. 


σείς... Πάλι εσείς... Εσείς 
Κι όλοι οἱ άλλοι εναντίον 
σας. Με ένα όπλο αμφίβο- 
λων δυνατοτήτων Και δυο 
εκτοξευτήρες κολληµένους στην 
πλάτη, τρέχετε µέσα σε Π:ἴθοῃ 
μπουντρούµια, αναζητώντας τους 
τέσσερις επικεφαλής της αυτοκρα- 
τορίας των ΒιΓαἱ, µιας φυλής εξω- 
γήινων που έχει γεμίσει κάθε γνω- 
στό γαλαξία µε αποικίες µεταλλαγ- 
µένων ρομπότ. Η µόνη σας ελπίδα 
για επιβίωση είναι να σταματήσετε 
όλα τα σµήνη των τεράτων Και των 
πολεμικών βάσεων, σε αναζήτηση του αρχηγού κτισμένος απὀ τις πρώτες κιόλας εχθροπραξίες, 
της φυλής, του 9ΙΙΠΙΘΦΓ8ᾷΟΠ (ο οποίος µάλλον, Η κίνηση γίνεται και στις τέσσερις διευθύνσεις, 
κατά τα λεγόμενα θα πρέπει να είναι δράκος). γεγονός ὀχι Και τόσο ευχάριστο, µια Και ο σταυ- 
Όπως οἱ περισσότεροι τίτλοι που εμφανίστηκαν ρός µε τα βέλη κάθε άλλο παρά ευκίνητος είναι, 
αρχικά για το 48ΠΙΘΒΟΥ, το Βυαίἱ ΕΙΦΠΙ6Γ Ὀθίυχθ όταν το «ρΠἴθ σας πρέπει να κινείται παντού κι 
αποτελεί µεταφορά του ομώνυμου τίτλου της ὀχι µόνο δεξιά αριστερά ή πάνω κάτω. Τα όξτρα ' 
ΝΕΣ, Το παιχνίδι είναι ένα αρκετά απλό 5Ώοοί Ροπυς ἴἴθπις που βρίσκετε στο δρόµο σας καλυ- 
ΠΠ µρ και συγχρόνως συμπαθητικό, µια Και δεν τερεύουν σηµαντικά την κατάσταση, αν και ο 
κάνει τον παίκτη να κλείσει το µηχάνηµα αγανα- τρόπος που χρησιμοποιούνται δεν είναι τόσο 


ϱ Γ. μλν-- 


5. ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


10 ΜΟΝΗ ν 
ο ης 


100 ΝΕ 


10 
ΧΡΟΝΙΑ 


ΜΑΖΙ ΣΤΗΝ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣ Η 
ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΕΕΟΘυωΕΟΙ Ί 


τι οἱ 


ΙΕΝΙΕΝΝ 


Γβιις ΠΠ 


εωτέα το 


πό αυτό το µήνα, ο αρχισυντάκτης 
μας, ανταποκρινόµενος στα γράµ- 


µατά σας, αποφάσισε να παρουσιά- 


ζουμε και µία δεύτερη περιπέτεια, 
εφόσον φυσικά υπάρχει υλικό για 


κάτι τέτοιο. Έτσι, θα μπορούμε και εµείς να αντε- 


πεξέλθουµε καλύτερα στην ανάγκη σας για πιο 
ουσιαστική ενηµέρωση πάνω στις νέες Κυκλοφο- 
ρίες, που τον τελευταίο καιρό παρουσιάζουν µία 
σηµαντική ανοδική τάση. 


Ξεκινάμε µε τη 9ἱ6ΙΓ που αποφάσισε να δηµι- 


οὐργήσει µία νέα σειρά παιχνιδιών υπό το γενικό 


τίτλο: “Μορφωτικά παιχνίδια” µε σκοπό να βοηθή- 


σει κυρίως τους νέους στη διεύρυνση των πνευ- 
µατικών τους ανησυχιών. Στην κατηγορία αυτή 
ανήκουν τα ΜΙΧΕΏ-ΙΗΡ ΜΟΤΗΕΒ 4Ο056Ε της 
ΒοθεΓία ΙΛΙαπΙ5, το ΜΙΧΕΏ-υΡ ΕΑΙΒΥ ΤΑΙΕς 
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της | οῇ Απῃ (0916, το ΟΑ5ΤΙΕ 
ΟΕ ΡΒ. ΒΒΑΙΝ του 09/6Υ 60916, 
του γνωστού δηλαδή ζευγαριού 
απὀ την πασίγνωστη σειρά των 
ΗθΓο’ς Ωυθ5ί, το «ΟΝΕΕς ΙΝ 
ΤΗΕ ΕΑΡΤΕ | ΑΝΕ και φυσικά 
το ΕΟΟΩυΕΦΤ, που είναι το 
πρώτο µιας σειράς µε καθαρά 
οικολογικό περιεχόµενο. 

Είσαι ο μικρός Αάαπις και ο πατέρας σου λει- 
τουργεί ένα απὀ τα πρότυπα εργαστήρια µελέ- 
της Και διάσωσης του φυσικού περιβάλλοντος 
που ανήκουν στο Εοοἰοᾳγ ΝΘΙΝ/ΟΓΚ. Ανάµεσα στα 
άλλα είδη φυτών και ζώων, φιλοξενείτε και ένα 
δελφίνι που πιάστηκε στα δίχτυα ενός ψαρά, 
µέχρι αυτό να συνέλθει και να το αφήσετε ελεύ- 
θερο. Ο μικρός Αάαπις θα κατορθώσει να γίνει 


5-Ώ ΦΓαΡῃίς απἱηιαζθᾶ 
ἱσοῃ Δήνεη, αἀνεπίμιε 


ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 5ΙΕΚΚΑ 


φίλος µε το δελφίνι και αυτό θα τον καλέσει για 
βοήθεια, στην, υπό το νερό φυσικά, πόλη του, 
την αρχαία ελληνική πόλη Εἰμῄα. (Όσο και αν 
προσπάθησα, δεν μπόρεσα να βρω την ακριβή 
μετάφραση της λέξης). Τα ψάρια-κάτοικοι της 
υπόγειας πολιτείας αντιμετωπίζουν σοβαρότατα 
προβλήµατα. Ο φύλακας προστάτης τους, µία 
τεράστια φάλαινα, έχει εξαφανιστεί. Ταυτόχρο- 
να, ένα τρομερό τέρας, ένα τεράστιο σαρκοβόρο 
σαλάχι, επιτίθεται συχνά στην ανυπεράσπιστη 
πια ΕΙυπα, καταβροχθίζοντας τους κατοίκους 
της. Είσαι ο μόνος που µπορεί να τους βοηθήσει, 
όπως εξάλλου λέει Και µια αρχαία προφητεία 
τους. Σκοπός σου λοιπόν είναι να βρεις την προ- 
στάτιδα φάλαινα της ΕΙυΠ8, να τους βοηθήσεις 
να αντιμετωπίσουν το σαρκοβόρο σαλάχι, αλλά 
και να βρεις τι ακριβώς φταίει γι’ αυτά. Γιατί ας 
µην κοροϊδευόµαστε. Πίσω απ’ όλα αυτά βρίσκε- 
ται ο ανθρώπινος παράγοντας και η αλόγιστη - 
καταστροφική του παρέμβαση στο φυσικό µας 
περιβάλλον. Με φόντο λοιπόν την αρχαία ϐλλη- 
γική μυθολογία, η 9ίθ/Τα δημιούργησε ένα πανέ- 
µορφο οικολογικό αἀνθηίυΓΘ. Σεναριακή πρωτο- 


τυπία, πλούσιοι οἰκολογικοί προβληματισμοί για 
την καταστροφική παρέμβαση του ανθρώπου στο 
θαλάσσιο περιβάλλον, αλλά και οἱ τρόποι αντιµε- 
τὠπισής της Και ταυτόχρονα πλούσια αναφορά 
στην ελληνική μυθολογία. Χωρίς Καμιά αμφιβολία, 
το καλύτερο σενάριο που έχω δει τον τελευταίο 
καιρό. Πάμε στα γραφικά τώρα τα οποία µε ἀφη- 
σαν άφωνο και σίγουρα ξεχωρίζουν απ’ όλες τις 
τελευταίες παραγωγές της εταιρίας, Οι εικόνες 


της βυθισµένης απὀ σεισμό αρχαίας ελληνικής 
πόλης, αλλά και αυτές του βυθού της θάλασσας 
είναι µία πραγματική μαγεία. Αξίζουν πραγματικά 
συγχαρητήρια στους Β8οΚᾳΓουπά ΑΠ5ῖ5, για τη 
μοναδική δουλειά που έχουν κάνει. Για τον ήχο 
του δεν έχω να πω πολλά πράγματα, µια και 
δυστυχώς το µηχάνηµα που το έπαιξα δεν διέθε- 
τε ειδική μουσική κάρτα. Κάντε λίγο υπομονή, 
µέχρι τον άλλο µήνα πιστεύω ότι θα έχει λυθεί 
και το θέµα αυτό. Ο χειρισμός του είναι απλός, 
διατηρώντας το Κλασικό πια υ5εΓ-πϊε[ίαοε της 
εταιρίας. 

Ἐχει όµως µερικές καινοτομίες. Το ΝΑΙ Κ 
ΙΟΟΝ μετατρέπεται σε 9ΙΝΙΜ ΙΟΟΝ, μόλις βρε- 
θείς στη θάλασσα, Και απεικονίζει το μικρό Αάάπῃ 
να κολυμπά. 

Εκτός από τα ἱ.ΟΟΚ, ΗΑΝΡ-ΑΟΤΙΟΝ, ΑΟΤΙΝΕ 
ΙΤΕΜ ΕΒΟΜ ΤΗΕ ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΟΟΝΤΒΟΙ. ΡΑΝΕΙ (που ρυθμίζει τον ήχο, την 
ταχύτητα, Το γενικότερο θΠΙπιΒἴίοη που περιέχει 
τις απαραίτητες εντολές 9ΑΝΕ, ΒΕςΤΟΡΒΕ, 
ΒΕΦΤΑΒΤ, ΩυΙΤ], υπάρχει και ένα επιπλέον 
ΙΟΟΝ, το ΑΒΒΑΘΕ/ΒΕΟΥΟΙΕ ΒΑΘ καιµε το 
οποίο μαζεύεις απὀ το βυθό της θάλασσας όλα 
τα σκουπίδια που όχει πετάξει ο άνθρωπος, αδια- 
φορώντας για την καταστροφή που έτσι δημιουρ- 
γεί. Το ἰοοῃ αυτό ενεργοποιείται, µόλις πάρετε 
το δἰδιΚό αυτό ϱ8ᾳ από το εργαστήριο του πατέ- 
ρα σας, στην αρχή του παιχνιδιού. Δεν θα συνα- 
ντήσετε Καμία δυσκολία στο χειρισμό του, αλλά 
να αναφέρω και ένα μικρό Ρ8ᾳᾷ που βρήκα στο 
παιχνίδι. 

Όταν είσαι στην επιφάνεια της θάλασσας µε 
τον ΘΓθϱ8Που5 και έχεις φτιάξει το εἰδικό πλαί- 
σιο (5ἱ66ἱ ο8ᾷ6 ΝΜΙΙΗ {ου 5οΓ6Ν/5) για την προπέ- 
λα, κάνε 9ΑΝΥΕ. Τώρα πήγαινε κοντά στον 
θᾳΒΠΙου5, ώστε να είσαι ακριβώς στην πλάτη 
του, δηλαδή να είσαι στην ἴδια κάθετο. Κάνε κλικ 
το 5ἱθ6ἱ ο8ᾳ6 στην προπέλα της βάρκας. Και οἱ 
δύο προσπαθούν να βουτήξουν, ο ένας όµως 
εμποδίζει τον ἀλλο και το πρόγραµµα κολλάει. 
Κάτι αντίστοιχο δηλαδή µε το Όυᾳ που έχουµε 
επισημάνει παλιότερα για το Οοἱοπθ!’ Βεαυες!. 
Αν απομακρύνετε τον Αάάπι από τον ἀΓ6ρ8Που5, 
το παιχνίδι λειτουργεί κανονικά. 

Η ατμόσφαιρα του ΕΟΟΩυΕ5ΜΤ 1 είναι µοναδι- 
κή Και θα έλεγα και Ιδιαίτερα τιμητική για µας και 


τη χώρα µας. Η περιπέτεια, µία οικολογική καταγ- 


γελία, εξελίσσεται στο βυθό της θάλασσας, όπου 
η πολιτεία των ψαριών εἶναι η αρχαία ελληνική 
πόλη Εἰμῄα, βυθισµένη από ένα σεισµὀ. Οι περι- 
γραφές είναι μοναδικές. Ο ναός του Ποσειδώνα, 
το άγαλμά του, ο 'Τποιος” όπου οι αρχαίοι Ἐλλη- 
νες είχαν τις δημόσιες συζητήσεις τους, το 
κεφάλι του Κολοσσού της Ρόδου, ένα άγαλμα 
αρχαίου δισκοβόλου (όπου κάνοντας | ΟΟΚ σου 


ΓΚΕΝΙΕΝΝ 


λέει ότι οἱ αρχαίοι Ἑλληνες οργάνωσαν τους 
πρώτους Ολυμπιακούς Αγώνες), αμφορείς, 
κίονες, τα πάντα σχεδὀν είναι εδώ. Προφα- 
γώς οι προγραμματιστές πρέπει ν᾿ αγαπούν 
πολύ τη χώρα µας, αλλά και η παγκόσμια 
ακτινοβολία της μοναδικής μυθολογίας µας 
βοήθησε για την πανέμορφη αυτή παρουσία- 
ση. Κάνε Ι.ΟΟΚ σ᾿ όλα τα ψάρια. Θα μάθετε 
εκατοντάδες πράγματα για τη ζωή και τις 
συνήθειές τους, 

Όλα δε τα ψάρια που ζουν ως ενεργοί 
πολίτες στην υπόγεια αυτή πόλη έχουν 
ελληνικά ονόματα: ο Νάρκισσος, το ΒΙΘΙΝΗΦΗ, ο 
Ερἰἀθ/ΠΠίς, το Τ6θΠαβΘά απαθΙΠ5Η, ο Ιπποκράτης 
ο ξιφίας, ο ΕΙΠΤΟΠΘΗ5, η θαλάσσια χελώνα, η 
Δήμητρα, ο αστακός και η κόρη της η Περσεφό- 
νη, που πρέπει να σώσεις αργότερα, Και φυσικά 


το ΟΓ86ἱ6, η Κασσάνδρα! Πρέπει φυσικά να καθα- 


ρίζεις το βυθό της θάλασσας απὀ τα σκουπίδια 
που τόσο απερίσκεπτα πετάει ο άνθρωπος σ’ 
αυτήν. Εγώ βρήκα πέντε τέτοιες οθόνες που, 
όταν µαζέψεις όλα τα σκουπίδια, παίρνεις από 
δέκα βαθμούς. Θα δεις τι κακό μπορούν να 
κάνουν τόσα αντικείµενα µε φανερή καταστροφι- 
κή Ιδιότητα, όπως η πίσσα, αλλά και άλλα πιο 
"αθώα”, όπως τα μπαλόνια που πέφτουν στη 
θάλασσα, τα νάιλον κ.λπ. 


Η βασική Ιδέα πάντως είναι η εξής: κάποιοι λει- 


τουργώντας εγκληµατικά έχουν βυθίσει τοξικά 


απόβλητα. Από τη διαρροή τους, ένα αθώο σαλά- 


χι όχει µεταλλαχτεί σ᾿ ένα σαρκοβόρο τέρας. 
Αυτό είναι που κυνηγά την πόλη τους. Καιο 
φύλακας - ἀγγελός τους, µια θαλάσσια φάλαινα, 
βρίσκεται κάπου µακριά, χτυπημένη, βαριά τραυ- 
µατισµένη απὀ ένα φαλαινοθηρικό. Εσύ, ο µικρός 
ΑάαΠΠς, πρέπει να βάλεις µία τάξη σ’᾿ όλα αυτά. 


Να καθαρίσεις την Εἰωῄία απὀ τα ανθρώπινα 
σκουπίδια, να βοηθήσεις τους κατοίκους-ψάρια 
να ξανααποκτήσουν τη συλλογική τους συνείδη- 
ση, να εξουδετερώσεις τα τοξικά απόβλητα, 
καταγγέλλοντας τους υπευθύνους, να ελευθε- 
ρώσεις Και να γιατρέψεις τη φάλαινα και, τέλος, 
να βοηθήσεις να εξουδετερωθεί (και ὀχι να σκο- 
τωθεί) το σαρκοβόρο µεταλλαγμένο σαλάχι. 
Γενικά, είσαι αυτός που µπορεί Και πρέπει µε τη 
δράση του να διορθώσει ό,τι κακό έχουν προξε- 
γήσει οι ὁμοιοί σου - το ανθρώπινο είδος - στο 
θαλάσσιο περιβάλλον. Θα µάθεις πολλά χρήσιμα 
πράγματα, όπως πώς να προφυλάσσεις την προ- 
πέλα µιας βάρκας, για να µην τραυματίζει τα 
ψάρια, τι κακό κάνουν τα υπόγεια δίκτυα (αυτά µε 
βαρίδια που κινούνται στο βυθό της θάλασσας) 
και πολλά άλλα, που σίγουρα θα σε ταρακουνή- 
σουν και θα ανοίξουν νέους δρόµους στην 
επαφή σου µε τη φύση. 

Το ΕΟΟΩυΕςΤ εἶναι ένα πραγµατικό διαμάντι. 
Μία οικολογική καταγγελία της ανθρώπινης 
αυτοκαταστροφικής µανίας. Μην το χάσετε µε 
τίποτα. Αξίζει µόνο του όσο δεκάδες άλλα προ- 
γράμματα που ενδεχομένως αγοράζετε. 
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Ξεκινώντας, όταν σε φωνάξει ο πατέρας σου, 
πήγαινε κοντά του, δίπλα στην πάπια. Στο παρά- 
θυρο που ανοίγει ΕΤ ΒΟΤΤΙΕ ΟΕΜΙΙΌ 
ΡΕΤΕΒΩΕΝΤ (1.2), ΕΤ Οἱ ΕΑΝ ΟΟΤΤΟΝ ΒΑ 
(12/4), ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, υ9Ε ΒΟΤΤΙΕ ΟΝ ΒΑΕ 
(15/9), 09Ε ΒΑ ΙΝΙΤΗ ΦΟΑΡ ΟΝ ΒΙΒΟ (15/14). 
Ο πατέρας σου σου δίνει ένα Π85Κ που περιέχει 
[6Π/Ζ6/ 5οἱμίίοη, εἰδικό για να καθαρίζει κοράλλια 
(12/16). Φεύγοντας για µια συνάντηση που έχει, 
σου επισημαίνει να κοιτάξεις το δελφίνι που 
έχετε έξω. | ΟΟΚ Ο0ΒΑΙ δίπλα στην πόρτα, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, υδΕ ΕΕΒΤΙΙΙΖΕΒ 90 υΤΙΟΝ ΟΝ 
Ο60ΒΑΙ (45/21). Πρόσεξε πώς καθαρίζει την 
πίσσα. |.ΟΟΚ ΗΑΜΟΤΕΒ ακριβώς δίπλα, ΕΤ 
ΜΑΤΕΒ ΒΟΤΤΙ Ε (12/29) δίπλα απὀ το κλουβί, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, υ9Ε ΙΝΑΤΕΒ ΒΟΤΤΙΕ ΟΝ ΕΡΕΙΙ. 
Ο6Α6ΘΕ (45/28). Αφού απολαύσεις για λίγο το εἰδἰ- 
κό ακροβατικό νούμερό του, ΕΤ ΕΝΝΕΙ ΟΡΕ 
(1:5/99) απὀ την Καρέκλα στο γραφείο. Περιέχει 
τη δική σου κάρτα-μέλους του ΥΛ/ο(]ἀνν/άθ ΏοἱρηίΠ 
9Φοο(θἰγ Και το εἰδικό δίπλωµά σου για τεχνικές 
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βοήθειας σε δελφίνια και άλλα θαλάσσια όντα. 
Ξανά ΕΤ ΕΝΝΕΙ ΟΡΕ (5/98) και τον πετάς στο 
ειδικό κουτί για προϊόντα µε προορισμό την ανα- 
κύκλωση. ΕΤ ΕΜΡΤΥ 5ΟΡΑ ΟΑΝ πάνω από το 
γραφείο (42/40), ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΡΒΟΡ 50ΡΑ 
ΟΑΝΊΙΝΤΟ ΒΕΟΥΟΙΙΝΕ ΒΟΧ (35/48), ἱΟΟΚ 
ΟΟΜΡὐΤΕΒ (15/90), σου λέει να κοιτάξεις τον 
πίνακα, |. ΟΟΚ ΟΟΜΡὐΤΕΒ ξανά, βλέπεις το 
ΚΙπᾳ’ Ωυεςί 5Ι1 ΟΟΚ ΒΟΟΚΕ πάνω απὀ τον 
οοπιρυΐε: (1-1/91). Επανάλαβε αυτήν την εντολή 
άλλες τέσσερις φορές (1-4/59), :ΟΟΚ 
ΒΕυΞΕΑΒΙ Ε ΒΑ6, ΕΤ ΒΕυΞΕΑΒΙ Ε ΒΑΕ 
(1410/65) στο πάτωμα, |. ΟΟΚ ΒΑΘ µε τη µορφή 
της γης, ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΑΕ (42/67). Δοκίμασε την 


ΕΙ 
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εντολή αυτή πάνω στις δια- 
φορετικές ηπείρους, | ΟΟΚ 
Βἱ ΑΟΚΒΟΑΒΟ (45/7). 
Κάνε | ΟΟΚ σ᾿ όλα τα επι- 
μέρους µέρη του σχεδια- 
γράμματος, γιατί θα χρεια- 
στεί να φτιάξεις κάτι παρό- 
µοιο αργότερα. |0ΟΟΚ 
ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. 
Βάλε το συνδυασμό από 
το ΜΑΝΙΟΑΙ και την ανοί- 
γεις (39/7). Έξω ἱ ΟΟΚ 
Βἱ ΑΟΚΒΟΑΒΟ (19/89). 
Βλέπεις τις οδηγίες για 
το δελφίνι | ΟΟΚ ΡΒΟΡΕΙΙΕΒ ΟΕ 
ΦΡΕΕΡΒΟΛΑΤ (15/87). Βλέπεις πώς την προφυ- 
λάσσουν, για να µην τραυματίζει τα ψάρια. Θα 
σου χρειαστεί αργότερα. | 0ΟΚ Ρ0ΟΙ ΡΗΙΝ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΡΟΙΡΗΙΝ (/2/89),ΤΑΙΚΤΟ ΡΟΙ ΡΗΙΝ 
(2/91),ΤΑΙΚΤΟ ΡΟΙ ΡΗΙΝ (2/93) ἱ0ΟΚ 
ΒυΟΚΕΤ δίπλα στην πόρτα. Είναι γεµάτο ψάρια, 
τροφή για το δελφίνι. ΕΤ ΜΑΟΚΕΒΕΙ (32/95), 
ΤΗΒΟΝ ΜΑΟΚΕΡΕΙ ΤΟ ΡΟΙ ΡΗΙΝ (12/97) µόλις 
αυτό σταματήσει, ΕΤ ΜΑΟΚΕΒΕΙ. (2/99), 
ΤΗΒΟΝΝ ΜΑΟΚΕΒΕΙ ΤΟ ΒΡΟΙΡΗΙΝ (:2/101), 
πάλι μόλις αυτό σταματήσει, :00Κ ΡΟΙΡΗΙΝ, 
ΟΜΒ Ι ΑΌΡΕΒ (15/106), κάνοντας κλικ τον 
Παπᾶ-κέρσορα στη σκάλα που οδηγεί στην πισί- 
να. Όταν το δελφίνι σου προτείνει το πτερύγιο 
της ράχης του γία βόλτα, ΒΙΡΕ ΡΟΙ ΡΗΙΝ κάνο- 
ντας κλικ τον Παπά-κέρσορα στο πτερύγιό του 
(1:95/111). Όταν τελειώσει η βόλτα, Οἱ ΜΒ 
ΙΑΏΡΕΡΒ και ΕΤ ΕΒΙΦΒΕΕ πάνω απὀ το οαῦἰπεί 
(1:2/113). Τώρα ΤΗΒΟΝΝ ΕΒΙΦΒΕΕ ΤΟ ΡΟΙ ΡΗΙΝ 
(1:1/114). Στο ξαναπετά πίσω. ΕΤ ΕΒΙΞΒΕΕ, 
ΤΗΒΟΝ ΕΒΙΡΒΕΕ ΤΟ ΡΟΙ ΡΗΙΝ (11/18). Στο 
ξαναπετά. ΕΤ ΕΒΙΦΒΕΕ, ΤΗΒΟΝΝ ΕΒΙΞΒΕΕ ΤΟ 
ΡΟΙ ΡΗΙΝ (11/116). Στο ξαναπετά. ΕΤ 
ΕΒΙΕΒΕΕ, ΤΗΒΟΝ ΕΒΙΦΒΕΕ ΤΟ ΡΟΙ ΡΗΙΝ 
(1-1/117). Το πιάνει και σου μιλάει!!! Σου λόει για 
το βασίλειό του και τη µεγάλη φάλαινα Ο8ἱμ5 που 
τους προστατεύει και έχει χαθεί. Σου ζητά να τον 
ελευθερώσεις, ώστε να συνεχίσει το ψάξιμο, 
µήπως και την βρει. Βγαίνεις έξω από το νερό. 
ἱΙΟ0ΚΙ.ΕΝΕΒ, δίπλα εκεί όπου τελειώνει το 
δίχτυ, ΡὺΙ1.ΙΕΝΕΒ (10/127). Ανοίγεις το Παϊοι 
Και έτσι ελευθερώνεις το δελφίνι. Οι ηµέρες περ- 
νούν. Κάθεσαι στη µικρή αποβάθρα, όταν βλέπεις 
από µακριά το δελφίνι να έρχεται. Σου λέει ότι τα 
πράγματα είναι πολύ άσχηµα και ζητά τη βοήθειά 
σου. Καλά, πρέπει να ετοιµαστώ, για να κολυμπή- 
σω µαζίτου, Ξέρετε εσείς... Βατραχοπέδιλα, 
µάσκες, φιάλες οξυγόνου και τέτοια... Η συνέ- 
χεια επί της οθόνης. 


ο Αντρέας Τσουρινάκης 
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ΟΡΒΑΑΟΝ ΟΒΥΡΤΑΙ. .. αρκετά µε 

Βοἱθ ΡΙΕΥίΠᾷ ΑΠΠ8, ενσωματώνοντας 

αρκετά απὀ τα εθιστικά χαρακτηριστικά 

των παιχνιδιών του είδους - όπως η από- 
κτηση 5ρθ//5, τα µαγικά φίλτρα (και διάφορα μαγικά 
αντικείµενα γενικότερα) - αλλά διατηρεί µια βασική 
διαφορά: σε κάθε Βοἱθ ΡΙ8γΙΠᾳ παίζεις µε ομάδα και 
ὀχιμε έναν µόνο ήρωα - ενώ στο ΡΒΑΘΟΝ 
ΟΒΥΦΤΑΙ παίζεις µε έναν. Αυτό δεν μειώνει καθό- 
λου το ενδιαφέρον του παιχνιδιού, γιατί υπάρχουν 
αρκετά ακόµη πρωτότυπα χαρακτηριστικά που το 
ανεβάζουν στα επίπεδα ενός κλασικού παιχνιδιού. 
Ἡ ΘΕ(Α έκανε για άλλη µια φορά πολύ καλή δου- 
λειά... 

Το χαρακτηριστικό του ἡρωά σας που πρέπει να 
παρακολουθείτε ανελλιπώς είναι τα ΠΙ ροίπίς - που 
ανεβαίνουν όσο έχετε τροφή, ενώ χάνονται µερικά 
απὀ αυτά σε κάθε µάχη. Αν τελειώσουν τα ΠΙί 
ρο[πί5 σας... αντίο! Εκτός Και αν έχετε αρκετά χρή- 
µατα, ώστε να εξαγοράσετε µια ανάσταση, οπότε 
και µπορείτε να συνεχίσετε απὀ την πίστα που 
είχατε χάσει. Πρώτο μέλημα, λοιπόν, είναι να 
υπάρχει πάντα αρκετή τροφή. Αυτή µπορεί να βρε- 
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ων 
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θεί µέσα στους κόσμους του ΡΒΑΑΟΝ ΟΒΥΡΤΑΙ., 
τους οποίους πρέπει να εξερευνήσετε. Στην αρχή 
κάθε πίστας, όλοι οἱ χώροι είναι ανεξερεύνητοι και 
εμφανίζονται στην οθόνη χωρίς τους διαδρόμους 
ή τους κενούς χώρους (συμπαγείς). Καθώς πλη- 
σιάζεις σε κάποιο ανεξερεύνητο σηµείο, η µορφή 
του χώρου που βρίσκεται ακριβώς δίπλα σου εµφα- 
νίζεται, ώστε πρέπει λίγο πολύ να περάσεις απὀ 
όλες τις τοποθεσίες, για να δεις ολόκληρη την 
πίστα. Καθώς εξερευνάς την πίστα, βρίσκεις ξέφω- 
τα όπου υπάρχουν βιβλία µε ξόρκια, όπλα, αρµατω- 
σιές, μαγικά φίλτρα, δαχτυλίδια Και ραβδιά. Η δύνα- 
µή σου ανεβαίνει µε τα όπλα που βρίσκεις στη δια- 
δρομή και η αντοχή σου στα χτυπήματα αυξάνεται 
με τις αρµατωσιές που µπορείς να βρεις µε τον 
ίδιο τρόπο. Κάθε μονομαχία αυξάνει την εμπειρία 


σου και, αφού καταφέρεις να εξουδετερώσεις µερι- 


κούς αντιπάλους, θα ανέβει το επίπεδό σου. 

Το ΡΒΑΘΟΝ ΟΒΥΡΤΑΙ είναι ένα πολύ ενδιαφέ- 
ρον παιχνίδι και θα καταφέρει να κερδίσει τη 
συµπάθειά σας από την πρώτη στιγµή. Είναι αρκε- 
τά εύκολο να µπεις στο νόημα του παιχνιδιού. Δεν 
είναι καθόλου δύσκολο να τα βγάλεις πέρα µε τα 


ΕΙΔΟΣ ΑΝ{ΑΡΕ ΑΡΝΕΝΤυΚΕ 
ΜΟΡΦΗ (ΑΚΤΡΙΡΟΕ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΕΟΑ 


πρώτα επίπεδα, αλλά από κάποιο σηµείο Και µετά 
γίνεται αρκετά δύσκολο - όπως κάθε παιχνίδι που 
σέβεται τον εαυτό του. Δεν έχει εντυπωσιακά 
χαρακτηριστικά στην εμφάνισή του - τα ᾳΓαρῃίο5 
είναι αρκετά απλά και η µουσική επένδυση εἶναι 
όμορφη και ευχάριστη, αλλά δεν έχει Κάτι το ξεχω- 
ριστὀ. Αυτό που παίζει πάντα τον πρώτο ρόλο σε 
αυτά τα παιχνίδια είναι το 4αΠΠΒΡΙΒΥ - Και από αυτό 
το ΡΒΑΑΟΝ ΟΒΥΡΤΑΙ έχει και περίσσευµα! Μπο- 
ρεί να σε κρατήσει µπροστά στη µικρή οθόνη του 
ΑΜΕ ΑΕΑΒ για ώρες, απὀ την πρώτη κιόλας 
φορά - Και αυτό είναι κάτι που δεν το βρίσκει 
κανείς εύκολα. 

Είναι ένα απὀ τα πιο ενδιαφέροντα παιχνίδια 
που είδαµε για το ΔΑΜΕ ΕΑΒ και ελπίζουμε να 
υπάρξουν Και άλλα στο ίδιο ύφος, γιατί πιστεύουμε 
ότι αυτό το είδος παιχνιδιών, που έχουν κερδίσει 
ένα αρκετά µεγάλο κοινό στα οοππρυἰθ;5, μπορούν 
να αποκτήσουν ένα εξίσου µεγάλο και φανατικό 
Κοινό στα ΠΠ 09Π50Ι65. 


Μέτρια γραφικά, αρκετά καλἠ κίνηση 


7850 


Μια αρκετά καλἠ μουσική επένδυση κάνει το παχηδι 
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α ξεκινήσουμε µε µερι- 

κά νέα απὀ το χώρο 

της παραγωγής. Ἡρθε 

επιτέλους και στη χώ- 

ρα µας το ΜΟΝΚΕΥ 
Ι95ἱ ΑΝΏΌ 2. Το παιχνίδι είναι στην 
κυριολεξία τρομερό, πιο πολλά ὁ- 
µως γι’ αυτό στο επόμενο τεύχος, 
όπου θα έχουµε την αναλυτική πα- 
ρουσίασή του. 

Το καινούριο ΙΝΡΏΙΑΝΑ «ΟΝΕ5Σ 
θα κυκλοφορήσει τελικά προς τα 
µέσα του Απρίλη. Ἠρθαν επίσης 
δύο φοβερές συλλογές. Η πρώτη 
από την υ.5.4οἱά και περιέχει τα 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 95ΤΕΑΙ ΤΗ της 
Ὀδθ]ρηίπ, ΜΕΑΝ ΘΤΗΕΑΤΕΟ της 
Άοοθςς ΦοῄνναΓθ και το ΙΝΡΙΑΝΑ 
όΟΝΕΕς 3 της Ι υοβ5ῄῇ]πι. Η δεύτε- 
ρη είναι της Μαρποῖΐϊο ΦοΓγοίι5 και 


6-4 ΓΙΧΕΙ ΜΑΕΗΤΙΟΣ 1992 


Αναρωτιόµουνα τόσο καιρό πώς η 5ΙΕΙΤΑ δεν εἶχε ασχοβηθεί µε το 
μύθο του Ρομπέν των Δασών. Έναν τόσο ποβύ αγαπημένο Παγκόσμιο 
μύθο. Και ήρθε Π περίφηµη ΟΠΙίγ ΜΑΓΧ, Π δημιουργός του θαυμάσιου 
(οπημεςίς οἱ (4ΠΙΕΙΟΐ, να παρουσιάσει το επὀμενό της παιχν!δι, πάνω 

στη δράση του θρυβΙκού Ρομπέν. Η συγκυρία αποδεικνύεται µάββον 
περίφημη, µια καπ αντίστοιχη κινηματογραφική ταινία είναι ποβύ 
πρόὀσφατῃ. Αυτό που σίγουρα εντυπωσιάζει είναι Π τροµερή 
επαγγεβματική ευσυνειδησία της 6ΠΗΙίγ. Μεβετησε, ούτε Λ/γο ούτε 
ποβύ, 28 ΘΙΘΛΙᾳ σχετικά µε το θέµα, πριν γράψει το σενάριο της 
περιπέτειας. Και το αποτέβεσµα εἶναι ομοβογουµένως εκπβηκτικὀ. 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


περιέχει το ὐΙἱΌ ΟΕ ΤΗΙΕΝΕΣς, 
ΟΟΒΒΟΡΤΙΟΝ και το εκπληκτικό 
ΕΙΘΗ. Φυσικά, όλα ξανασχεδιασµέ- 
να µε το καινούριο υ5εΓ-πίεγί8ος 
της εταιρίας. Κυκλοφόρησε επίσης 


το ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ ο: 
ΤΗΕ Ι ΕΑΕΝΡ ΟΕ ΤΗΕ ΡΑΗΚ- 
ΜΟΟΝ, που είναι πολύ πιο δύσκο- 


λο από το πρώτο της σειράς. Η 


9ΙΘΙΓ8, εκτός από το ΟΑΡΦΤΙΕ ΟΕ 
ΏΒ ΒΒΑΙΝ, κυκλοφόρησε και το 
εκπληκτικό ΕΟΟΩυΕΘΤ 1, το 
πρώτο αανεπἰωΓθ µε καθαρά οικο- 
λογικό περιεχόµενο, το οποίο πα- 
ρουσιάζουµε σε άλλες σελίδες του 
τεύχους αυτού. Ας δούµε όµως α- 
ναλυτικά την περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το παιχνίδι ακολουθεί πάρα πο- 
λύ πιστά τη βασική εκδοχή του μύ- 
θου του Ρομπέν των Δασών, όπως 
αυτή εξελίχτηκε µέσα από το πέ- 
ρασμα του χρόνου. Σημειώστε 
προκαταβολικά ότι η ΟΠΠΡΙΥ, στις 
σελίδες 6 και 7 του ππΒπιαἰ, ανα- 
φέρει όλη την ιστορική εξέλιξη 
του μύθου. Πώς δηλαδή πρωτοεμ- 
φανίστηκε και πώς κατέληξε στην 
ευρύτερα γνωστή µορφή του. Ο 
βασιλιάς της Αγγλίας Ριχάρδος ο 
Λεοντόκαρδος, καθώς γυρνά στη 
χώρα του, µετά την τρίτη σταυρο- 
φορία στους Αγίους Τόπους (πό- 
λεμος και αυτός, ε]), συλλαμβάνε- 
ται απὀ το βασιλιά της Αυστρίας, 
Λεοπόλδο. Για την απελευθέρωσή 
του ζητά λύτρα 100.000 χρυσά νο- 
µίσµατα της εποχής. Ο αδελφός 
του Ριχάρδου, ο πρίγκιπας Τζον, 
που βασιλεύει στη θέση του, βλέ- 
πει την αιχμαλωσία του αδελφού 
του σαν τη χρυσή ευκαιρία για να 
παγιώσει τη θέση του. Καθοδηγώ- 
ντας τις πιο αντιδραστικές δυνά- 
μεις της περιοχής, τους 


άντρες του Σερίφη, τους καλόγε- 
ρους του μοναστηριού ϱἵ. Μ8Γγ 
και τους διαβολικούς καλόγερους 
του μοναστηριού των Εθυ5, σκο- 
πεύει να εμποδίσει µε κάθε δυνατό 
τρόπο τη συγκέντρωση των χρη- 
µάτων που απαιτούνται για την α- 
πελευθέρωση του Ριχάρδου. Περι- 
μένει, έτσι, ο αδελφός του να σα- 
πίσει στις αυστριακές φυλακές και 
αυτός πια να πάρει ολοκληρωτικά 
τη θέση του. 

Σιγά σιγά, απλώνει τον τρόμο 
στην περιοχή, αυξάνοντας τους 
φόρους των χωρικών και βασαν(- 
ζοντας όποιον δεν υπακούει. Μό- 
ΝΟ µια περιοχή μένει µακριά από 
το χέρι του ανελέητου αυτού κυ- 
νηγητού. Το δάσος του 9ΠεΠΝοοα. 
Λόγοι αναφέρονται πολλοί. Οι πιο 
βασικοί είναι η φοβερά πυκνή βλά- 
στηση και η δεισιδαιµονία των ντό- 
πιων, που πιστεύανε ότι το δάσος 
αυτό κατοικούνταν από ξωτικά. 
Στο δάσος αυτό έχει εγκαταστή- 
σει το κρησφύγετό του ο θρυλικός 
παράνομος Ρομπέν των Δασών. 
Ἐχει φτιάξει µια οµάδα, κυρίως 
από χωρικούς που έχουν προκη- 
ρυχτεί απὀ τους άντρες του Σερί- 
φη. Βασικά µέλη της ομάδας του 
είναι ο καλόγερος ΤυΟΚ, ο πολύ 
καλός τοξότης ΝΝΙΙ ΞοαΠεί, ο | Πε 
ὀ0ΗΠ, ο τροβαδούρος της παρέας 
Αἰαη - α - Ὀαίο και ο ΜυΙοΠ, ἴπθ 
ΜΙΙεΓ΄5 5οη. 

Κάπου εδώ, ένα τυχαίο πρωινό 
ξεκινά και η περιπέτειά µας. Βασι- 
κός στόχος σου, παίρνοντας το 


µέρος του Ρομπέν, είναι να βοηθή- 
σεις µε κάθε δυνατό τρόπο στην 
απελευθέρωση του αγαπημένου 
σου βασιλιά. Έτσι, κατ’ αρχάς θα 
πρέπει να αποκτήσεις την εµπι- 
στοσύνη των πιστών στο βασιλιά 
δυνάµεων, που ζουν µέσα στο κά- 
στρο του Νοϊήπαπαπι, µε κύρια εκ- 
πρόσωπό τους τη Λαίδη Μαριάν. 
Παράλληλα, θα πρέπει να βοηθάς 
τους χωρικούς και να προσπαθή- 
σεις να ενισχύεις την ομάδα σου. 
Το παιχνίδι τελειώνει όταν κατορ- 
θώσεις να µαζέψεις τα λύτρα που 
απαιτούνται για την απελευθέρω- 
ση του Ριχάρδου, επιτυγχάνοντας 
συγχρόνως και την απελευθέρωση 
του ειδικού του απεσταλμένου, ο 
οποίος κρατείται αιχμάλωτος στο 
μοναστήρι των Εθυ5. Η ΟΠΓΙ6ἲγ 
ΜαΓχ έχει κάνει πολύ σπουδαία 
δουλειά, εµπλουτίζοντας το βασι- 


Στο παζάρι, 
πριν από τον 
αγώνα της το- 
ξοθολίας, µίλα 
σε ΟΛΟΥΣ. Σε 
περιμένουν 
ἥ πολλές εκ- 


πλήξεις. 


Λ 


Στη δίκη σου το να αθωωθείς εξαρτάται από το τι έχεις 
κάνει στη διάρκεια της περιπέτειας. 


Ελευθερώ- 

νοντας τον 
Ιππότη της 
θασίλισσας, του 
δίνεις ό,τι Γ8η5οΠ 
έχεις μαζέψει. 


Αν καταφέρεις να 

σώσεις την Μαγίαπ 

και αθωωθείς 

φυσικά στη δίκη, 
στο τέλος 
παντρεύ- 
εστε. 
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κὀ σεναριακό μύθο µε µια σειρά 
στοιχείων που δίνουν ζωντάνια και 
γοητεία στο παιχνίδι. Ας µη γελιό- 
µαστε, η µεταφορά ενός τόσο 
γνωστού μύθου σε σεναριακό υλι- 
κό για ένα τέτοιο αανεηπίυτθ, είναι 
πάρα πολύ δύσκολη υπόθεση. 
Απαιτεί τεράστιες γνώσεις και 
πολλή πολλή προσοχή. Προσωπι- 
κά, πιστεύω ότι τα κατάφερε περί- 
Φφημα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του είναι θαυμάσια. 
Υπάρχουν πάρα πολλές εικόνες 
που είναι εκπληκτικά ζωγραφισμέ- 
νες. Ὀλο το εισαγωγικό κομμάτι, 
αλλά και το αντίστοιχο του φινάλε, 
περιέχει τρομερές οθόνες. Αλλά 
και οι οθόνες των δύο µοναστη- 
ριών, καθώς και αυτή του παζαριού 
την όγδοη ηµέρα, είναι φοβερές. 


Πανέμορφοι χρωματισµοί και φω- 
τοσκιάσεις. Το απἰπιαἴίοη είναι φο- 
βερά προσεγµένο, πολύ ρεαλιστι- 
κό, σε µερικές δε οθόνες σε αφή- 
νει άφωνο. Θεωρώ την κίνηση του 
νερού και της ομίχλης, όταν µε 
βάρκα πλησιάζεις το μοναστήρι 
των Εθυ5, µοναδική. Ο ήχος του 
είναι εκπληκτικός, αν φυσικά δια- 
θέτεις ειδική µουσική κάρτα, µια 
και µιλάµε για την έκδοση στους 
ΙΒΜ συμβατούς. Σπάνια κομμάτια 
μεσαιωνικής µουσικής έχουν επεν- 
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δυθεί σε όλη τη δράση του παιχνι- 
διού. Ό,τι και να γράψω θα είναι λί- 
Υο, μπροστά στη φοβερή δουλειά 
που έχει γίνει στον τοµέα αυτό. Ο 
χειρισμός του στηρίζεται στο νέο 
µ5εΓ-πίθῄασθ της εταιρίας. Υπάρ- 
χουν τα κλασικά πια ΙΟΟΝ5ς: 
ΝΑΙ Κ, ΙΟΟΚ, ΗΑΝΡ-ΑΟΤΙΟΝ, 
ΤΑΙΚ, ΔΕΙ ΕΟΤΕΌ ΙΤΕΜ ΕΒΟΜ 
ΤΗΕ ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΟΟΝΤΒΗΒΟΙ. ΡΑΝΕΙ (που περιέχει 
τις επιλογές ΦΑΝΕ, ΒΕΘΦΤΟΒΕ, 
ΒΕΦΘΤΑΒΤ, ΩὐυΙΤ, ΡΙ ΑΥ και ταυτό- 
χρονα ρυθμίζει τον ήχο, το γενικό- 
τερο αΠΙΠΙΒἴΙΟΠ, την ταχύτητα κίνη- 
σης του ήρωα και το επίπεδο δυ- 
σκολίας των αΓοβά9θ κομματιών) 
και ΗΕΙ Ρ. Έχουν προστεθεί δύο 
καινούρια Ιοοῃ5, απαραίτητα για τη 
λειτουργία της περιπέτειας. Το 
ένα είναι το ΒΟΝΝ ΙΟΟΝ, µε το ο- 
ποίο ρίχνεις τα βέλη σου στον επι- 
θυμητό κάθε φορά στόχο. Το άλλο 
είναι το ΜΑΡ ΙΟΟΝ που δείχνει 


ένα χάρτη της πε- 
ριοχής και περιέχει 

σχεδόν όλα τα βασι- 

κά µέρη-οθόνες του 

παιχνιδιού, ώστε η µε- 
τακίνησή σου να γίνε- 
ται πιο άνετα. Μερικές 
παρατηρήσεις τώρα. 
Το επίπεδο δυσκολίας 
για τα 4Γο888 κομµά- 
τια, έχει άµεση επίδρα- 
ση στο σκορ. Αν το βά- 
λεις στην πιο χαμηλή 


θέση, θα περνάς όλα τα αΓοβάθ 
κομμάτια κατευθείαν͵, αλλά δεν θα 
κερδίζεις τους πόντους που θα έ- 
παιρνες αν τα παίξεις στο πιο δύ- 
σκολο͵, που εἶναι να πας το µοχλό 
στην πιο υψηλή θέση, αλλά και 
ταυτόχρονα δεν θα δεις τις εικό- 
νες αυτές. Το τελευταίο το θεωρώ 
και το πιο σηµαντικό. Το ΜΑΡ 
ΙΟΟΝ λειτουργεί όταν βρίσκεσαι 
σε ανοιχτό χώρο και παρουσιάζει 
κυρίως δύο χάρτες. Αυτόν µε τη 
γενική όψη της συνολικής περιο- 
χής του Νοβίπαᾳηᾶπι και αυτόν που 
αφορά ειδικότερα την πόλη του 
ΝοϊἹπρᾳπαπι. Στους χάρτες αυτούς 
δύο τοποθεσίες δεν υπάρχουν ε- 
ξαρχής. Η µία αφορά το σηµείο 
του δάσους απ’ όπου κατασκοπεύ- 
εις το δρόµο. Αν όµως φτάσεις µια 
φορά εδώ, η τοποθεσία αυτή θα 
μείνει µόνιμα στο χάρτη. Η άλλη ᾱ- 
φορά το παζάρι και τον αγώνα το- 
ξοβολίας που γίνεται µέσα στην 


Το δωμάτιο του 
ΑΡΡΟΗ. Κάπου εδώ 
είναι κρυμμένο το 
νοοάθη ΒΟΧ µε το 
τῖπα οἳ ἤτο. 


Η µάχη όπου 
κλέθεις τη 
χρηµαταποστολή. 
Το ποιο σχέδιο 
τακτικής θα 
ακολουθήσεις θα 
αποδειχθεί 
καθοριστικό. 


πόλη του Νοϊήπαπαπῃ. Έτσι, την 8η 
µέρα µια καινούρια τοποθεσία θ᾽ ᾱ- 
νοίξει, αυτή του ΕΑΙΒ. Στο χειρι- 
σµό του τόξου υπάρχουν ορισμένα 
προβλήµατα, αλλά γι’ αυτά διαβά- 
στε το “αρχίζοντας την περιπέ- 
τεια”. Το σκορ, που επιτέλους πα- 
ρουσιάζεται κατευθείαν στο πάνω 
µέρος της οθόνης, έχει κι αυτό 
την ιδιομορφία του. Το Β8ΠΡΟΠΙ, α- 
ντιπροσωπεύει τους πόντους που 
πρέπει να ᾿χετε μαζέψει για να ε- 
λευθερώσετε το βασιλιά σας. Το 
Οµίαης δείχνει πόσα µέλη έχει η 
ομάδα σας. Σημειώστε εδώ ότι σ᾿ 
ορισμένες κρίσιµες µάχες απαιτεί- 
ται κατάλληλη στρατηγική, ώστε 
να µη χάσετε κανένα. Και φυσικά 
πρέπει να κοιτάτε να αυξήσετε και 
τα µέλη της ομάδας σας. 

Στο παιχνίδι παίζει σηµαντικό 
ρόλο το χρήμα. Ἐτσι, όταν δίνετε 
λεφτά σε κάποιον, ένα ειδικό πα- 
ράθυρο εµφανίζεται που δείχνει 
την ποσότητα των χρημάτων σας. 
Υπάρχει µία σκηνή μονομαχίας μ᾿ 
ένα διαβολικό καλόγερο, χρησιμο- 
ποιώντας το ΟΩυαγίεΓδἰ8Η. Εδώ οι 
κινήσεις θυμίζουν πολύ, την αντί- 
στοιχη μονομαχία µε το Σαρακηνό 
στο Οοπαυθςίς οἱ 6αππεἰοί. Υπάρ- 
χουν τέσσερις επιθετικές και άλ- 
λες τόσες αμυντικές κινήσεις. Αν 
χάσετε στη μονομαχία, χάνετε και 
το παιχνίδι. Επίσης, υπάρχει και 
ένα γνωστό παιχνίδι, το Νίπθ 
Μεπ)΄ς ΜοΓής - εμείς το λέμε "εν- 
νιάπετρο”. Ἐχει μεσαιωνική προέ- 
λευση και η ὐπαρξή του στην περι- 
πέτεια, σαν γρίφος που απαραιτή- 
τως πρέπει να λύσεις, προσθέτει 
μοναδική ατμόσφαιρα στο παιχνίδι. 
Είναι πραγματική απόλαυση να 
παίζεις στο δύσκολο επίπεδο. Ση- 
µειώστε εδώ ότι κερδίζεις όχι µόνο 
άμα αφήσεις τον αντίπαλό σου µε 
δύο πούλια, αλλά και στην περί- 
πτωση που, αν και έχει πολλά ἡ και 
όλα, κατορθώσεις να του τα ακινη- 
τοποιήσεις, έτσι ώστε να µην µπο- 
ρεί να κάνει καμιά κίνηση. 

Τελειώνοντας, δύο λόγια για το 
πιβηυαἰ του παιχνιδιού. Με δύο λέ- 
ξεις, είναι φοβερό. Είναι απολύτως 
απαραίτητο για να παίξεις το παι- 


χνίδι. Περιέχει µια σειρά στοιχεί- 
ων, που χωρίς αυτά δεν λύνονται 
βασικότατοι γρίφοι. Υπάρχει ο 
Ηαπά-οοςθ, αλλά και οἱ ονομασίες 
των Ὀγιμία ἴγθθς που λειτουργούν 
σαν ενιαίος γρίφος. Υπάρχουν οι 
εννιά πέτρες, τα αεΠπηςίοπες και οι 
μυστικές τους δυνατότητες, απα- 
ραίτητη γνώση για να µπεις στο 
μοναστήρι των Εθυς. Υπάρχει µια 
σειρά σημαιών, απαραίτητο στοι- 
χείο για τη συνεννόησή σου µε 
τους πιστούς του βασιλιά Ριχάρ- 
δου. Επεξηγείται πλήρως πώς πα[- 
ζεται το παιχνίδι της “εννιάρας ή 
εννιάπετρας”. Γενικά, είναι ένα εκ- 
πληκτικό από κάθε πλευρά 
πιβηιαΙ, ένα ακόµη δείγμα της 
πραγματικά απίθανης δουλειάς 
που κάνει η ΟπΗή5ίγ ΜαΓχ. Ό,τι ἀλ- 
λο κι αν προσθέσω θα είναι λίγο. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Πριν εμφανιστεί το παιχνίδι αυτό 
διατηρούσα έντονες αμφιβολίες 
για το κατά πόσον είναι δυνατόν, 
παιχνίδια που στηρίζονται κυρίως 
στο διάλογο, στην επικοινωνία 
των χαρακτήρων, να αποδοθούν 
µε το καινούριο εµ5οθΓ-πεΓί8αοθ της 
εταιρίας. Η εντύπωσή µου, τελειώ- 
νοντας το παιχνίδι, είναι ότι τα κα- 
τάφεραν αρκετά καλά. Υπάρχουν 
πάρα πολλά κείµενα διαλόγων και 
περιγραφών, που βοηθούν να ανα- 
δεικνύεται η ατμόσφαιρα της περι- 
πέτειας. Ειδικότερα οἱ σκηνές που 
όλη η οµάδα μαζεύεται κάθε βράδυ 
και συζητά τα πεπραγμένα της η- 
µέρας είναι γοητευτικότατες. Η 
δράση του ακολουθεί µια καθαρά 
εξελικτική πορεία, µια και το παι- 
χνίδι είναι χωρισμένο σε 13 ημέ- 
ρες. Η µόνη αρνητική κριτική που 
έχω να κάνω στο παιχνίδι αφορά 
το σηµείο αυτό. Δεν κατόρθωσαν 
να επιτύχουν µια ισομερή κατά κά- 
ποιον τρόπο δράση ανάµεσα στις 
διάφορες µέρες. Έτσι, ενώ υπάρ- 
χουν µέρες όπως η πέµπτη, η έκτη 
ή και η όγδοη, µε πραγματικά 
πλούσια και εντυπωσιακή δράση, 
υπάρχουν άλλες µέρες, όπως η 


δεύτερη ή η ενδέκατη που έχεις 
να κάνεις ένα µόνο πράγμα. Σηµει- 
ώστε ότι το παιχνίδι διαθέτει µερι- 
κά εναλλακτικά φινάλε, που εξαρ- 
τώνται απὀ το τι έχεις κάνει συνο- 
λικά στο παιχνίδι. Αυτό το γεγο- 
νός είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακό. 
Π.χ. έχεις τη δυνατότητα να τελει- 
ῴσεις την περιπέτεια, ακόµη κι αν 
δεν μπορέσεις να σώσεις τη 
ΜαΠαΠ απὀ τη φωτιά, µε αποτέλε- 
σµα να πεθάνει. Στην περίπτωση 
αυτή, θα πρέπει να συνδιαλλαγείς 
µε το πνεύμα της. Το παιχνίδι είναι 
αρκετά περίπλοκο, διαθέτει δε µε- 
ρικούς πάρα πολύ δύσκολους γΥρί- 
φους, όπως τα Πάαίθ5 που σου βά- 
ζει ο ἄΓ6εΠ ΜάΠ, στο αποἰεπί ο8Κ 
ἴΓ986. Θυμίζουν αµέσως τους αντί- 
στοιχους γρίφους - ἠάαίθς των ο- 
μιλούντων πετρών στο Οοπαυθςῖ5 
οί σαππεἰοϊ, αλλά αυτή τη φορά εἷ- 
ναι πολύ πιο δύσκολοι. Δεν θα δώ- 
σω την απάντηση σε κανέναν απ’ 
αυτούς τους γρίφους, γιατί νομίζω 
ότι έτσι θα αλλοιώσω κατά πολύ 
την πνευματικότητα της περιπέ- 
τειας. 

Οι γρίφοι των αεπιςίοπθς που 
σου βάζει ο φύλακας του µονα- 
στηριού των Εθυς είναι σχετικά 


εὐκολοι. Μέτρησα 16 συνολικά ' 


γρίφους, αλλά εδώ, χρησιμοποιώ- 
ντας τη μέθοδο του Φανθ/Βθ5ίοΓθ, 
µπορείτε να βρείτε εύκολα τις σω- 
στές απαντήσεις. 

Υπάρχει κι ένα ΠΙ8ΖΘ που πρέ- 
πει να εξερευνήσετε και να χαρτο- 
γραφήσετε, όχι Ιδιαίτερα δύσκολο 


- απλά πονηρά σχεδιασμένο και 
κατανεμημένο σε οθόνες - ώστε 
να ξέρετε την πιο σύντομη δια- 
δροµή, όταν έρθει η κατάλληλη 
ώρα. Στη διάρκεια του παιχνιδιού, 
θα χρειαστεί να δώσετε δύο σηµα- 
ντικές µάχες. Χρησιμοποιώντας το 
ποΓη σας, καλείτε τους συντρό- 
φους σας σε σύσκεψη. Ο καθένας 
τους αναπτύσσει και µια διαφορε- 
τική τακτική. Τη µάχη µπορεί να 
την κερδίζουν περισσότερες από 
µία γνώμες, αλλά µόνο µία είναι η 
πιο σωστή κάθε φορά, και είναι αυ- 
τή που εξασφαλίζει τη νίκη χωρίς 
καµιά απώλεια. Παρά την ύπαρξη 
του ΜΑΡΒ-ΙΟΟΝ, η χαρτογράφηση 
του δάσους του ΕοΓθςί (127 συνο- 
λικά οθόνες - χώροι) θα σας φανεί 
χρήσιμη, ἰδίως όταν σας κυνηγάνε 
οἱ άντρες του Σερίφη και η µόνη 
σας σωτηρία είναι να τρέξετε στο 
αποϊθηί οακ ἴτθῬ και να ζητήσετε 
τη βοήθεια του ἄ{68Π ΜαπΠ. Αυτό 
φυσικά µόνο εφόσον έχετε πιο 


πριν απαντήσει σωστά στους Υρί- 
φους που σας βάζει (συνολικά υ- 
πάρχουν 98 διαφορετικοί γρίφοι). 

Στο παζάρι, την 8η ηµέρα, µιλή- 
στε µε όλους τους χαρακτήρες 
που βλέπετε. Οι προγραμματιστές 
έχουν βάλει τρομερά πράγματα, 
είναι δε από τα καλύτερα κομμάτια 
του παιχνιδιού. Θα βρείτε και τους 
προγραμματιστές των ΗεΓο᾿5 
Ωυεςί, αλλά και την ίδια την 
Οπης5ίγ ΜαΓΧ, που θα κάνει τρελά 
πράγματα στο σκορ σας. 

Στον αγώνα της τοξοβολίας, 
στην τελική βολή, για να νικήσετε, 
θα πρέπει να σχίσετε στα δύο το 
βέλος του αντιπάλου σας, όπως 
και στο μύθο. Αρκεί να στείλετε το 
βέλος σας στο κέντρο του στόχου 
και αυτό θα γίνει απὀ µόνο του. 
Και εδώ η Φανθ/ΒθςίοΓθ διαδικασία 
θα σας βοηθήσει πολύ. Το να κερ- 
δίσεις δεν δίνει µόνο 200 πόντους 
στο σκορ, αλλά προσθέτει και 

10.000 µονάδες στο 
Β8Π5ΟΠΙ, οἱ οποίες θα 
σας χρειαστούν στο τέ- 
λος. Ἐπαναλαμβάνω 
για µια ακόµα φορά: το 
πολύ υψηλό Βαηςδοπι 
είναι απαραίτητο για 
την τελική σου επιτυ- 
χία. Κοίταξε να βοηθή- 
σεις, αλλά και να ελε- 
ήσεις κάθε φτωχό και 
κατατρεγµένο. Αυτό 
θα έχει καθοριστική 
σηµασία στη δίκη 
σου, που γίνεται στο 
τέλος του παιχνιδι- 
οὐ. Όσοι πιο πολλοί βρεθούν να 
καταθέσουν υπέρ σου, επειδή εσύ 
σε κάποια στιγµή τους βοήθησες, 
τόσο καλύτερα για εσένα, µια και 
θα πέσει το προσωπείο των συνω- 
µοτών και εσύ θα κερδίσεις τις τι- 
µές που σου αξίζουν. Επίσης, µερι- 
κές φορές, όταν συναντήσεις κά- 
ποιους αντιπάλους που σε προκα- 
λούν σε µάχη µε όπλα που διαλέ- 
γουν αυτοί, δέξου την πρόκληση, 
αντί να τους σκοτώσεις σχετικά 
εύκολα µε το βέλος. Μιλάμε για τη 
μεσαιωνική εποχή, όπου ήταν κα- 
νόνας τιµής το να δεχτείς την 
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πρόκληση του αντιπάλου σου µε 
το όπλο που αυτός διαλέγει. Αν ε- 
νεργήσεις διαφορετικά θα χάσεις 
πολύτιμες µονάδες απὀ το 
Βθηδοπι σου. Ολοκληρώνοντας το 
ΟΟΝΩύΕΘΦΤΕ ΟΕ ΤΗΕ ι ΟΝΑ6- 
ΒΟΙΝ γοητεύτηκα. Είναι φοβερά 
προσεγµένο, αποδεικνύοντας µε 
τον τρόπο αυτό ότι η ΟΠΠ5ἱγ ΜαΓχ 
ξέρει να κάνει τη δουλειά της µε 
ένα μοναδικό, σπάνιο τρόπο. Το 
θεωρώ ιδιαίτερα πνευµματώδες σαν 
παιχνίδι, µια και απαιτεί πολύ σκέ- 
Ψη σ᾿ ορισμένα σηµεία, περιέχει δε 
αρκετούς γρίφους. Ἐχει πανέµορ- 
φα γραφικά, φοβερή μουσική, 
πλούσια και σ᾿ ορισμένα σηµεία πο- 
λύ εντυπωσιακή δράση. Σίγουρα 
συγκαταλέγεται ανάµεσα στις 9-6 
καλύτερες παραγωγές που έχει να 
επιδείξει η 9ἱ6/Γ8. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς µέσα στη σπηλιά σου. 
ΙΟΟΚ ΗΟΒΝ, ΕΤ ΗΟΒΝ (350), 
:ι0Ο0Οκ Ο6ΗΕΦΤ, αΕΤ ΜΟΝΕΥ 
(1:50/100). Βγες έξω από τη σπη- 
λιά. Αφού φύγουν οι σύντροφοί 
σου, ΤΑΙΚ ΤΟ ΤυΟΚ. Προχώρησε 
αριστερά 4 οθόνες. Φτάνεις στο 
Ονθήοοκ ρο(πί, απὀ το οποίο µπο- 
ρείς να παρακολουθείς την κίνηση 
στην ΝΝαἰίπα 9ἰΓθεῖ. Από δω και 
πέρα, το µέρος αυτό θα υπάρχει 
στο ειδικό ΙΟΟΝ-ΜΑΡ της περιο- 
χής, ώστε να έρχεσαι - αν θέλεις - 
κατευθείαν. Μετά από λίγο βλέ- 
πεις ένα στρατιώτη του Σερίφη να 
κυνηγά µια χωρική. Αμέσως ΝΑΙ 
ΤΟ ΝΑΤΙΙΝ 9ΤΗΕΕΤ. Τους στα- 
µατάς, ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΝΟΜΑΝ, ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΘΗΕΒΙΕΕΕ’᾿9 ΜΑΝ (ω8οΚ). 
ΤΑΙΚ ΤΟ «ΑΟΚ άλλη µια φορά, 
ΕΒΕΕ ΝΝΟΜΑΝ, κάνοντας κλικ 
τον Ηαπά-κέρσορα στη γυναίκα, 
ΘΗΟΟΤ «ΑΟΚ κάνοντας κλικ τον 
ΒΟΝ - κέρσορα στον άντρα του 
Σερίφη. Τον σκοτώνεις και ελευθε- 
ρώνεις τη χωρική (:4-100/200). Κα- 
λείς τους άντρες σου. Μόλις αυτοί 
πάρουν το πτώμα και η γυναίκα αρ- 
χίσει να φεύγει ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΝΟΜΑΝ, ΙΝΝΕ-ΝΤΟΒΥ, ΙΝΕ 
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ΜΟΝΕΥ ΤΟ ΝΟΜΑΝ. Μην ξε- 
χνάς ότι ο Ρομπέν των Δασών έ- 
παιρνε τα λεφτά απὀ τους πλούσι- 
ους και τα µοίραζε στους φτω- 
χούς. Δώσ᾽ της 1 Εαππίηᾳ (το 1/4 
του ρ8ΠΗΥ), (190/250). Μόλις αυτή 
φύγει, 99Ε ΜΑΡ-ΙΟΟΝ, ΤΒΑΝΕΙ. 
ΤΟ ΥΟυΒ ΟΑΜΡ. Τώρα πήγαινε 
δύο οθόνες βόρεια. Φτάνεις 
ΑΓΟΠΘΓΥ Οἰ8α6, το µέρος που χρη- 
σιµοποιείτε για να εξασκείστε 
στην τοξοβολία, ΙΟΟκ ΝΗΙ., 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΝΙΙΙ., ΙΟΟΚ 9ΙΜΟΝ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΦΙΜΟΝ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, 
ΙΝΕ ΜΟΝΕΥ ΤΟ ΘΙΜΟΝ. Δώσ' 


του 1 
Εαγἰπίπα (το 1/4 του ρ6ΠΗΥ) 
(410/260), ἱιΟΟΚ ΤΑΒΘΕΤΕ, 
ΡΒΑΟΤΙΟΕ ΟΝ ΤΑΒΘΕΤ, κάνο- 
ντας κλικ τον Βον/-κέρσορα πάνω 
σ’ έναν απὀ τους στόχους. Τώρα 
κάνε ΦΑΝΕ. Παρακολούθησε τη 
σημαία, γιατί δείχνει τη φορά του 
ανέμου, γεγονός που επηρεάζει 
την πορεία του βέλους. 

Ἐχε δε υπόψη ότι στους µακρι- 
νούς στόχους πρέπει να σηµαδεύ- 
εις πιο πάνω απὀ το στόχο και ᾱ- 
νάλογα τον αέρα αριστερά ή δε- 
ξιά, ώστε το βέλος µε την καμπύλη 
τροχιά που θα διαγράψει να πέσει 
στο κέντρο. 

Αν ρίξεις ακριβώς στο κέντρο, ο 


ο ο ο ο - ου ο νο ο 1ο 
ΓγΡβφικΑα 13 
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Υ/ΙΗ θα σου πει το “α πιβςίθΓ[υ!ἱ 
οποί Βοὐοίπ”. 

Αν θέλεις ρίξε 6 βέλη στον (ίδιο 
στόχο. Αφού ρίξεις ένα βέλος, για 
να ξαναοπλίσεις κάνε κλικ τον 
Βονν-κέρσορα στο χέρι σου και ένα 
καινούριο βέλος θα ξαναεμφανι- 
στεί. Αυτό, είναι πολύ σηµαντικό 
στην πορεία του παιχνιδιού (το 


: γράφει και το πιβηιΙα), αλλά εγώ 


δεν το πρόσεξα, µε αποτέλεσµα 
να χάσω περίπου δύο ώρες µέχρι 
να βρω τι ακριβώς γίνεται. Αυτά 
παθαίνει όποιος δεν διαβάζει πολύ 
προσεκτικά το πιΒπιυαἱ ενός παι- 
χνιδιού. 

Συνεχίζοντας τώρα, αφού εξα- 
σκηθείς͵, κάνε κλικ τον Λαἰκ-κέρ- 
σορα κάπου, ώστε να φύγεις απὀ 
την οθόνη εξάσκησης. ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΘΙΜΟΝ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΝΙΗΙ.. Τώρα 
υ9δεΕ ΜΑΡ-ΙΟΟΝ, ΤΒΑΝΕΙ ΤΟ 
ΥΙΡΟΝΝ ΟΟΤΤΑΑΘΕ. (Περπατώ- 
ντας, από εκεί που είσαι, είναι 4 ο- 
θόνες νότια και µία αριστερά). 
Εδώ ΙΟΟΚ ΗΑΙ, ΙΟΟΚ ΜΟΒ 
ἱ0Ο0Κ ΒΙΟΚΕΝ, ΙΟΟΚ ΝΟΜΑΝ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΥΝΝΟΜΑΝ τρεις φορές, 
ΤΑΙΚ Το ΗΑΙ, ΤΑΙΚ Το ΜΟΒ, 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΙΟΚΕΝ, ΟΕΕΕΒ 
ΜΟΝΕΥ στο καθένα, για να δεις 
τις αντιδράσεις τους. ΟΕΕΕΒ 
ΥΟυΒ ΗΟΒΝ επίσης στον καθένα. 
Δεν έχεις τίποτα άλλο να κάνεις 
εδώ. Ἐτσι, 09Ε ΜΑΡ-ΙΟΟΝ και η 
πρώτη µέρα τελειώνει. Το βράδυ 
συμβαίνουν διάφορα. Ξυπνώντας 
το πρωί της δεύτερης μέρας, βγες 
έξω από τη σπηλιά σου. Αφού µι- 
λήσεις µε τους άντρες σου, 09Ε 
ΜΑΡ-ΙΟΟΝ, ΤΒΑΝΕΙ ΤΟ ΝΝΙΡΟΝΝ 
6ΟΤΤΑΦΘΕ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΟΜΑΝ, 
ΘΗΟΝ ΕΜΕΒΑΙΡ ΤΟ ΝΟΜΑΝ, 
υ9Ε ΜΑΡ-ΙΟΟΝ, ΤΒΑΝΕΙ το 
ΥΝΙΙ ΟΝ 6ΒΟΝΕ, το µέρος δηλα- 
δή όπου είδες στο “όραμά” σου. 

Τώρα φύγε αριστερά. Άρχισε να 
τριγυρνάς στο δάσος, µέχρι να 
δεις τη γυναίκα πάνω στο άλογο, 
στην οποία επιτίθεται ένας καλό- 
γερος από το μοναστήρι των 
Εθι5. Χωρίς καθυστέρηση ΘΗΟΟΤ 
ΜΟΝΚ κάνοντας κλικ πάνω του 
τον Νονγ-κέρσορα (4100/3960)... 

Η συνέχεια επί της οθόνης. ὅ 


ΑΝύΒΙ5 


4- ' ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΝΙΒΙ 


ΒΟΟΚΡΘΤΟΒΗΕ 


Ἀποκτῄστο τα Βεοί 58/1ε{9 
τηςΙΠληΡοφορικης 


Απλά Μαθήματα 

Σ. Καλομητσίνη-θ. Παπαδόπουλου 

Από τη σειρά αρχαρίων, ένα πρακτικό 
ανανεωμένο βιβλίο για την εξοικείωσή 
σας µε το "περιβάλλον" των Η/Υ. Σας 
προσφέρει τις θεμελιώδεις γνώσεις για 


τον τρόπο λειτουργίας, τις δυνατότητες Β 


και το χειρισμό ενός οοπιρυίςγ. 


Τιμή: 1.900 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0001 


Επεξεργασία κειµένου Ὑγογά 
Ρεγί{οςεί 5.ἱ 

6, Η4Γν6Υ-Κ. Υ. Νείδοη Μετ.: Α. Καλέκα 
Ηνέα έκδοση του Νοιά Ροήεοί 5.1 σε 
εύχρηστη µορφή οδηγού τσέπης. 
Χρήσιμα πληροφοριακά στοιχεία και 
απλουστευμένη γραφή για να 
κατανοήσετε, χωρίς δυσκολία, το 
πρόγραµµα. Με λειτουργικό ευρετήριο 
όλων των εντολών και ακριβείς οδηγίες 
πληκτρολόγησης. Ο πιο πλήρης οδηγός 
για να μάθετε το ἸΛ/ογά Ρεήθοί 5.Ί. 
Τιμή: 1.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0007 


Ρος 5.0 

Αφροδίτης Παπαγιαννοπούλου 
Χρήσιμος σύμβουλος για ότι αφορά τη 
γέα έκδοση 9.0. Πλήρης κατάλογος 
εντολών του ΟΟΡ «Αναλυτικές 


ΙΊΝΡΟΙΝΦ3 
ΡΟΛΕΚΤΟΟΙς 


Ἠπάονς 32 ΡοπεΓ Τουίς 3 

ΤΠ8 .6 Βἰοπά ᾳΓουρ / Μετάφραση; Γ. Πατρίκος 
Διεισδύστε στην ισχύ των ΝΙπάοννς, µε 
εκπληκτική ευκολία. Ενα βιβλίο που σας 
διευκολύνει να κατανοήσετε το ιδιαίτερα 
χρήσιμο ΜΙπάοννς 3. Συνοδεύεται από µία 
δισκέτα προγραµµάτων 1,44 ΜΒ µε τρία 
σηµαντικά προγράµµατα 5Π8ΓΘΝΝάΓΘ. Μία 
ολοκληρωμένη έκδοση, σταθερή πηγή 
πληροφοριακών στοιχείων, για να 
εκµεταλευθείτε, διαχρονικά, τις 
δυνατότητες του προγράµµατος. 

Τιμή: 6.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0004 '. 


Ἠπάονς 3.0 


Μ.Ι. ΜοςφεΙθγ / Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Περιεκτική έκδοση σε µορφή οδηγού 
τσέπης. Καλύπτει όλες τις εντολές και 
λειτουργίες του νέου περιβάλλοντος 
Ἠ/Ιηάοννς 3.0 αλλά και τις εφαρμογές που 
συνδέονται άµεσα µε αυτό, όπως 
ΟΙρυοαΓά, Εἰθ ΜαΠᾶΦ6Ι κ.λπ. Ακόμα, 
περιγραφή των δυνατοτήτων του Ηείρ 
των ΜΙΠάον5. Μάθετε λεπτομερώς, όλες 
τις δυνατότητες της νέας έκδοσης των 
Ἠπάοννς. 

Τιμή: 1.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0008 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΝύΒΙ5 ΒΟΟΚΘΤΟΒΕ 


νουσλσας πα πο ο πμ ο μμ 
παρου σεις ὀιακοπτων και 

παραμέτρων «Εδώ κος νο πώ νο. πο σας. 
κειµενογράφος πλήρους οθόνης Εάῑ» -μ ᾧθακεβνν ΤΗΛΕΦΩΝΟ ................ ΜΙΑ ο... 
Οι λειτουργίες του νέου γραφικού ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


περιβάλλοντος 9Η8/! και του Τᾶ5Κ 
9ν/ρρογ.Αποκτήστε γνώση του 005 
χωρίς Ιδιαίτερο κόπο. 


Τιμή: 1.500 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0002 


Ρ05 53: 

Β. Α5ΠΙΘΥ-ν. Ν. Εθπ8πάθζ 
Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 

Μέθοδος εκμάθησης χωρίς δάσκαλο της 
βελτιωμµένης έκδοσης τουΏΟς. 
Λεπτομερής, σταδιακή διδασκαλία και 
κατατοπιστικές οδηγίες για τη βαθμιαία 
εξοικείωσή σας µε το πρόγραµµα. Ακόμα, 
ασκήσεις και αυτοέλεγχοι, εκτενές λεξικό 
ορολογίας καθώς και χρήσιμο υλικό 
αναφοράς. Σας διευκολύνει να αποκτή- 
σετε ολοκληρωμένη γνώση του 0Ο5 6. 
Τιμή: 3.400 δρχ. Κωδικός: ΑΑ 0003 


3 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταθολή μόλις λάδω το θιθλίο 
Στα έξοδα αποστολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


(906 ΙοΓα, τι µήνας ήταν Και αυτός που 
πέρασε. Τα γράμματά σας καταφθάνουν 
µε ταχύτητα ριπής ποβυθόβου. 376 
γράμματα σ᾿ ἑνα µήνα κόντευαν να µε 
τρεβάνουν. Επί καθημερινής θάσης, 4 - 
5 ὧρες αφιερώναμε γα τπν απάντηση 
των πιο πάνω γραµµότων σας. Μου 
φαίνεται ότι θαβθήκατε, σαν µακάθριο 
αστείο͵ να Κάνετε ρεκὀρ γραμμάτων 
προς τη στήβῃ. Ποιος σας το ζήτησε, ή-- 
θεῇβα να ΄Σερα. Μέχρι Και ο µακάριος 
ΑπόηΙωώνας σταμάτησε Πα ν΄ ανοίγει τα 
γράμματα που ἑρχονται Και µου τα δίνει 
Πακέτο κατευθείαν. Λίγο Κράτει παιδιά. 
Εποχή συγκράτησης ή, αν θέῃετε͵ ΛΙτό-- 


τητας περνᾶµε. 


Ας περάσουµε όµως στα 
γράμματά σας, µια και έχει 
συσσωρευτεί πολύτιμο υλικό. 


Ο ΝΙΚΟΣ ΧΑΤΖΗΧΡΗΣΤΟΣπου 
ρωτά για το ΟΒυΙΡΕ ΕΟΒ Α 
ΟΟΒΡΕΕ να µας ξαναγράψει, 
αλλά να βάλει αυτή τη φορά και τη 
διεύθυνσή του µέσα στο γράμμα, 
γιατί αλλιώς δεν μπορώ να του 
απαντήσω. 

Ένας άλλος φίλος, κάτοχος 
µιας Απιίσα 500, που έστειλε 
µερικά ΠίΠΙ5 για το ἱ ΑΒΒΥ 3 καιτο 
ΕΙ ΝΙΒΑ 1 να µας ξαναγράψει, 
αλλά να βάλει και αυτός τα πλήρη 
του στοιχεία, όνοµα και διεύθυνση. 
Φίλε, τα Πίπί5 που στέλνεις έχουν 
δημοσιευτεί παλαιότερα στο 
περιοδικό µας. 

Μη µας κατηγορήσουνε ό,τι 
αντιγράφουµε και τον εαυτό µας! 

Τέλος, ο Π. ΣΤΑΥΡΑΚΟΣ που 
ρωτόει και αυτός για την ΕΙ ΝΙΒΑ 
1, να ξαναστείλει ένα γράμμα που 
να χει και τη διεύθυνσή του, 
αλλιώς και αυτός θα περιμένει µια 
απάντηση που δεν πρόκειται να 
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λάβει ποτέ. Επαναλαμβάνω για µια 
ακόµη φορά. Όσοι στέλνετε 
γράμματα στη στήλη, να 
αναγράφετε τα πλήρη σας 
στοιχεία Και µέσα στο γράμμα, αν 
θέλετε να έχετε απάντηση στα 
ερωτήµατά σας. Όσοι, δε, µένετε 
στο λεκανοπέδιο να γράφετε και 
το τηλέφωνό σας, αν έχετε. 

Η απάντηση θα είναι άµεση. 
ΔΗΜΟΣΙΑ ΣΥΓΝΩΜΗ. 


Την οφείλω στο ΣΤΕΛΙΟ 
ΑΠΟΣΤΟΛΑΚΗ που τον 
κατηγόρησα άδικα ότι δεν διαβάζει 
τη στήλη. Άλλα µε ρωτούσε ο 
άνθρωπος και εγώ απὀ τη ζαλάδα 
µου άλλα κατάλαβα. Χίλια 
συγγνώμη, Στέλιο. 

Όχι τίποτα άλλο, αλλά είναι 
από τους πιο φανατικούς 
αναγνώστες της στήλης. 


Μερικοί φίλοι της στήλης µας 
έστειλαν λύσεις παιχνιδιών που 
έπαιξαν. 

Ο ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΥΓΙΑΚΗΣ του 
ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΟΤ 9, ο ΧΑΡΗΣ 
ΣΠΑΝΟΣ των ΚΙΝΕ’5 ΩυΕΞΤ ΡΕ, 
ΦΡΑΟΕ ΟΩὐΕ9Τ 4, ΗΕΑΗΤ ΟΕ 
6ΗΙΝΑ, Ο ΣΠΥΡΟΣ ΚΡΙΕΖΗΣ του 
ΟΒὺΙΡΕ ΕΟΒ ΑΟΟΒΡΕΕ,Ο 
ΝΙΚΟΣ ΧΑΙΡΕΤΑΚΗΣ του 
ΗΑΜΜΕΒ ΟΕ ΟΒΙΜΜΟΙΡ,ο 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΕΣΙΟΣ του ΗΕΑΗΤ 
ΟΕ ΟΗΙΝΑ και ο ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΒΟΓΙΑΤΖΙΔΗΣ του ΒΙςΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΒΑΘΟΝ. 

Κατ᾽ αρχήν να ευχαριστήσω 
θερµά όλους τους πιο πάνω 
φίλους για την προσπάθεια που 
έκαναν. Το να δημοσιεύσω τα 
ονόματά τους είναι το λιγότερο 
που μπορώ να κάνω στην 
περίπτωση αυτή. Αν και έχω από 
µόνος µου όλες τις πιο πάνω 
λύσεις, να σταθώ σε µια ιδιαίτερα. 

Το ΗαπΙΠΙΘΙ οἱ ΠπιπιοΙά που 


κυκλοφορεί για 9ρθοίυπι 48 Κ, 
ΘοπιπιοᾶοΓθ θ4/128 και Αἰαή 9Τ 
στην Αγγλία έχει τεράστια 
επιτυχία. 

Όχι µόνο ήρθε δεύτερο, στο 
διαγωνισμό των καλύτερων ἰθχί 
Βἀνεπίυγες, όπως έγραψα και στο 
προηγούμενο τεύχος, αλλά έχει 
κάνει τρεις διαφορετικές εκδόσεις 
µέχρι τώρα. 

Και σε καθεμία από τις εκδόσεις 
αυτές ο προγραμματιστής του, ο 
9.Α. ἱ οοΚ6ΓΌΥ, αλλάζει ορισμένους 
απὀ τους βασικούς γρίφους, ώστε 
να αποκτά κάθε φορά το παιχνίδι 
νέο ενδιαφέρον. 


Η λαθών συνέχεια αν 
προτιμάτε. Ο ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΗΣ 
ΟΙΚΟΝΟΜΟΥ µας ξαναγράφει πιο 
αναλυτικά για µερικά ϱυᾳ5 που 
βρήκε στο εν λόγω παιχνίδι, στην 
έκδοση για ΙΒΜ συµβατούς. 

Γράφει λοιπόν; Στο πανδοχείο 
των Καῄας, σαν μάγος κάνετε 9ἱΤ 
και µετά ΟΑ5Τ ΡΕΤΕΟΤ ΜΑαΙ6. 
Το πρόγραµµα κολλάει. Όταν 
βγαίνετε στην έρηµο µε την 
ΦθυΓµ5 και συναντήσετε κάποιον 
εχθρό αυτή φεύγει. 

Αφού τον σκοτώσετε και 
ξαναγυρίσετε στην οθόνη για να 
ξανακαβαλικέψετε, πριν ανεβείτε, 
έχετε το περιθώριο να γράψετε 
δύο τρεις εντολές. 

Εάν γράψετε ΜΟΝΤ, το 
πρόγραµµα κολλάει, Στην οθόνη 
µε το ΑΠΗΊΠ, αν το χτυπήσετε 
κανονικά, φεύγει. Αν όµως το 
χτυπήσετε Και προλάβετε να 
γράψετε την εντολή ΑΞ9Κ ΑΒΟυΤ 
ΕΕΑΤΗΕΡΒ, αυτό θα 
ξαναεμφανιστεί να κοίµάται, ενώ 
θα δημιουργηθεί και ένα εἰδωλό 
του! 

Επίσης, αν πειράξετε το αΠΠΊη 
και πάτε τρεις οθόνες νότια, θα 
γυρίσετε βόρεια και θα πολεµάτε 
έναν αόρατο εχθρό, ενώ εσείς θα 
βγάζετε διάφορα φτερά! Τέλος, 
επισημαίνει ότι όταν κάνετε ΟΡΕΝ 
ΒΟΟΒ στους στάβλους και το 
98ὐΓΗ5 είναι πιο χαμηλά από την 
οριζόντιο της πόρτας, την ΦαυΓµ5 
πάει να βγει και Κολλάει στα 
σχοινιά. 

Να επισημάνω δύο πράγματα. 
Πρώτον, δεν είχα το χρόνο να 
ελέγξω τα πιο πάνω Όυᾳς. 
Δεύτερον, το ΑΠΠΙΠ δεν πρέπει να 
το πειράξεις, να του επιτεθείς, αν 


θέλεις στο τέλος να κερδίσεις 


τους έξτρα πόντους Και τον τίτλο 
του Ραἰἰ8αίυπῃ. 


ΡΟΙΙΟΕ ΟυύΕΘΤ 3 

Να σας επισημάνω δύο οθόνες 
που ενδεχόμενα οἱ περισσότεροι 
από εσάς να µην έχετε δει. Αφού 
µπεις στο κρησφύγετο της 
συμμορίας, σκοτώσεις αυτόν που 
σου επιτίθεται και περάσεις 
χειροπέδες στον ΜΙςΠᾶ6ἱ Βαίῃ5, 
μην ψάξεις τον καναπέ, αλλά βγες 
έξω. Θα δεις ένα αστυνομικό σκυλί 
να χει έρθει. 

Θα µπει µέσα στο σπίτι και 
µυρίζοντας θα σταθεί μπροστά 
στον καναπέ. Τώρα ψάξτε τον και 


βρείτε το Γ6Πποῖθ οοπίΓο|. Τώρα το 


σκυλί θα φύγει και θα πάει να 
σταθεί δίπλα στο τζάκι. 

Αυτό είναι το σηµάδι για να 
ψάξετε και να βρείτε πώς ανοίγει 
το μυστικό πέρασμα. Οι δύο πιο 
πάνω οθόνες δεν δίνουν πόντους 
επιπλέον, αλλά αξίζει τον κόπο να 
τις δείτε. 


ΘΡΑΟΕ ΟυΕΡΤ 4 

Ξαναπαίζοντάς το, βρήκα τους 
πόντους που μου λείπανε και που 
φυσικά δεν τους είχα αναφέρει 
µέχρι τώρα (εν τω μεταξύ 
ανακάλυψα ότι ακόµη δεν έχω 
παρουσιάσει αυτό και το ΚΩ 5 στο 
Ριχει. 

Ο Θεός να βάλει το χέρι του, 
σίγουρα δεν είμαι καλά!), αλλά 
ούτε και κανένας από τους 
αναγνώστες τούς έχει επισημάνει. 

Στην αρχή του παιχνιδιού, στην 
οθόνη µε το τανκ, κάνεις: ΙΟΟΚ 
ΤΑΝΚ,ΙΟΟΚΙΝ ΤΑΝΚ’5 ΗΟΙΕ, 
ΕΤ υΝΦΤΑΒΙ Ε ΟΒΡΝΑΝΟΕ 
(4:25). Τώρα µην τη βάλεις αµέσως 
πίσω, µε ΡύΤ ΒΑΟΚ υΝΦΤΑΒΙ Ε 
ΟΒΡΝΑΝΟΕ ΙΝ ΤΑΝΚ’5 ΗΟΙΕ 
(-20), αλλά κρατώντας το, κρύψου 
πίσω απὀ έναν τοίχο, ώστε να µη 
φαίνεσαι. 

Το υηςίαθἰθ οΓ4Π8Π08, εκτός 
από το να εκρήγνυται, όταν 
κουβαλώντας το πας να ανοίξεις 
τη σχάρα, έχει Και µια άλλη 
Ιδιότητα. 

Λειτουργεί σαν πομπός που 
καλεί τα Ώ8αῦ8ῃ - 4Γοἰάς. Αν όµως 
έχεις κρυφτεί καλά πίσω απὀ έναν 
τοίχο, ώστε να µη φαίνεσαι, το 
ἀθαίῃ - ἀΓοίά θα κατέβει, δεν θα σε 
δει και θα φύγει. Αυτό σου δίνει «5 
πόντους. 

Τώρα αµέσως πήγαινε βάλε το 


πίσω στο ἰ8ηΚ. Έτσι θα ησυχάσεις 
και θα έχεις καθαρό κέρδος από 
την ιστορία αυτή 10 πόντους. 


ΘΡΕΙΙΟΑΘΤΙΝά 101 
Και πάλι λαθών συνέχεια. 

Ο ΠΑΥΛΟΣ ΠΕΡΔΙΚΑΚΗΣ µας 
επισημαίνει ότι, αν µετά ή και 
μόλις φθάσεις στο νησί των 
αµαζόνων, γυρίσεις πίσω στο νησί 
του χαμένου χρόνου, τότε θα 
μπορέσεις να ξαναπαΐξεις όλο το 
νησί κανονικά, να ξαναπάρεις το 
φρθ|ἱ ΏΟΧ Και φυσικά να 
ξαναπάρεις τους ήδη 
κερδισµένους πόντους! Αν είναι 
ποτέ δυνατόν! 

Κι όµως ισχύει, το δοκίµασα και 
εγώ! Ο ΜΑΝΩΛΗΣ ΛΑΜΠΡΑΚΗΣ 
µας λέει τα εξής: Στο 
πανεπιστήμιο, µην πάρετε το 
ρορυ]αΓ ΒΟΟΚ, γιατί απὀ τη στιγµή 
που το παίρνετε, δεν µπορείτε να 
το ρίξετε κάτω. Όντως αυτό 
ισχύει. Και κρατάει μονίμως µια 
θέση από το ἰπνεπίοιγ σας. 

Τώρα, συνεχίζει, πηγαίνετε τη 
δεύτερη µέρα και αφού έχετε 
μάθει το ΕΒΙΜΡΘΡΕΙΙ. στην 
αποβάθρα. 

Εδώ βάλτε όλα σας τα 
αντικείµενα, εκτός από το 
«ρθΙἰροοΚ στη βάρκα µέσα (5ου!) 
και πάρτε τη. Θα κουβαλάτε µόνο 
δύο αντικείµενα. 

Το (5ου!) βάρκα Και το 
«ρθΙἰροοΚ. Πηγαίνετε τώρα στο 
ΜειΠπαννοίί ΠαἰΙ. Με την 
προὐπόθεση ότι δεν έχει µάθηµα 
αυτή τη στιγµή, αλλιώς, ΝΝΑΙΤ 
µέχρι να τελειώσει, κάνε ΟΑ9Τ 
ΕΒΙΜΡ ΑΤ ΤΗΑΡΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ 
ΤΒΑΡΡΟΟΒ, ΡΟΝΝ. 

Τώρα ΒΡΒΟΡ ΡΟυΙΙ. 
Ἐαναγυρνά σε εσένα. Έτσι 0ΟΑΦΤ 


ΕΒΙΜΡ ΑΤ 5ου! 1. και ενώ έχει 
υψωθεί ΕΤ ΙΝΤΟ 5ουιι.. 

Μπαίνεις στη βάρκα, ενώ αυτή 
είναι στον αέρα Και το πρόγραµµα 
κολλάει. Τι βρήκε ο άνθρωπος!!! 
Χίλια κεριά στο ὀνομά του.Ο 
ΦΩΤΗΣ ΝΑΛΜΠΑΝΤΗΣ µας 
επισημαίνει στο ίδιο αἀνεπίυΓθ, όχι 
άλλο ένα Όυᾳ, αλλά ένα 
διαφορετικό και σίγουρα πιο 
ατμοσφαιρικό, τρόπο για να 
διώξεις τη ΜΙΝΝΙΕ που σου πατά 
το Κλειδί στην αρχή. Μόλις πάρεις 
το ροἵϊἰγ, εµφανίζεται µια αράχνη. 
Τώρα ΕΤ 9ΡΙΡΕΡΒ. 

Όταν λοιπόν η ΜΙππΙθ σου 
πατάει το Κλειδί, αντί για το Ρ09Η 
ΜΙΝΝΙΕ τύπωσε ΡὺΤ 9ΡΙΡΕΒ ΟΝ 
ΜΙΝΝΙΕ. Δες τι συμβαίνει και µε 
την ησυχία σου ΕΤ ΚΕΥ. 
Συγχαρητήρια Φώτη, πραγματικά 
σπουδαία δουλειά. 


ΕΙΝΙΒΑ 1 

Σ᾽ όσους φίλους έχω στείλει τη 
λύση της, να επισημάνω ότι έχω 
παραλείψει ένα σηµαντικό 
γεγονός, Το πποηςίθ γΙΠ ἴπθ 
5ἴρπθ, στις κατακόµβες, 
σκοτώνεται µε τον Ηο!γ 9/οΓά 
που παίρνεις απὀ το σκελετό του 
σταυροφόρου κάτω στις 
κατακόµβες. 

Ο πολύ αγαπημένος µου φίλος 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΛΥΖΟΣ µου 
επισήμανε ότι η καλύτερη 
στρατηγική στο πιαζθ του που 
είναι στον κήπο εἶναι, αφού κάνεις 
ένα 58νθ πριν µπεις στο ππᾶζθ, να 
το εξερευνήσεις Και να το 
χαρτογραφήσεις. 

Σημείωσε ποια εἶναι η πιο 
σύντομη διαδρομή για να φτάσεις 
στο κέντρο του πῃ87θ. 

Τώρα ξανακάνε Βθ5ἱΟΓΘ και 


ακολούθησε τη διαδροµή που 
σχεδίασες πιο πριν και η οποία 
οδηγεί κατευθείαν στο κέντρο του 
πια7Θ. Σκότωσε τα θηρία (βλέπεις 
τα µάτια τους) πριν µπεις στη 
φωλιά τους και απ’ ό,τι λέει, τώρα, 
όσο Και να τριγυρνάς στο πιᾶζθ 
δεν πρόκειται να συναντήσεις 
άλλο τέρας. 

Έτσι µε την ησυχία σου µπορείς 
να το εξερευνήσεις και να 
µαζέψεις όλα τα συστατικά για τα 
«ρθ[[5 που σου χρειάζονται! 
Σημειώστε ότι το τέλειωσε χωρίς 
Καμία βοήθεια! 

Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 
έστειλε ένα θσέλιδο γράμμα 
γεμάτο σηµαντικά ΠΙΠί5 για το 
παιχνίδι, Το σηµειώνω αυτό, έστω 
και αν ο ίδιος θεωρεί τα 
περισσότερα απ᾿ αυτά άχρηστα. 
Έχουμε λοιπόν: 

Αφού σκοτώσεις το πποηςίεί µε 
την πέτρα, χρησιμοποιώντας το 
ΗοΙγ 9Μ/οΓᾶ, όπως γράψαμµε και πιο 
πάνω, χρησιμοποίησε την πέτρα 
αυτή σαν όπλο! Σηµείωσε ότι έτσι 
ανεβαίνει πιο γρήγορα το 9κίΙ 
σου! 

Στο μυστικό δωμάτιο που 
βρίσκεται κάτω από την εκκλησία η 
επιγραφή λέει: Ωυἱουπιαυθ Μθδυπῃ 
Βθαπιπι ΒθαΙπίθηΓαί ΙΙΙ6. (αΓαάίυπῃ 
δυῖίς ΤθΠΘΟΙΙ, 

Αυτό μεταφράζεται σε "Ό,τι 
ανανεώνει / αποκαθιστά το 
βασίλειό µου, αυτό θα μένει ξίφος 
σωτηρίας”. Το Αἱρπαθαί 9ουρ λέει 
ότι είναι χρήσιμο σε δύο κυρίως 
περιπτώσεις. 

Πρώτα στην πέτρα του τέρατος 
διαβάζεις για το μυστικό μονοπάτι 
(Ππί για το κρυφό δωμάτιο της 
Επια|ά8) και δεύτερον, στην 
ασπίδα µέσα στο κάστρο, σου δίνει 
την εξής επιγραφή: 'Βεν/4Γθ ἴηθ 
ΝΘΙΥ 5ου! |θ5ΐ Πἱ θχἰςί αἰοπθ νου 
Ίθ5ῇ ο: ϱοῃε”. 

Μάλλον σαφής υπαινιγμός για 
το φάντασμα στο ἴοπίυ[θ οΠΏαΠΙΡ6Γ. 
Αν θυμάμαι καλά, χωρίς να ΄μαι 
αυτή τη στιγµή σίγουρος, το 
Αἱρπαῦεί Φουρ χρησιμεύει για να 
διαβάσεις και την επιγραφή έξω 
από το κάστρο. 

Τέλος, αν πας στο ΝαππρίΓθ µε 
το σταυρό από την εκκλησία, αυτό 
δεν µπορεί να σε σκοτώσει. Αυτό 
το τελευταίο πολύ µου άρεσε. Ο 
χώρος µας όµως τελείωσε. Ως τον 
άλλο µήνα, λοιπόν, Ε4ΙΘΝ/ΘΙ! και 
καλό αανεπίυπα. 
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ια ἆββον ένα µήνα µαζί -- η στήβη ΤΟΡ 
ΟΑΜΕς έχει ήδη κβείσει µισό χρὀνο µε τη νέα της µορφή Και, έχοντας πια 
κατασταβάξει σε Κάποια συγκεκριμένη µορφή, εἰναι πια καιρός να αρχίσει 
τις αναζητήσεις... Για τους επόμενους µήνες, Λοιπόν, σας επιφυβάσσει 
κάποιες εκπλήξεις. Τι εκπλήξεις; Ααα... Όχι! Αν σας πω τι εἶναι, δεν θα 
είναι πια εκπβήξεις! Μπορώ, ὠστόσο, να σας αποκαβύψω (χαµπβόφωνα, 
να µη µε πάρει χαμπάρι ο Αντώνης) ὀτιθα εξακοβουθήσει να παρουσιάζει 
τα καλύτερα Ί0 παιχνίδια γΙα τα τρία {ογηηαί (8--Οξ, 16--Οίϊ και ΡΟ), καιθα 
περιβαμθάνει πάντα τις δικές σας συνεντεύξεις, µε θέµα τον Κόσμο των 
παιχνιδιών -- Και ὀχι µόνο. ΓΙ’ αυτό το µήνα, έχουμε -- όπως πάντα -- τα Ί0 
καλύτερα παιχνίδια γΙα όβους τους υποβογιστές, διαχωρισµένα στις τρεις 
µεγαβύτερες κατηγορίες. Τα στοιχεία για την κατάταξη αυτή τα έχουμε 
πάρει απὀ τα καταστήματα ΤΗΟΜΑΣ 5ΟΕΤ ΚαιςΟΜΡυΤΕΚ ΜΑΑΚΕΤ. Επίσης, 
ἑνα μικρό σχόβιο πάνω στο φαινόμενο -- γιατί για τετοιο πρὀκείται -- του 
ΚΙΟΚ ΟΕΕ. Αυτό το παιχνίδι φαίνεται ότι δεν σκοπεύει να εγκαταβείψει τα 
αΓίς ποτέ... Τέβος, η στήβη φιβοξενεί τέσσερις φίβους, που χάρηκαν 
Ιδιαίτερα που θᾳ γίνουν διάσημοι, Και γ΄ αυτό το Λόγο ήταν Ιδιαίτερα 
εὐθυμοι κατά τη διάρκεια της συζἠτησής µας! Μέχρι τον επόμενο µήνα, 
Κάντε ένα 5εΓνίθ στο ταβαιπωρημένο σας ΙΟΥ51ΊΟΚ, Και ρίξτε Και µια µατιά 
στις πού καβές καινούριες κυκβοφορίες. 566 γου... 


ΚΙΟΚ ΟΕΕ: Ο θρύλος! 


τα [οοίθα!' «Ιπιυιαίίοης ήταν ανέκαθεν Ιδιαίτερα δηµοφιβή, τόσο στα «οπ]ρυἴείς 
όσο και στα «οἱπ--ορς, αββά πάντα υπήρχε ένα παράπονο: Κανένα απὀ τα 
παιχνίδια της πρώτης εποχής δεν ήταν αρκετά ρεαβιστικό, Και οἱ περισσότεροι τα 
εγκατέβειπαν αργά ή γρήγορα, γιατί απ᾿ όβα έβειπε η ένταση και το σασπένς͵ που 
Κάνουν το πραγµατικό σπορ τόσο δηµοφιβές. Όταν πρωτοκυκβοφόρησε το ΚΙΟΚ 
ΟΕΕ απὀ την ΑΝ(Ο, οι πρώτες εντυπώσεις ήταν πολύ Καβές. Κανένας, ωστόσο, 
δεν μπόρεσε να προθβέψε! το τιθα συνέθαινε στο µέῆβον µε αυτό το παιχνίδ!... 
Τιήταν τεβικά το ΚΙΕΚ ΟΕΕ; Ότι και να πει κανείς θᾳ εἶναι Λίγο: Κανένα άλλο 
παιχνίδι δεν εἶχε την επιτυχία του ΚΙΟΚ ΟΕΕ, Και αυτή η επιτυχία δεν ήταν στο 
ελάχιστο άδικη! ΤΟ 6αΠΊ8ΡΙάΥ του παιχνιδιού ήταν µε Ιδιοφυή τρόπο σχεδιασμένο, 
Και κατόρθωσε τεβικά να δώσει αυτό που δεν εἰχαν τα Παβιότερα 
“ποδοσφαιράκια”. την αἴσθηση του ποδοσφαίρου -- γιατί οἱ προκάτοχοί του δεν 
εἶχαν αυτή την αἴσθηση. Παίζοντας κανείς αντιβαμθανόταν ποβύ καθαρά ότι 
πρόκειται για εοπηριίθΓ 63/16, που απέχει Κατά ποβύ απὀ το πραγµατικό άθλημα. 
Αυτά ἀλβαξαν τόσο ξαφνικά, που ὀΛοι έμειναν ἐκπβηκτοι. Μέσα σε Λιγότερο απὀ 
μισό χρὀνο, όβος ο Κόσμος έπαιζε ΚΙΟΚ ΟΕΕ! Δεν νοείτο -- και δεν νοείται -- 
συββογή παιχνιδιών χωρίς το ΚΙΕΚ ΟΕΕ. Ανεξάρτητα προτιμήσεων, είτε οπαδός 
των ΑΓζα88 είτε φανατικός των 5Ποοῖ ΄ΕΠΙ μρ είτε φίβος των Αανεηίυγες, κάθε 
64ΠΊ8Ι έπαιζε ΚΙΟΚ ΟΕΕΙ ΟΙ διαγωνισμοί καιτα πρωταθλήματα ἐδιναν Και ἐπαιρναν 
σε όλο τον Κόσμο. Όβος ο κόσμος παίζει ΚΙΟΚ ΟΕΕ! 

Σύντομα κυκβοφόρησε νέα έκδοση του ΚΙΟΚ ΟΕΕ µε το όνομα ΕΧΤΡΑ ΤΙΜΕ, καιο 
πανζουρβισμός επαναβήφθηκε... ΄Ὅσοι αγάπησαν το ΚΙΟΚ ΟΕΕ, ανατρίχιασαν απὀ 
συγκίνηση στη σκέψη ενός ακόµα καβύτερου παιχνιδιού! Άῆβες τρεις εκδόσεις 
(ΕΙΝΑΙ ΙΝΗΙ5ΤΙΕ Και ΕΤΗΝΝ ΤΟ ΕυΚΟΡΕ) εἰχαν παρόμοια επίδραση πάνω στο 
Κοινό, Μετά απὀ 2 χρόνια, το ΚΙΟΚ ΟΕΕ (στην τεβευταία του ἐκδοση, φυσικό) 
εξακοβουθεί να παραμένει στα οπαγῖς ὁβων των χωρών, κερδίζοντας έτσι επάξια 
τον τίτῇο του πιο ανθεκτικού στο χρόνο παιχνιδιού στην ιστορία των «οπηρυἴεΓ 
64165. Όπως Και να το Κάνει κανείς͵ δεν εἰναι Και μικρό πράγμα! Δεν εἶναι Λοιπόν 
παράξενο που όσοι αναγνώστες έχουν φιβοξενηθεί στη στήβη δεν θᾳριούνται 
ποτέ να µας Λένε γΙ’ αυτό το καταπληκτικό παιχνίδι. 
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0 Άρης Αγαπούσης είναι 18 ετών και ζει 
στην Καββίποβη. Περήφανος Κάτοχος 
µιας ΑΜΙΟΑ 500, που τη χρησιμοποιεί για 
να παίζει αἲηεῖῖς Και αἱη]μιαίίοης, αΏβά Και 
για να φτιάχνει µουσικά κομμάτια µε το 
5οιΙΠ(ΙΓαΓΚΕΓ. 


“Το Καλύτερο παιχνίδι που έχω παίξει 
ποτέ µου είναι το ΤΗΟΝΟΕΒΗΑΝΝΚ. Εἰναιτο 
Καλύτερο Πε[ϊοορίθ: σἱπ]μίαίίοη που έχω 
6] παίξει ποτέ µου... Είναι φανταστικό, 
ασυζήτητο! 


Είναι καταπβηκτικά ρεαβιστικό -- υπάρχουν στιγμές που νιώθεις ὀτιπετάς 
πραγματικά! Τεβευταία όµως το στομάχι µου έχει αρχίσει να ζορίζεται µετά 
απὀ τόσες ώρες πτήσης, γ/’ αυτό και εγώ εκτονώνοµαι ρίχνοντας µερικές 
σφαβιάρες στο |ογς!ίεΚ μου µε το ΙΝΕΕΣΤΙ ΕΜΑΝΙΑ. ΞύΛο και πάῇι ΣύΛο!” Όταν 
δεν πετόει και δεν παίζει ξύΔο, ο Άρης παίζει µπάσκετ,͵ ασχοβείται µε το 
υποθρύχιο υάρεμα και (;) πηγαίνει για υώνια!... 


8- ιτ 


σος συ σΕβΡἡ 
1 κισκοξξς2 
(ΑΝΟΟ) 


2 ΝΙΝΙΑ ΕΕΜΙΣΧ 
(ΘΥΞΤΕΜ 3) 


3 εοβοςοΡ 
(ΟςΕΑΝ) 


4 ΘΗΠΑΡΟΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΛΞΤ 
(ΦΚΕΜΙ ΙΝ) 


5 ΤΟΥΟΤΑ (Ε1ΙΓΑ στ ΕΙ Υ 
(ΦΚΕΜΙ ΙΝ) 


6 ΕΙΟΣ ΡΑΝΦΕΕΟῦ5 1 
(ΜΙΟΡΟΡΤΥΙ Ε) 


7 ΕΙΝΦΞ ΟΕ ΜΕΡΌΟΞΑ 
(5ΤΑΡΚΒΥΤΕ) 


8 ΝΙΝΜΙΑ τῦΕΤτΙ ΕΞ 
(ΜΑΦΕΝ/ΟΕΚ5) 


9 ο ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟςΕΑΝ) 


ΙΟ ΡΙΟΕ ΤΕΑΟΥ 
(ΤΙΤυ5) 


ΑΥΑΥΑΥΑΥΤΑΥΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΤΥΑΤΥΑΥΑΤΥΑΥΑΤΑΥΤΑΥΤΑΥΤΑΥ 


ΔΙΝΛΙΟΣΟ- οτοςηι 


ἱ ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΠΟΙΌΕΕ 

(551) 

2 ΕΙΠΤΡΑ 
(αςςοι ΑΡΕ) 

5 6ΕΌΤ5Ε ΕΟΕ Ἀ ζ08ΡΡΕ 

(ΌΕι ΡΗΙΝΕ) 

ζ ΕΙΚ ΟΕΕ 2 
(ΑΝΟΟ) 

5 Ὀτορίλ 
(ΦΡΕΜΙ ΙΝ1 

6 ΕΤΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΠΟΡΕΕ 
(55/) 

7 πΜΝΥ ΥΠΙΤΕΣ ΥΠΠΕΙΝΤΝΟΌ 
ΟΥΙΑΦΙΝ) 

8 ρορυιοῦςπ 
(Βυι1 ΕΡΟΘ) 

9 Ε-ἰδςοΜΡΑΤΡπΟοτ 
(ΟΙΦΙΤΑΙ ΙΝΦΤΑΙΙ ΑΤΙΟΝ) 

ΙΟ ΕΕΛΩΜ5 
(ΝΙΚΦΙΝ) 


ΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΤΑΥΑΥΑΥΑΥ 


0 Βασίβης Λιάπης εἶναι 14 χρόνων καιτον 
θρήκαμµε να περιφέρεται στα καταστήµατα 
της οδού Στουρνάρη. 


Είναι φανατικός οπαδός των εοπηριῖεΓ 
6α/165, αν Και δεν έχει αποφασίσει ακόµη τι 
υποβογιστή θᾳ αγοράσει. 


Έχει παίξει αρκετά παιχνίδια, αββά αυτό που 
του έκανε τη μεγαλύτερη εντύπωση ήταν το 
«ρθ[ἱα»{ἴπα Ί01, που ήταν Και το πρώτο 
αθνεηίµΓθ που έπαιξε. Του Βασίβη του 
αρέσουν ποβύ τα ἱπιμιαῖοις, τα «Ποοῖ ΄ΕΠΙ µρ / Ὀεαῖ ΄ΕΠΊ µρ Καιτα αἀΓζ38ε / 
αανεηίμΓ6 παιχνίδια. Τον τεβευταίο καιρό, ωστόσο, δείχνει µια Ιδιαίτερη 
προτίµηση στα ἀανεηἴωΓε 04/185. 


Στον εβεύθερο χρόνο του παίζει μουσική Και μαθαίνει ΤΑΕ -- ΚΜΟΝ -Ρ0. 
Του ευχόμαστε Καβή τύχη στην επιβογή του υποβογιστή του Και ακόµη 
καβύτερη µετά την αγορά του μηχανήματος -- είτε εἰναιῃ ΑΜΙΟΑ εἶτεο 
ΑΤΑΡΙ 5Τ είτε οποιοδήποτε ἀλβο απὀ τα μηχανήματα που τον ἐχουν 
εντυπωσιάσει τόσο! (Και µην ξεχνάς, Βασίβη, οι υποβογιστές δεν κάνουν 
µόνο για τα παιχνίδια...) 


Ο Δανιήὴ Καυής εἶναι 15 χρόνων, κάτοχος Και 
αυτός µιας ΑΜΙΟΑ 500, την οποία χρησιμοποιεί 
αποκβειστικά για να παίζει παιχνίδια. 0 Δανιηῆ 
εἶναι αφοσιωμένος στα αθβητικά Και 


στρατηγικά παιχνίδια, Και µας είπε ότιτο 
καβύτερο παιχνίδι που έχει παίξει ποτέ του εἶναι 
το Εοοῖθα!! Μασῖε:ς. 


Απότις πρόσφατες Κυκβοφορίες, του άρεσε 
ποβύ το κΟΒΟΓΟΒ, η συνέχεια του ΙΑΜΕΣ ΡΟΝΟ, 
ὁπως Καιτο ΟΑΝΕ ΕΟΝΝΕΡ. 


0 Δανιήϊ είναι ένας απὀ τους πιο φανατικούς οπαδούς του Πανιωνίου και 
πηγαίνει κάθε Σάθθατο στους αγώνες µπάσκετ͵ Και Κάθε Κυριακή στους 
αγώνες ποδοσφαίρου. Τα υπόβοιπα χόμπι του Δανιήῆ εἶναι το θαβάσσιο σκι 
(αυτό αν θέβουµε το πιστεύουμε!) Και το ρίηα ροπα. Ο Δανι/ῆ επέμεινε να 
γράυουµε ότι έχει Ιδιαίτερη αδυναμία στις γαβανοµάτες, υποστηρίζοντας ότι 
αυτό εἶναι ένα απὀ τα θασικότερα χαρακτηριστικά της προσωπικότητάς του. 


Ερο.-ατ. 

] πινσς οΟυΕΞΤΕ 
(5ΙΕΒΡΑ) ΄ 

2 ΕΙΝΙΑΛ Ι 

(ΑΟςσοι ΑΟΕ) 

5 τμ ναοςτ 

(ΡΗΥΟΝΟΣΙΘ) 

4 ΡΟΙΙΟΕ ΟΡΕΞΤ 5 

[5ΙΕΡΕΚΑ1 

5 ΙΛΒΕΒΣΕ5 

(5ΙΕΡΒΕΑ) 

6 ΟΡΕΕΛΤΙΟΝ ΞΤΕΑΙ ΤΗ 

(ΟΕΙ ΡΗΙΝΕ) 

7 ΒΛΑΕΒΥ ΤΟΕ 

(: ΟΡΙΟΙΕΙ 5) 

8 σοιοΝΕῖ ς ΒΕΟὉΕΣΤ 

(ΦΙΕΡΕΑ) 

9 Εσο ουξςτ 

(ΦΙΕΡΕΑ) 

1Ο Γ.29 

(ΟΟΕΑΝ) 


ΑΥΑΥΑΥΑΤΑΥΑΤΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΥΑΝΥ 
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ερικά πράγματα είναι τόσο απλά, ώστε µετά α- 
Ἡ ..) καθένας µας πώς και δεν είχε την ιδέα νωρίτε- 
ρα Το τηλέφωνο και οι ηλεκτρονικοί διακόπτες είναι 
δυο διαφορετικά τεχνολογικά επιτεύγματα. Μαζί όµως 
µε λίγη έµπνευση, µεράκι και... το γνωστό ελληνικό δαι- 


µόνιο συνθέτουν µια συσκευή που διαθέτει χαρακτηριστι- 
κή λειτουργικότητα: το ΤΕΙ ΕΟΟΜΜΑΝΟΡΕΗ. 

Η συσκευή αυτή, στα µάτια του χρήστη, φαίνεται να εἰ- 
ναι ένα µεσαίου μεγέθους κουτί µε πολλούς διακόπτες 
(5 - 15 ρελέδες), οι οποίοι ανοίγουν και κλείνουν όταν 
λαμθάνουν τις κατάλληλες εντολές, δίτε καλωδιακά είτε 
από το τηλέφωνο. Η συσκευή, αφού λάθει το ηχητικό 
σήµα από το ειδικό Ὀθθρθί πολυσυχνοτήτων, ξεχωρίζει 
ποιος τόνος αντιστοιχεί στο κατάλληλο ρελέ και ενεργεί 
ανάλογα. Ο ΤΕΙΕΟΟΜΜΑΝΡΒΕΒ συνδέεται παράλληλα 


Πλεμτρονικός Μπάτλερ 


Εάν διαθέτετε αρκετά χρήµατα γΙα να συντηρείτε ένα γνήσιο ΕΥΥΠέζο µπάτβερ ή έστω µια ΦΙβΙΠΠΙΝέζα θοηθό, χαβάβι σας. Αν ὀχι και εἶστε επιπβέον 


Λάτρης του Ισαάκ ΑσΙµωφ, τότε το ΤΕΙΕΓΟΜΜΑΝΡΕΑ έρχεται να καλύψει ποβΛές ανάγκες σας αδιαμαρτύρητα. 
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οτου θεόδωρου Λεθεβέγκα 


µε το υπάρχον τηλέφωνο, σαν µια δεύτερη τηλεφωνική 
συσκευή δηλαδή, καθώς και µε το δίκτυο παροχής ρεύ- 
µατος (αρκεί µια κοινή πρίζα τύπου σούκο). 

Υπάρχουν τρία διαφορετικά µοντέλα ΤΕΙ ΕΟΟΝ- 
ΜΑΝΠΕΒ, τα 500/1000/1500 µε 5, 10, 15 κανάλια - ε- 
νεργοποιητές συσκευών αντίστοιχα. Αν οι ανάγκες του 
χρήστη εἶναι μεγαλύτερες, είτε ως προς τον αριθµό των 
καναλιών είτε ως προς το φορτίο που θα οδηγήσουν 
(δηλαδή άνω του 1 ΚΝ/ ανά κανάλι), τότε οι αλλαγές αυ- 
τές γίνονται εύκολα από ειδικευμένο προσωπικό της κα- 
τασκευάστριας εταιρίας. 

Τα πλεονεκτήματα του ΤΕΙΕΟΟΜΜΑΝΡΕΒ φαίνονται 
άµεσα. Μπορείτε να ελέγχετε όλες τις ηλεκτρικές συ- 
σκευές σας, όσο µακριά και αν θρίσκεστε. Μ᾽ ένα απλό 
τηλεφώνημα ενεργοποιείτε οποιαδήποτε συσκευή του 
σπιτιού σας, του γραφείου, του εργοστασίου ή του εξο- 
χικού σας. Κερδίζετε έτσι χρόνο και χρήματα, γλιτώνετε 
άσκοπες μετακινήσεις και κάνοντας οικονοµία στο ηλε- 
κτρικό ρεύμα. 

Για παράδειγµα, µπορείτε να σθήσετε ή να ανάψετε ο- 
ποιαδήποτε ηλεκτρική συσκευή, όπως την κουζίνα, την 
τοστιέρα, την καφετιέρα, ακόµη και το γενικό διακόπτη 
µε µόνο ένα τηλεφώνημα. Επιπρόσθετα, ασφαλίζετε τα 
περιουσιακά σας στοιχεία ενεργοποιώντας από µακριά 
το σύστηµα συναγερμού. Αν διαθέτετε τη φαντασία του 
πιτσιρικά στο Ἠοππθ Αἰοπθ, µπορείτε κάλλιστα να ανοι- 
γοκλείνετε τα φώτα του κάθε δωματίου ή τη µουσική σε 
ανύποπτο χρόνο, αποφεύγοντας µε αυτό τον τρόπο ανε- 
πιθύµητους εισθολείς, κάτι που ένας τυπικός χρονοδια- 


κόπτης δεν προσφέρει. Και όσοι από εµάς θέλουν να κά- 
γουν ένα ζεστό μπάνιο, όταν γυρίζουν κουρασμένοι στο 
σπίτι, θα μείνουν σίγουρα ευχαριστημένοι; κάντε ένα τη- 
λεφώνημα λίγο πριν φύγετε από τη δουλειά και επιστρέ- 
φοντας σπίτι θα Βρείτε το νερό ζεστό και τον κλιµατι- 
σµό όπως τον προτιμάτε. Το ΤΕΙ ΕΟΟΜΜΑΝΡΕΒ είναι 
πολύ λιτό σε εμφάνιση (δεν γεμίζει το µάτι, που λέμε) 
αλλά πολύ λειτουργικό και εύκολο στη χρήση. Στο πάνω 
µέρος της µπροστινής όψης υπάρχει ένας αριθµός από 
ενδεικτικά λαμπάκια (ἰ ΕΏΘ). Το πρώτο από αυτά είναι 
χρώματος πράσινου και φέρει το όνοµα ΒΕΘΕΤ. Τα:δι- 
πλανά του είναι κόκκινα και, όταν είναι αναμμένα, σηµαί(- 
γει ότι η συσκευή που αντιπροσωπεύουν είναι ενεργο- 
ποιηµένη. 

Στο κάτω µέρος της µπροστινής όψης υπάρχουν κατά 
σειρά µια προστατευτική από θραχυκυκλώµατα ασφά- 
λεια, ένας διακόπτης επιλογής λειτουργίας µε ΙΕΌ και 
ένας κεντρικός διακόπτης ΟΝ/ΟΕΕ µε ενδεικτικό Ι ΕΌ. 
Επάνω ακριθώς από την ασφάλεια υπάρχει υποδοχή για 
την είσοδο ενός θύσματος για τη σύνδεση της συσκευής 
με το τηλέφωνο ή µε καλωδιακή σύνδεση. Στην πρώτη 
περίπτωση, ο διακόπτης επιλογής λειτουργίας πρέπει να 
Βρίσκεται στη θέση | ΙΝΕ και στη δεύτερη περίπτωση 
στη θέση ΗΟΜΕ. 

Η συσκευή συνοδεύεται από ένα αριθμητικό πληκτρο- 
λόγιο πολλαπλών συχνοτήτων, περίπου σαν κι εκείνα 
που συνοδεύουν τους αυτόματους τηλεφωνητές. Αρχικά 
καλούμε τον αριθµό του τηλεφώνου µας και μόλις θγά- 
λουμε γραµµή, ακούμε µια ηχητική επαλήθευση από το 
ακουστικό. Βάζουμε το Ὀθθρθί του αριθµητικού πλη- 
κτρολογίου στο μικρόφωνο του τηλεφώνου και πληκτρο- 
λογούμε τον τετραψήφιο κωδικό που έχουµε προκαθορί- 
σει στο εσωτερικό του ΤΕΙ ΕΟΟΜΜΑΝΒΡΕΒ - για πρό- 
σθετη ασφάλεια. 

Όταν αποκτήσουμε πρόσθαση, πατάµε τον αριθµό που 
αντιστοιχεί στη συσκευή που θέλουμε να ενεργοποιή- 
σουµε. Υπάρχει ηχητική επιθεθαίωση, ώστε να γνωρίζου- 
µε ότι η συσκευή όντως ενεργοποιήθηκε. Αν κάνουμε 
κάτι λάθος, τότε πατάµε ένα ειδικό πλήκτρο που απε- 
γεργοποιεί όλες τις συσκευές ανεξαιρέτως και στη συ- 
γέχεια ενεργοποιούµε εκείνες που θέλουμε. Αυτή η εὖ- 
κολη λύση είναι και προτιμότερη, καθώς δεν υπάρχει 
τρόπος να γνωρίζουμε την κατάσταση µιας συσκευής 
από µακριά: απλά τις σθήνουµε όλες µε το πλήκτρο 
Βθφθί και ενεργοποιούµε τις θεµιτές. 

Αν υπάρχει φόθος να θρεθούµε σε πολύ αποµακρυ- 
σµένη περιοχή, όπου το τηλεφωνικό δίκτυο είναι ελατ- 
τωµατικό ή και χαλασμένο, είναι χρήσιμο να έχουµε το 
χρονοδιακόπτη που προσφέρει ενεργοποίηση / απενερ- 
γοποίηση κάθο συσκευής για µια χρονική περίοδο, από 6 
δευτερόλεπτα έως 60 ώρες. Εξάλλου, η κατασκευάστρια 
εταιρία διαθέτει και τηλεχειριζόµενες πρίζες, κατάλλη- 

| λες για τις µικρές οικιακές συσκευές, ώστε να µην χρει- 
αστεί να συνδεθούν οι συσκευές αυτές απευθείας στα 
΄ ρελέ του ΤΕΙΕΟΟΜΜΑΝΟΕΒ. 

Οι πρίζες αυτές χρησιμοποιούν τη ραδιοσυχνότητα 

{προφανώς πάνω από την µπάντα των ΕΜ) για να αλλά- 
Ἔουν την κατάσταση ενός διακόπτη από ΟΝ σε ΟΕΕ και 
αντίστροφα. Γι’ αυτό το λόγο και έχουν σηµαντική εμθέ- 


λεια (το τεστ έγινθ µε τον ΤΕΙ ΕΟΟΜΜΑΝΒΡΕΒ σε από- 
σταση 30 µέτρων από την τηλεχειριζόµενη πρίζα). 

Σαν τελικό συμπέρασμα, Θα έλεγα ότι πρόκειται για 
µια προσεγμένη κατασκευή, µε ποιοτικά υλικά και σωστή 
σχεδίαση, που λαμθάνει υπ᾿ όψιν τυχόν μελλοντικές ανά- 
γκες του χρήστη για επέκταση του δικτύου. Καθώς µάλι- 
στα η κατασκευάστρια εταιρία είναι ϱἑλληνική και το γε- 
γονός ότι γνωστή πολυεθνική αναψυκτικών χρησιμοποιεί 
µια έκδοση του ΤΕΙΕΟΟΜΜΑΝΡΕΒ για να ενεργοποιεί 
τα αυτόματα μηχανήματα πώλησης, φαίνεται να δίνει άλ- 
λη διάσταση σε αυτή τη χρήσιμη συσκευή. Είναι ώρα λοι- 
πόν να κοιτάξουμε το µέλλον και το εθνικό µας συμφέ- 
ρον͵ θοηθώντας αυτούς που µας θοηθούν: ο επιµένων 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ! Για περισσότερες πληροφορίες, απευθυνθεί- 
τε στην εταιρία: 

ΒΙΟΤΕΧΝΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΙΔΩΝ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 
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Αισθάνεστε χαμένοι... στο διάστηµα; Μήπως ο αποικισμός άββων 
πλανητών είναι ανθυγιεινός για εσάς; Μήπως οι εξωγήινοι σάς 
κατατροπώνουγ; Αν ναι, τότε οἱ σεβίδες που ακοβουθούν είναι 

αφιερωμένες σ’ εσάς. 


9 του Μάνου Νικολάου 


χοντας παίξει το ΜΙΙθπίωπι | πριν από δύο 

περίπου χρόνια, ποτέ δεν φανταζόµουν ότι 

ο διάδοχός του θα παρουσίαζε τόσο µεγάλη 

δυσκολία. Αφού λοιπόν, µετά από αρκετά 

βάσανα και µεγάλη υπομονή, ολοκλήρωσα 
το ὈουίθΓο5, αποφάσισα ότι οἱ πληροφορίες που είχα 
συγκεντρώσει στη διαδικασία θα ήταν ιδιαίτερα χρήσι- 
µες σε όσους άτυχους είχαν πιαστεί σαν κι εμένα στα 
δίχτυα του σατανικού αυτού παιχνιδιού. 

Ακολουθούν λοιπόν επιγραμματικά οι σηµαντικότε- 
ρες πληροφορίες που πρέπει να γνωρίζετε πριν κατα- 
πιαστείτε µε το 08ΠΠ αυτό. 

Το ὈουίθΓοδ µπορεί να χωριστεί από λειτουργικής 
πλευράς σε τρεις µεγάλες φάσεις ή περιόδους: 

(1) Περίοδος πριν από τον πόλεμο 

(2) Περίοδος Διαπλανητικού Πολέμου 

(3) Περίοδος Διαστρικού Πολέμου. 


Κάθε φάση του παιχνιδιού απαιτεί διαφορετική στρα- 
τηγική από τον παίκτη και µπορεί να κρατήσει λιγότε- 


ΡΕυΤΕΚΟ» 


ΙΗΕΙΕλΙ με] 
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ρο ή περισσότερο, ανάλογα µε το πόσο καλά προετοι- 
µασμένος είναι. 

Γενικότερα, το ΏευίεΓος είναι ένα παιχνίδι όπου το 
αγγλοσαξονικό ρητό "Τγαίπ ΗαΓά - ΕΙΩΠί Ε5Υ” βρίσκει 
απόλυτη εφαρµογή, αφού, αν κάποιος έχει προετοιµα- 
στεί σωστά πριν ξεκινήσει την επόμενη φάση του παι- 
χνιδιού, έχει πολύ μεγαλύτερες πιθανότητες επιτυ- 
χίας. 


ΠΡΟΠΟΛΕΜΙΚΗ ΠΕΡΙΟΔΟΣ 


Κατά την πρώτη φάση του παιχνιδιού (Προπολεμική 
περίοδο) θα πρέπει να εκπαιδεύσετε τους άνδρες σας 
(ερευνητές, μηχανικούς και στρατό), να κάνετε τις 
πρώτες εφευρέσεις και να στήσετε τους πρώτους δια- 
στημικούς σταθμούς (ΟΓ0Ιαἱ Εαοϊοιίθ5). 

Στο διάστηµα αυτό θα χρειαστείτε µέταλλα που συ- 
χνά δεν θα µπορείτε να βρείτε στη Γη και για το σκοπό 
αυτό η άµεση λύση είναι (όπως άλλωστε και στο 
ΜΙΙαεπίυπῃ |) οι Αστεροειδείς (χρησιμοποιώντας αρχικά 
ᾳΓαρρίθ5 και αργότερα ΑΜΑ). 

Οι πρώτοι σας διαστηµικοί σταθμοί θα πρέπει να εἰ- 
ναι απαραιτήτως στη Γη και τη Σελήνη (όπου υπάρ- 
χουν και απομεινάρια της παλιάς σας βάσης), ενώ στη 
συνέχεια οι ΟαἱΗςδῖο, | θᾶ8 και 8ΠΥΠΙΘΦΘ είναι αρκετά 
λογικές εκλογές. (ΠΡΟΣΟΧΗ: Μην προχωρήσετε στην 
κατασκευή του έκτου ΟΓΡΙ4ἱ ΕαοϊογΥ, γιατί αυτό σηµαί- 
νει κήρυξη πολέμου απὀ τους ΜεϊΠαποίας.) 

Στο διάστηµα της κατασκευής των πέντε πρώτων 
διαστημικών σταθμών σας και, καθώς θα εξερευνάτε 
το Ηλιακό Σύστημα, θα συναντήσετε Βάσεις που ανή- 
κουν σε µια άλλη φυλή αποίκων και µε τους οποίους 
δεν θα µπορείτε αρχικά να επικοινωνήσετε. Οι "παλιές 
καραβάνες θα αναγνωρίσουν αµέσως τους 
Μεϊπαποίἁς του ΜΙΙεπίωπῃ Ι, γήινους που είχατε εσείς ο 
ίδιος στείλει πριν από 1.000 χρόνια να αποικίσουν αφι- 
λόξενους πλανήτες του Ηλιακού Συστήματος και οι ο- 
ποίοι µέσα απὀ διαδικασίες μετάλλαξης εξελίχτηκαν 
σε ένα αρκετά διαφορετικό είδος. 

Σ᾽ αυτή τη φάση του παιχνιδιού οι ΜεἰΠπαποίάς είναι 
ακίνδυνοι και µάλιστα θα βοηθήσουν τα ερευνητικά 
σας εργαστήρια στο σχεδιασμό του ΟοπιπςΡοᾶ, µιας 
συσκευής που θα επιτρέψει την επικοινωνία και το ε- 
µπόριο µε τους µεταλλαγμένους. Όταν θα έχετε φθά- 
σει στο σηµείο αυτό, θα έχετε ήδη διαπιστώσει ότι 
µπορεί πλέον να έχετε στη διἀθεσή σας όλα τα µεταλ- 
λεύματα που υπάρχουν, δεν θα έχετε βρει όµως που- 
θενά Ἠλιον. 

Ο µόνος τρόπος, για να αποκτήσετε το αέριο αυτό 
(που θα είναι απαραίτητο σε επόµενη φάση του παιχνι- 
διού), είναι να προσφέρετε ὈοευϊθΓίαπι στους 
Μεϊπαποίάς κατά τις ανταλλαγές σας. Καλό είναι (αν 
και όχι απαραίτητο) να δημιουργήσετε ένα μικρό 5ἴοοκ 
από Ἠλιον, µέσα απὀ αυτές τις εμπορικές διαδικασίες. 

Έχοντας φθάσει στο σηµείο αυτό, θα πρέπει να προ- 
ετοιμαστείτε πια για τον επικείµενο πόλεμο µε τους 
µεταλλαγμένους. 

Σύμφωνα µε τη δική µου εμπειρία, ο πόλεμος αυτός 
δεν ξεκινά, αν δεν κατασκευάσεις τον έκτο διαστημικό 


σταθμό. Τουλάχιστον δύο άλλοι ἄαΠΙΘΙ5, όµως, 
(Κκρήστος Κυριακός και Ορέστης Μανούσος) λένε ότι 
σε κάποια επαφή σου µε τους Μοεἰπαποίᾶς ένας από 
αυτούς σε προειδοποιεί για τις πολεμικές προετοιµα- 
σίες τους, µε αποτέλεσµα την άµεση κήρυξη πολέμου 
απὀ πλευράς τους. 

Το πιθανότερο βέβαια είναι ότι υπάρχει κάποια ρου- 
τίνα χρόνου στο παιχνίδι, έτσι ώστε, αν δεν κατασκευ- 
άσεις τον έκτο διαστημικό σταθµό µέσα σ᾿ ένα συγκε- 
κριµένο χρονικό διάστηµα, να ενεργοποιείται η διαδι- 
κασία κήρυξης πολέμου κατευθείαν από τους 
Μοἰηαποίας. 

Και πάµε τώρα στην ουσία του θέματος. Αφού κηρυ- 
χτεί ο πόλεμος, τα ερευνητικά σου εργαστήρια θα σε 
ενημερώσουν για τα Ὀ.Ε.Ο.Ο. και τα Ό[οηθς. Από εδώ 
και πέρα, τα πάντα εξαρτώνται απὀ την ταχύτητα µε 
την οποία οι πέντε ή έξι σταθμοί σου θα κατασκευά- 
ζουν αυτά τα πολεμικά αεροσκάφη-ρομπότ. 

Για να είσαι λοιπόν σε θέση να κάνεις έναν πραγµα- 
τικό “περίπατο” και να µη σε σφίξουν άσχηµα οι µεταλ- 
λαγµένοι, θα πρέπει να έχεις φροντίσει, προτού κηρυ- 
χτεί ο πόλεμος, να έχεις γεμίσει τις αποθήκες όλων 
των σταθμών σου µε τις απαραίτητες πρώτες ύλες για 
την κατασκευή 4ΓΟΠΘς. (Τη “συνταγή” για τα 4Γοπθς θα 
τη βρεις στο συνοδευτικό πίνακα αυτού του άρθρου.) 

Μόνο όταν οι αποθήκες όλων των σταθμών σου έ- 
χουν 50.000 µονάδες Σίδηρο, Τιτάνιο, Αλουμίνιο και 
τις αντίστοιχες ποσότητες απὀ Άνθρακα, Χαλκό, 
Παλλάδιο και Πλατίνα, θα ξεκινήσεις να κατασκευάζεις 
τον έκτο σταθµό σου και θα οδηγηθείς έτσι στη δεύτε- 
ρη φάση του παιχνιδιού. 


ΔΙΑΠΛΑΝΗΤΙΚΟΣ ΠΟΛΕΜΟΣ 


Με την κήρυξη του πολέμου, θα ξεκινήσεις τη µετα- 
τροπή των Ι.Ο.9. σε πολεμικές ναυαρχίδες, που θα γε- 
µίζεις σταδιακά µε 4ΓοπΠθς. Κάθε ναυαρχίδα χωράει έως 
200 ἀ{οπθς και έχει πολεμική ισχύ που εξαρτάται από 
το βαθµό του Κυβερνήτη του σκάφους. 

Αν δηλαδή το πολεμικό σκάφος δεν έχει καθόλου 
κυβερνήτη, τότε το κάθε 4Γοπθ παίρνει τη μικρότερη 
δυνατή τιµή (4) και η συνολική πολεμική δύναμη του 
σκάφους είναι 200 χ 4 Ξ- 800 µονάδες. Αντίθετα, εάν ο 
κυβερνήτης είναι ΑαπιίΓαΙ, τότε παίρνει 200 χ7Ξ 1.400 
μονάδες. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Αυτό είναι ένα πολύ σηµαντικό στοιχείο 
που δεν θα πρέπει να παραγνωρίζεις. [Αργότερα, στην 
τρίτη φάση του Διαστρικού Πολέμου, οι Κυβερνήτες 
που θα ταξιδέψουν µε ταχύτητα µεγαλύτερη από εκεί- 
γη του φωτός θα προαχθούν σε ἸΝαιίοΓγᾶς και, αν φέ- 
ρεις έναν τέτοιο ΝαΓΙοΓά στο Ηλιακό µας Σύστηµα, τα 
ἄγρηθς του σκάφους που θα κυβερνάει γίνονται ακόµα 
ισχυρότερα (200 κ 10 Ξ 2.000 µονάδες Πολεμικής 
Ισχύος).] 

Αφού κρατήσεις κάποιο πολεμικό σκάφος για αμυντι- 
κούς λόγους στον πιο μακρινό διαστημικό σταθµό σου, 
ξεκινάς πια τη µεγάλη επίθεση! Στέλνεις ένα δεύτερο 
πολεμικό εναντίον του πρώτου εχθρικού σταθμού. 
Αφού νικήσεις τα 4Γοπθς του αντιπάλου σου (πράγμα 
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εύκολο, αν έχεις τηρήσει όσα είπαμε για την προπολε- 
µική φάση του παιχνιδιού), κάνεις ἄοοκ στο διαστημικό 
σταθμό, όπου και σε περιμένει η πρώτη έκπληξη. Οι 
Μεἰπαποίάς έχουν τοποθετήσει σύστημα αυτοκατα- 
στροφής στο σταθµό τους, Στο σηµείο αυτό πρέπει 
γρήγορα να κάνεις οΙίοκ στο κουτάκι που λέει 8ἰ8ΓΠΙ. 

Αμέσως θα εμφανιστεί µια οθόνη, όπου βλέπεις τα 
δύο ελάσματα του συστήµατος αυτοκαταστροφής που 
έχουν ενεργοποιηθεί (ένα στα δεξιά και ένα στα αρι- 
στερά της οθόνης). 

Προσπάθησε, κάνοντας ο{ίοκ σε καθένα από τα δύο, 
να τα απενεργοποιήσεις. Αν δεις ότι αυτό δεν γίνεται, 
εγκατάλειψε αµέσως το σταθµό, διαφορετικά το σκά- 
φος σου θα τιναχτεί στον αέρα: λίγο αργότερα το τµή- 
μα ερευνών θα σε ενημερώσει για τον τρόπο µε τον ο- 
ποίο κατασκευάζονται τα συστήµατα αυτοκαταστρο- 
φής, έτσι ώστε να τοποθετήσεις κι εσύ ένα σε κάθε 
σου σταθμό. 

Ακολουθεί η επίθεση στον επόμενο εχθρικό σταθμό, 
όπου επαναλαμβάνεται η ίδια διαδικασία µε µία διαφο- 
ρά: αυτή τη φορά προλαβαίνεις να σταµατήσεις την 
αυτοκαταστροφή του σταθμού, ο οποίος τώρα είναι 
υπό τον έλεγχό σου! 

Εδώ σε περιμένει η δεύτερη έκπληξη. Ψάχνοντας το 
σταθµό (στις αποθήκες υλικού), θα ανακαλύψεις ένα 
Σύστημα Τηλεμεταφοράς για τα πάντα, εκτός απὀ αν- 
θρώπους. 

Τέρμα δηλαδή το πήγαινε - έλα των φορτηγών, αᾱ- 
φού τώρα πια εξοπλίζοντας όλους τους σταθμούς σου 
με τις συσκευές αυτές µπορείς να τηλεμεταφέρεις οτι- 
δήποτε θες απὀ τη µια άκρη του γαλαξία στην άλλη! 
Ἀπό εδώ και πέρα, τα πράγματα κυλούν σχετικά ομαλά 
µέχρι το τέλος της δεύτερης φάσης, µέχρι δηλαδή να 
καταλάβεις όλους τους διαστημικούς σταθμούς των 
Μαϊπαποίἰᾶς στο Ηλιακό µας Σύστημα, κυριαρχώντας έ- 
τσι πλήρως. 
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Στη διάρκεια όμως του πολέμου θα αρχίσεις να δέ- 
χεσαι περίεργα μηνύματα απὀ µια τρίτη - άγνωστη - 
φυλή. Τα μηνύματα αυτά θα είναι σε µια παράξενη 
γλώσσα, της οποίας το λεξικό θα βρεις σε σχετικό πί- 
νακα αυτού του άρθρου. Αφού αποκρυπτογραφήσεις 
τα μηνύματα, θα διαπιστώσεις ότι οἱ περίεργοι αυτοί ε- 
ξωγήινοι θέλουν από εσένα να ψάξεις και να βρεις τα 
οκτώ τμήματα κάποιας πολύ σημαντικής συσκευής, 
που είναι διασκορπισμένα σε οκτώ διαφορετικά πλανη- 
τικά συστήµατα. Και φθάνουμε έτσι στην τρίτη φάση 
του παιχνιδιού. 


ΔΙΑΣΤΡΙΚΟΣ ΠΟΛΕΜΟΣ 


Το τέλος της δεύτερης φάσης (η εξόντωση δηλαδή 
των εξωγήινων απὀ το Ηλιακό µας Σύστημα) συνοδεύ- 
εται από ένα 580µεΠοθ εικόνων που οδηγεί αρκετούς 
να νομίζουν ότι το παιχνίδι τελείωσε. (Ειδικά οι Απιίσα 
υςει5 µε πειρατική κόπια θα έχουν στο σηµείο αυτό 
σηµαντικό πρόβλημα). Αμέσως µετά όµως το τµήµα ε- 
ρευνών σε ειδοποιεί ότι τώρα µπορείς να κατασκευά- 
σεις διαστρικά σκάφη και 5ία[ 4Γοπθς. Οι απαιτήσεις σε 
πρώτες ύλες των 5ἴα[ 4Γοπθς είναι πραγματικά ΦΟοβε- 
ρές, αλλά, αν παίξετε το παιχνίδι έξυπνα, δεν θα χρει- 
αστείτε και πολλά από αυτά. 

Αφού κατασκευάσετε τα πρώτα διαστρικά σας σκάφη 
και μετατρέψετε ένα τουλάχιστον απὀ αυτά σε πολεμι- 


ΠΟΛΕΜΙΚΗ ΙΣΧΥΣ ΣΚΑΦΩΝ 
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Χωρίς Κυθερνήτη 
Κυθερνήτης:Ρίοἱ 5Ξ Αριθµός Ώιοπες χ5 
Κυθερνήτης: σαρίαΐη - Αριθµός Ώίοπες χθ 


Κυθερνήτης: Αἀπιϊγαί - Αριθµός Ὀτοπθς χ7 
Κυθερνήτης: Ἰλαπιοτά - Αριθµός Ώτοπες χ10 
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κό, ξεκινάτε για το ταξίδι στον Εγγύτατο του 
Κενταύρου (ΡΓοχίπι8). 

Προτού αποπλεύσουν τα πολεμικά σας, βεβαιωθείτε 
ότι κουβαλάνε 200 5ίαι 4Γοπθς το καθένα και µην ξεχά- 
σετε να τοποθετήσετε κυβερνήτες σε όλα τα σκάφη 
που θα φύγουν προς τα άστρα. 

Εδώ θα πρέπει να κάνουμε µια διακοπή, για να τονί- 
σουµε ὁτι οἱ κατασκευαστές του παιχνιδιού έχουν κά- 
γει αρκετά καλή δουλειά, όσον αφορά την επιστηµονι- 
κή πλευρά του θέµατος. Τα περισσότερα από τα ση- 
µεία του παιχνιδιού, που έχουν να κάνουν µε αστρονο- 
µικά δεδοµένα, ακολουθούν τις τρέχουσες απόψεις 
της επιστήµης (μέχρι και ο περίφημος δέκατος πλανή- 
της του Ηλιακού µας Συστήµατος υπάρχει!), ενώ στο 
διαστρικό ταξίδι έχουν ληφθεί σαφώς υπ’ όψιν οι θεω- 
ρίες της σχετικότητας του Εἰπείθίπ, µε αποτέλεσµα ο 
χρόνος κατά τη διάρκεια του ταξιδιού να υπόκειται σε 
σχετικιστικά φαινόμενα συστολής! Αφού λοιπόν τα 
σκάφη σας φθάσουν στο πλησιέστερο αστέρι, σώζετε 
και ξεκινάτε την επίθεση στον πρώτο εχθρικό σταθμό 
που θα βρείτε µπροστά σας. Αφού καταλάβετε το 
σταθμό, κατασκευάζετε ένα κοινό µη - διαστρικό πολε- 
µικό σκάφος, φέρνετε 4Γοηθς από τη Γη µε τηλεµετα- 
φορά και µε αυτό το σκάφος πια επιτίθεστε εναντίον 
των υπόλοιπων σταθμών του Ηλιακού Συστήματος 
ΡΓοχίπια. Μ᾽ αυτόν τον τρόπο µειώνετε τις απαιτήσεις 
σε πανάκριβα 5ἵα[ ἄΓοΠπθ5, που χρησιμοποιούνται έτσι 
µόνο για την κατάληψη του πρώτου σταθμού κάθε δια- 
δοχικού ηλιακού συστήµατος, στο οποίο επιτίθεστε! 
Μην ξεχνάτε ότι οἱ πρώτες ύλες που χρειάζονται για 
κάθε σίαΓ 4Γοπθς μπορούν να χρησιμοποιηθούν για την 
κατασκευή περίπου 3 κοινών 4Γοπθς. Αφού ξεµπερδέ- 
Ψετε µε όλους τους διαστημµικούς σταθμούς της 
ΡΓΟΧΙΠΙ8, οἱ εξωγήινοι φίλοι µας θα σας πουν πού βρί- 
σκεται το τµήµα της πολύτιµης συσκευής, το οποίο, ᾱ- 
φού "ψαρέψετε” µε ένα ἄΓαρρυ θα οδηγηθεί στο ερευ- 
νητικό σας κέντρο. 

Από το σηµείο αυτό και µετά το παιχνίδι, δυστυχώς, 
γίνεται αρκετά µονότονο, αφού το µόνο που έχετε να 
κάνετε είναι να επαναλάβετε την ἴδια διαδικασία στα υ- 
πόλοιπα εφτά ηλιακά συστήµατα, ορισμένα από τα ο- 
ποία είναι πραγματικά τεράστια (µε περισσότερους 
από 12 εξωγήινους σταθμούς). 

Τα µόνα σηµαντικά πράγματα που θα συμβούν κατά 
τη διάρκεια των πολλών πολλών ὠρών που θα παιδεύ- 
εστε είναι ότι θα ανακαλύψετε το Ηγρεί5δρ8ο8 {Γανει, 
µε αποτέλεσµα να ταξιδεύετε σχεδόν ακαριαία απὀ το 
ἑνα άκρο του γαλαξία στο άλλο, οἱ κυβερνήτες των 
διαστρικών σκαφών σας θα γίνουν ἸΛ/αΠίοΓά5, ενώ κά- 
ποια στιγµή θα αρχίσετε να έχετε σοβαρά προβλήµατα 
εξεύρεσης κάποιου μετάλλου (στη δική µου περίπτωση 
ήταν το αλουμίνιο). 

Προς το τέλος του παιχνιδιού θα µάθετε πώς να κα- 


τασκευάζετε το απόλυτο αμυντικό όπλο (ρυ5θ Οἰα5ἱ 


Ι856/), ενώ ένα ιδιαίτερα χρήσιμο όπλο, που θα ανακα- 


λύψετε αρκετά σύντομα, είναι οἱ τορπίλες επίθεσης . 


(ΡΤΙ.). Με το όπλο αυτό στα χέρια σας έχετε εξασφα- 
λίσει τη νίκη στις περιπτώσεις ισοδύναµης πολεμικής 
ισχύος (2.000 εναντίον 2.000), αφού - πριν τα 4Γοηθ5 


σας έρθουν σε επαφή µε τον εχθρό - θα προλάβετε να 
εξαπολύσετε δύο τορπίλες, κάνοντας έτσι το συσχετι- 
σµό δυνάμεων να γείρει προς το µέρος σας. 

Στο σηµείο αυτό αξίζει να αναφερθεί ένα Όυς του 
παιχνιδιού που γίνεται ισχυρότατο όπλο στα χέρια 
σας: την ώρα που τα 4Γοπθς σας πλησιάζουν τα εχθρι- 
κά, και, αφού έχετε εξαπολύσει ήδη τη δεύτερη τορπί- 
λη - προτού όµως αυτή χτυπήσει τα εχθρικά σκάφη -, 
κάντε Εἰ ΕΕ. Θα διαπιστώσετε ότι η τορπίλη σας κατέ- 
στρεψε από 5 μέχρι 100 αντίπαλα σκάφη! 
Ἐπωφεληθείτε αυτού του Όυα, στέλνοντας εναντίον 
του εχθρού πολεμικά σκάφη σας που να έχουν ελάχι- 
στα ή και κανένα 4Γοπθ - θα µε θυμηθείτε! Το τελευ- 
ταίο ενδιαφέρον σηµείο του παιχνιδιού είναι ότι κάποια 
στιγµή σημειώνεται ανταρσία σε διαστρικό σας σκά- 
φος! Ο κυβερνήτης υψώνει τη σηµαία µε τη νεκροκε- 
φαλή και αυτομολεί στους Μεϊπαποίά5 µε το σκάφος 
και το φορτίο του. 

Η συνέχεια μάλλον είναι ενοχλητική, αφού ο σιχαµε- 
ρός αυτός προδότης, γνωρίζοντας αρκετά θέµατα α- 
σφαλείας των σταθμών σας, είναι σε θέση να µπαινο- 
βγαίνει ανενόχλητος σε διάφορους σταθμούς, όπου 
και προκαλεί ζημιές ακολουθώντας τις εντολές των αᾱ- 
φεντικών του. Μπορεί να κλέβει υλικό που χρειάζονται 
οι Μεἰπαποίάς, για να κατασκευάζουν τα δικά τους 
4Γοηθς, να γυρίζει τον τηλεμεταφορέα του σταθμού, έ- 
τσι ώστε αντί να στέλνει υλικά στη Γη να αντλεί από ε- 
κεί, ή στη χειρότερη των περιπτώσεων να θέσει σε ε- 
φαρμογή το σύστηµα αυτοκαταστροφής κάποιου σταθ- 
μού στα καλά καθούµενα! 

Όμως, όπως έλεγαν και οι αρχαίοι ημών πρόγονοι, 
"την προδοσία πολλοί ηγάπησαν, τον προδότη ουδείς” 
ή, για να τα πούμε σε πιο σύγχρονη διάλεκτο, "πίσω έ- 
χει η αχλάδα την ουρά”. Σύντομα, το τµήµα ερευνών 
θα σας ενημερώσει για το πώς πρέπει να κατασκευά- 
σετε ένα Ρή5δοηπ Ρο, χωρίς ὠστόσο να σας πει πώς θα 
καταφέρετε να παρασύρετε εκεί το βροµερό ερπετό 
που σας πρόδωσε. 

Οφείλω να οµολογήσω ότι ήταν ένα αρκετά δύσκολο 
σηµείο του παιχνιδιού και, αφού δοκίµασα πολλούς 
διαφορετικούς τρόπους (όπως π.χ. να τινάξω ένα 
σταθμό την ώρα που ήταν µέσα ο προδότης), κατέλη- 
ξα στην παρακάτω µέθοδο: παρακολουθώντας το ε- 
χθρικό σκάφος του προδότη, βλέπετε σε ποιο διαστη- 
µικὀ σταθµό θα κάνει ἀοοκ. 

Προτού φθάσει εκεί, θα πρέπει να έχετε ένα δικό 
σας κυβερνήτη καθώς και ένα Ρή5οη Ροα έτοιµα στο 

σταθμό αυτό. Προσέξτε, όµως, να µην έχετε δικό σας 
σκάφος αγκυροβολημένο - έτσι ώστε να µπορεί να 
"συνδεθεί µε το σταθµό το εχθρικό σκάφος. 
Στη συνέχεια θα πάτε στο 5ρ808 ἀοοκ Ο8Υ, πριν έρ- 
Ἴ8ει το εχθρικό σκάφος, και θα περιμένετε να εµφανι- 
στεἰ. Την ώρα που ο προδότης και οἱ άνδρες του έ- 
χουν κατέβει, για να κλέψουν το υλικό σας, θα τοποθε- 
| τήσετε το δικό σας κυβερνήτη στο σκάφος και, πολύ 
| γρήγορα, θα αντικαταστήσετε ένα από τα 9υρρΙγ ροά5 
του σκάφους µε το ρΓίδοη ροᾷ. Ανοίξτε τώρα το ρΓίδοη 
.ροᾷ και βάλτε γρήγορα µέσα τον προδότη (προσέξτε, 
γιατί αντιστέκεται!). Και µετά απογειώστε το σκάφος. 
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Τώρα τον έχετε στη διἀθεσή σας και µπορείτε να του 
κάνετε ό,τι θέλετε. (Δεν θα γράψω εδώ τι έκανα εγώ 
στο δικό µου προδότη, γιατί µας διαβάζουν και µικρά 
παιδιά, ωστόσο, αν καµία φορά σας φέρει ο δρόµος 
σας από εκεί και ακούσετε κάτι ανατριχιαστικά ουρλια- 
χτά, µην ανησυχήσετε - είναι ο προδότης ΑΑΙΌΙΝΙ5, 
που ακόµα πληρώνει για ό,τι έκανε!) 

Όταν φθάσετε στο τελευταίο ηλιακό σύστηµα (αν έ- 
χετε αντέξει μέχρι εκεί) θα δείτε ότι οι διαστηµικοί 
σταθμοί των Μεϊπαποἰάς υποστηρίζονται από ολοένα 
και περισσότερες δυνάμεις, αυτό όµως δεν θα πρέπει 
πια να είναι ιδιαίτερο πρόβλημα. 

Όταν καταλάβετε και τον τελευταίο σταθμό, θα βρεί- 
τε φυσικά και το όγδοο κομμάτι της περίφηµης εκείνης 
συσκευής των εξωγήινων, που σε τόση ταλαιπωρία 
σας έβαλε. 

Αφού τη στείλετε στη γη, το τµήµα ερευνών σύντο- 
μα θα σας δώσει οδηγίες κατασκευής, ενώ, μόλις την 
κατασκευάσετε, θα εμφανιστεί το τελευταίο μήνυμα 
των εξωγήινων, που λέει περίπου τα εξής: 
"Ενεργοποίησε τον ἰγαηςπιίει και άφησε τα υπόλοιπα 
σε µας -θα σας δούµε σύντομα”. 

Ἠρθε λοιπόν, επιτέλους, η ώρα! Έπειτα από δεκά- 
δες ώρες παιχνιδιού και λυσσαλέας µάχης σε 9 πλανη- 
τικά συστήµατα, έπειτα απὀ την καταστροφή χιλιάδων 
4Γο0Π65, έπειτα από ανυπέρβλητους αγώνες, να ενερ- 
γοποιηθεί η περίφηµη συσκευή! Τι θα κάνει άραγε; Θα 
μας γνωρίσει τα μυστικά του σύμπαντος; Θα τηλεµετα- 
φέρει τους εξωγήινους, µε τους οποίους μιλάμε τα τε- 
λευταία εκατό χρόνια, χωρίς να τους έχουµε δει ποτέ; 
Θα µας πει ποια νούμερα κερδίζουν στο | οἴῖο; 

Δυστυχώς, ταλαίπωρε 48ΠΙ6Γ, τίποτα απ᾿ όλα αυτά. 
Η ενεργοποίηση της περίφηµης συσκευής απλώς ση- 
µαίνει και το τέλος του παιχνιδιού! 

Ένα φΓαρῃίο 58ᾳυ6εποθ µε μουσική και οι λέξεις 
'ῬοευίεΓος - ΨΙοίογγ - ΕΙπ᾽ εμφανίζονται στην οθόνη και 
σε αφήνουν κυριολεκτικά άφωνο απὀ απογοήτευση, 
για το τόσο κακό και απότοµο τέλος ενός τόσο καλού 
παιχνιδιού. Προφανώς, θα υπάρξει συνέχεια στο 
ΜΙΙθπίωπι ΙΙ, θεωρώ όµως εντελώς άδικο η ενεργοποί- 
ηση της συσκευής να µην δίνει τουλάχιστον αυτά που 
οι εξωγήινοι υπόσχονται στο τελευταίο τους μήνυμα. 
Εν πάση περιπτώσει, θα τα ξαναπούµε στη συνέχεια 
του ΏουίςθΓος... υ 


ΠΡΩΤΕΣ ΥΛΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 
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Αγαπητοί φίλοι, το ΡΙΧΘΙ σας παρουσιάζει - ίσως σε παγκόσμια απο- 
κλειστικότητα - την πλήρη λύση του πολύ καλού Αποίΐηοι ΥΜογά της 
Ὀεἱρηίπθ Φοῄνναθ. 

Στις σελίδες που ακολουθούν θα βρείτε τις οθόνες από τα κυριό- 
τερα στιγμιότυπα του παιχνιδιού και φυσικά όλη τη λύση του. 


9 ο Αντώνης Λιθάνης έστειλε τη λύση 
4 ο Αντώνης Λεκόπουλος έπαιξε το παιχνίδι και έφτιαξε το χάρτη 


Στην αρχή (1) κολυµπήστε πάνω µε το ΕΙΒΕ πατηµένο για να βγείτε στην όχθη (2). Τρέξτε δεξιά σκοτώνοντας τα σκουλήκια (2-8) µέχρι να συναντήσετε το τὲ 
ρας (4). Κωδικός: ΕΟυΙ. 


Για να ξεφύγετε, τρέξτε πηδώντας αριστερά (5) µέχρι να φτάσετε στην ο- 
θόνη µε το σχοινί (6). Το σχοινί θα σας οδηγήσει στην αρχική οθόνη, απ’ ὁ- 
που πρέπει να τρέξετε ξανά προς τα δεξιά πηδώντας (7), για να Υγλιτώσετε 


Οι εξωγήινοι θα σας αιχμαλωτίσουν και θα σας οδηγήσουν σ᾿ ένα κλουβί µαζί 
µε ένα φυλακισμένο εξωγήινο (8). Κουνήστε το Ιογςδίίοκ δεξιά αριστερά, ώ- 
σπου να πέσει το κλουβί πάνω στο φρουρό (10). Μόλις βγείτε απ᾿ το κλουβί, 
πάρτε το όπλο (11) και ακολουθήστε τον κρατούμενο (πηδώντας ἡ απλώς 


Μόλις την ανοίξει, προχωρήστε δεξιά στο ασανσέρ (13). Αν ανεβείτε πάνω, θα µπορέσετε απλώς να δείτε µια άποψη 
του κόσμου στον οποίο βρεθήκατε. Κατεβείτε κάτω τελείως (14) και προχωρήστε αριστερά πυροβολώντας το κουμπί 
που βρίσκεται στον απέναντι τοίχο σταματώντας έτσι το αυτόματο άνοιγµα της πόρτας που βρίσκεται ακριβώς από 
πάνω. Γυρίστε στο ασανσέρ και ανεβείτε έναν όροφο έχοντας πάντα τον εξωγήινο µαζί σας. Τρέξτε αριστερά, (15) 
σπάστε την πόρτα (κρατώντας πατηµένο το ΕΙΒΕ αρκετά), προχωρήστε ξανά αριστερά, κατεβείτε κάτω και τρέξτε α- 
ριστερά. Ανεβείτε πάνω, περάστε την πρώτη πόρτα και περιμένετε µέχρι ο εξωγήινος να ανοίξει µια καταπακτή (16). 
Πέστε µέσα (ενώ ο εξωγήινος δεν σας ακολουθεί) και θα βρεθείτε σε ένα λαβύρινθο υπονόµων (17 - 18). 

Ακολουθήστε ακριβώς τη διαδρομή που βλέπετε δίπλα, γιατί, αν πάτε απὀ άλλο δρόµο, σας περιμένει σίγουρος θάνα- 
τος. Σε µερικά σηµεία του υπονόµου, είναι πιθανό να συναντήσετε κάποια ανοίγματα στον τοίχο, απ’ τα οποία θα βγαί- 


νει ατµός. Μη φοβηθείτε να περάσετε: ο ατμός είναι ακίνδυνος. 
Κωδικός: ΕιὈ. 
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απὀ το τέρας που εξακολουθεί να σας κυνηγά. Στο δρόµο σας θα συναντή 
τε δύο εξωγήινους που θα σκοτώσουν το τέρας (8). 


τρέχοντας). Σκοτώστε τους εξωγήινους που θα βρεθούν στο δρόµο σας 
φτιάξτε ασπίδες για να προστατεύσετε τον εξωγήινο που προσπαθεί να αν 
ξει την πόρτα (12). Κωδικός: ΗΙΟΙ. 


Σημειώστε ὁτι δεν παρουσιάζουμε όλες τις οθόνες (πράγμα άσκο 
-αφήστε που θα µας έτρωγε πολύ χώρο), αλλά µόνον εκείνες που 
χουν ουσιαστική σηµασία στη λύση του παιχνιδιού. Αν λοιπόν 
Αποῖιει ἸΛ/οΠΙα σας έχει σπάσει τα νεύρα, ήρθε η ώρα να πάρετε ε 
κηση!!! 


εὶ ». Ε 


την οθόνη όπου θα βγείτε, προχωρήστε αριστερά και πάρτε ενέργεια για το νετε στην άκρη της σπασµένης γέφυρας και πηδήξτε έχοντας το |ογφίίοκ 
πλο σας (19). Προχωρήστε δεξιά, σπάστε τις τρεις πόρτες, τρέξτε δεξιά και κολλημένο δεξιά (29). Κωδικός: 1806 
δεύτερη οθόνη (21) σκοτώστε τον εξωγήινο. Προχωρήστε δεξιά, πηγαί- 


πάστε την πόρτα στον τοίχο (23) και µπείτε µέσα (24). Πέστε κάτω και µετά ξανά κάτω, µέχρι να σταθείτε επάνω στο µεγάλο, τριγωνικό βράχο (25 - 26). 


ὡδικός: 660Αιἱ. 


Ῥοχωρήστε συνεχώς δεξιά και τρέξτε πηδώντας (27) στην πρώτη οθόνη στην 
Ἰοία πέφτουν βράχια (28). Στη δεύτερη οθόνη περιμένετε να πέσουν τα πρώ- 
ᾳ δύο βράχια και µετά, µόλις αρχίζει η πτώση του μικρού βράχου, τρέξτε (29). 
πάρχει βεβαίως, ένα μικρό μυστικό εδώ. Αν περιμένετε λίγο, θα παρατηρήσετε 


υνεχίστε δεξιά αποφεύγοντας τα τέρατα (31) και τα χάσµατα (32), προχώ- 
ήστε δεξιά (33) και θα βρεθείτε σε µια οθόνη µε έναν τοίχο να σας κλείνει το 
ρόμο (34). Σπάστε τον. Στην εικόνα 31, πυροβολήστε και τις τρεις µέδου- 


Ὄρα γυρίστε πίσω, στην οθόνη µε τα βράχια, και πάρτε τον επάνω δρόµο. 
τυπήστε το πουλί που θα δείτε (35) και προχωρήστε αριστερά. 

όλις το τέρας πιάσει το πουλί, πηδήξτε στο σταλακτίτη που βρίσκεται αρι- 
τερά σας (36). 

τον τρίτο σταλακτίτη ανεβείτε τελείως επάνω και µετά πηδήξτε χωρίς να 
οβηθείτε το τέρας. 


ότι οἱ βράχοι πέφτουν κάποια στιγµή ταυτόχρονα, οπότε και έχετε το χρόνο να 
τρέξετε πριν ξαναπέσουν. Πυροβολήστε τη µέδουσα που βρίσκεται στο ταβάνι 
(29) µέχρι να µαζευτεί για να περάσετε. Την επόμενη µέδουσα (30) µπορείτε να 
την περάσετε µε ένα απλό άλµα, αφού δεν φτάνετε να την πυροβολήσετε. 


σες. Το πρώτο τέρας που βρίσκεται στο έδαφος το περνάτε µε απλό άλμα 
(Ιογςίίοκ επάνω, χωρίς ΠΓθ), ενώ το δεύτερο και το τρίτο τα περνάτε µαζί, µε 
µεγάλο άλµα ({ογςίίοκ επάνω - δεξιά και ταυτόχρονα {ΓΘ). Κωδικός: ΕΟΙΙ. 


Αρχίστε να πηδάτε απὀ σταλακτίτη σε σταλακτίτη µέχρι να φτάσετε στον τε- 
λευταίο (37) µην πέσετε κάτω, αλλά πηδήξτε αριστερά. Βρίσκεστε πάνω σε 
ἑνα βράχο, τον οποίο θα σπάσετε πυροβολώντας τη βάση (38). Ο βράχος θα 
γείρει και εσείς θα ανεβείτε πάνω προχωρώντας δεξιά (39). 

Κωδικός: ΕΑΌΚ. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ ΊΘΘΖΙ 


» 


Συνεχίστε δεξιά αποφεύγοντας τα χάσµατα (40 - 41) και σπάστε το στήριγμα 
της λίμνης ελευθερώνοντας το γερό (42). Τρέξτε αµέσως πίσω (αριστερά δη- 
λαδή) αποφεύγοντας πάλι τα χάσµατα (43). Τις πρώτες φορές µπορεί επάνω 


Μόλις θα έχετε φθάσει σε φαινομενικό αδιέξοδο, το νερό θα "εκτοξεύσει” τη 
βάση µε εσάς πάνω (44). Συνεχίστε δεξιά και σπάστε την πόρτα που θα συνα- 
ντήσετε (45). Συνεχίστε πάντα δεξιά και µην ανεβείτε τις σκάλες (46). Στην 
εικόνα 47, προχωρήστε άφοβα και χωρίς να πηδήξετε, αφού το γκρίζο κομµά- 


Στην οθόνη µε τα τρία φώτα (48) πυροβολήστε το µεγαλύτερο, κόβοντας την 
αλυσίδα Προσέξτε όµως, γιατί βγαίνει εξωγήινος απὀ τα δεξιά. Ενεργήστε 
γρήγορα πηδώντας εμπρός, κάντε ασπίδα και αποτελειώστε τον. Για περισ- 
σότερη ασφάλεια, εξουδετερώστε πρώτα τον εξωγήινο και µετά κόψτε την 
αλυσίδα. Πηγαίνετε δεξιά (49) και ανεβείτε τα σκαλιά (50) ἡ χρησιμοποιήστε 


Για να σκοτώσετε το φρουρό, δημιουργήστε µια ασπίδα κοντά στις τρεις πόρ- 
τες και προχωρήστε τόσο, ώστε να ανοίξει η πόρτα και µετά κάντε αµέσως 
πίσω, για να ξανακλείσει (52). Οι µπάλες φωτιάς που ρίχνει ο φρουρός θα 
χτυπήσουν στην πόρτα και, γυρνώντας πίσω, θα τον σκοτώσουν. Τρέξτε δε- 
ξιά, πάρτε ενέργεια (53) και µετά πάλι δεξιά. Στην οθόνη αυτή θα δείτε τρεις 
µπάλες. Πάνω στις µπάλες φαίνεται η αντανάκλαση ενός φρουρού που βρί- 
σκεται απὀ κάτω. Ο φρουρός κινείται δεξιά αριστερά και σταματά για λίγο στο 
κέντρο. Μόλις σταματήσει στο κέντρο, πυροβολήστε τη µεγάλη µπάλα, αφού 


Ίσως το δυσκολότερο σηµείο του παιχνιδιού. Σ᾽ αυτή την οθόνη (56) σας επι- 
τίθενται φρουροί και απ’ τις δύο µεριές, τους οποίους µπορείτε να νικήσετε, 
αν σε κάθε σας βήµα φτιάχνετε δύο ή και τρεις ασπίδες. Μετά προστατευµέ- 
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στη βιασύνη σας (την ώρα που σας κυνηγάει το νερό) να πέφτετε µέσα στις 
τρύπες, αλλά όλα είναι θέµα συγχρονισμού. Ψύχραιμα και σταθερά. 


τι στη µέση δεν είναι τρύπα, αλλά στερεότατο έδαφος. Παλιότερα υπάρχε 
νερό εκεί, αλλά το αδειάσαµε µε τις ενέργειες της εικόνας 42. 
Κωδικός: 4ΑΒΚ 


τον τηλεμεταφορέα (Ιογςδίίοκ προς τα επάνω) που υπάρχει δεξιά. Προσοχή 
µόνο µην πάτε πολύ δεξιά στην οθόνη 50, διότι θα υπάρξει πρόβλημα 
Προχωρήστε επάνω, έτοιμος για όλα και εξουδετερώστε το φρουρό στα αρι 
στερά. Μετά πηγαίνετε δεξιά ακολουθώντας τον τύπο που φεύγει (51). 


Ξς 


πρώτα σκύψετε (54). Η μπάλα θα πέσει πάνω στο φρουρό σκοτώνοντάς τον 
Μετά, τρέξτε αριστερά, κατεβείτε τα σκαλιά και χρησιμοποιήστε το µεταφο 
ρέα για να κατεβείτε. Πηγαίνοντας δεξιά, πριν βγείτε απὀ την οθόνη, ένας 
φρουρός σας σπρώχνει και αφού σας ρίξει κάτω, σας πιάνει στα χέρια του 
Πατήστε ΕΙΒΕ (55) χτυπώντας τον και τρέξτε να αρπάξετε το όπλο σας πο 
ἐχει πέσει λίγο πιο εκεί. Σκοτώστε το φρουρό και προχωρήστε δεξιά 
Προσέξτε µόνο, γιατί µερικές φορές στην οθόνη 55 βγαίνει άλλος ένας 
φρουρός από τα αριστερά. 


γος απὀ εμπρός και πίσω σκοτώστε τους και προχωρήστε δεξιά. Θα δείτε µι 
οθόνη µε νερό (57) το οποίο προέρχεται απὀ τη λίμνη που καταστρέψατε 
Κολυμπήστε προς τα κάτω (58) και µετά αριστερά (59). Κωδικός: ΚΟΙυ 


Μόλις φτάσετε σε µια πίστα µε τρία ανοίγματα - δύο πάνω και ένα κάτω - 

κολυµπήστε στο πάνω αριστερό άνοιγµα για να πάρει αέρα ο Ι ο5ἴεΓ ο 
Μετά κολυμπήστε, ίσια κάτω, δεξιά, και πυροβολήστε το καλώδιο (62). 
Γυρίστε πάλι πίσω κολυμπώντας µέσα απ᾿ τις οθόνες που περάσατε και θα 


Συνεχίστε δεξιά και πέστε στο κενό (64). Τρέξτε γρήγορα δεξιά, σπάστε την 
πόρτα (65) και συνεχίστε να τρέχετε δεξιά χωρίς να πηδάτε. Από πάνω θα 
δείτε το φίλο σας τον εξωγήινο (66) που είχατε ελευθερώσει απ᾿ τον υπόνο- 
μο όπου βρισκόταν παγιδευµένος πυροβολώντας την αλυσίδα του πολυελαί- 


Ακολουθήστε τον και µπείτε στο διαστημόπλοιο. Θα βγείτε σ᾿ ένα στάδιο και 
πάνω αριστερά στην οθόνη θα εμφανιστούν τα όργανα ελέγχου. Πατήστε τα 
κουμπιά, έως ότου εμφανιστούν ένα πράσινο κι ένα κόκκινο κουμπί πάνω αρι- 


Συνεχίστε να τρέχετε δεξιά όπου θα συναντήσετε τον εξωγήινο (72) και θα 
συνεχίσετε µαζί πια. Σε µια στιγµή ένα βλήμα θα σπάσει το δρόµο και οἱ ο5ίθΓ 


ο” 


Ο φίλος σας κατεβαίνει απὀ Ψηλά και αρχίζει να παλεύει µε το φρουρό (76). Εσείς πρέπει να έχετε το Ιογ5δίοκ συνεχώς 
προς τα δεξιά για να συρθείτε κοντά στους μοχλούς. Μόλις ο φρουρός ρίξει στο κενό το φίλο σας (ο οποίος κατορθώ- 
γει να κρατηθεί) και πάει στη µέση της οθόνης, κατεβάστε τους δύο μοχλούς, πατώντας δύο φορές το ΕΙΒΕ (77). 
Συρθείτε πολύ γρήγορα στα αριστερά και παρακολουθήστε το όμορφο φινάλε (78). 


φθάσετε πάλι στην επιφάνεια του νερού, απ᾿ ὀπου αρχίσατε το κολύμπι. 
Προχωρήστε δεξιά και θα δείτε το φρουρό που σκοτώσατε ρίχνοντας τη γυά- 
λινη µπάλα (63). 
Κωδικός:ι ΑιΟ 


ου πολλές οθόνες πριν. Προχωράτε γρήγορα δεξιά όπου θα βγείτε σε µια 
οθόνη µε µια παράξενη πόρτα στα δεξιά. Προχωρήστε σχεδόν µέχρι εκεί (67) 
και φτιάξτε πολλές ασπίδες για να κρατήσετε τους φρουρούς µέχρι να ανοί- 
ξει απὀ πάνω µια καταπακτή και να σας αρπάξει ο φίλος σας. 


στερά (668). Τότε πατήστε το πράσινο κουμπί και θα εκτιναχτείτε (69) σε ένα 
κτήριο που μοιάζει µε χαρέμι (70). Τρέξτε δεξιά, σκοτώστε τους φρουρούς (4 
συνολικά) που θα εμφανιστούν (71). Κωδικός: Ι ΕΕΚ 


θα αρχίσει να πέφτει στο κενό (73). Την τελευταία στιγµή θα σωθεί απὀ ένα 
φρουρό (74) ο οποίος αρχίζει να τον κτυπάει (79). 


Για τη δηµιουργία του 
Χάρτη που μόλις είδατε, 
Χρησιμοποιήθηκαν: 
-πολλές 6ραδυνές ώρες 
-περίπου πέντε πίτσες 
-καμμιά δεκαριά μπύρες 
-ο Γιάννης Πατρίκος 
(συμµτιαράσταση και 
σαπιερΙΒηγ) 
-κασσέτες των Ὀουοίς, 
ῬοοΓρίοης, Β8ΡΌΥ Πουμῖη 
και πολύ κέφι. 


Ευχαριστούμε τον 
Αντώνη Λιθάνη για τη 
λύση. 
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ΡΡΙΝςΕ ΟΕ ΡΕΡΒΡΙΑ 


(Ρ6) 

Στο ρίοπρί του Μ9-ΏΟς (το 
γνωστό ΑΣ ή 65...) τρέχουμε το 
παιχνίδι µε ΡΗΒΙΝΟΕ ΜΕαΑΠΗΙΤ 
και, όποτε πατάµε το πλήκτρο 
"Κ”, οι φρουροί θα πέφτουν 
ακαριαία νεκροί! Εξαιρείται ο 
σκελετός του 3ου |θνεἰ. 


ΙΤΑΙΙΑ’90 
(Ρ6) 


Αν τα θρήκατε σκούρα µε 


αυτό το αρκετά δύσκολο αλλά , 


και όμορφο ποδοσφαιράκι, 
Εφαρµόστε το παρακάτω {ἱρ: 

Όταν πλησιάσετε στο τέρμα 
του αντιπάλου και δείτε τα 
ϱοβἱροςί και τον παίκτη σας µε 
την µπάλα σε γκρο - πλαν, περι- 
µένετε στη µέση µέχρι να έρθει 
ο αντίπαλος. 

Αν έρθει από τα δεξιά, εσείς 
πηγαίνετε αριστερά, άκρη άκρη, 
και περιμένετε να σας διώξει 
την µπάλα ο αντίπαλος, οπότε 
και θα έχετε ένα πλάγιο για την 
οµάδα σας, Οδηγήστε έναν παί- 
κτη σας ανάµεσα στον τερµατο- 
φύλακα και το δοκάρι που θρί- 
σκεται προς τη µεριά του πλάγι- 
ου. 

Ο παίκτης όµως που θρίσκε- 
ται στο τέρµα πρέπει να κοιτάει 
προς τη µεριά που εἶναι τα 
δίχτυα. (Το ἄρ δουλεύει µε αντί- 
στοιχο τρόπο και από την άλλη 
μεριά.) 


ηλ ον] 


Ε[ΓΙ-ΒΊΕσοΞΕ-Ι(Ξ 


Για έβα, οἱ διακόπτες στο ΟΝ. Άντε να θΠέπω τα Ὀγῖες να 
μπαίνουν στα μηχανήματα. Νομίζω ότι γίνεται χαμός αυτό 
τον καιρό, έτσι: Δεν ξέρω γιατί, αΏβά έχω την εντύπωση ότι 
όΛοι παίζουν αυτόν το µήνα. Κάνω Λάθος; ΠάΛΙ οἱ Κακοµοί-- 
ρηδες οἱ εξωγή!νοΙ θα την πβηρώσουν. Και τον άλλο µήνα 
έχουµε Και το ετήσιο συνέδριο της Εταιρίας Προστασίας 
Εξωγήινων. ΠάΛΙ θα τ’ ακούσω απὀ την κυρία Φανή 
Μπαρίδου -- ΜπάΒιαβια. ΓΙ’ αυτό σας Λέω: δείξτε ΛΙγο 
έβεος... 


Πατήστε το ΕΝΤΕΒ, και ενε- 
νήντα εννιά τοις εκατό θα µπει 
γκολ (από την άλλη µεριά έχετε 
λιγότερες πιθανότητες). 

Το ἵρ µας ήρθε από τον 
Δημήτρη Γαλάνη που ζει στην 
Εύθοια. 


ΒιΙΟΟΡΙΝΥςΗ 
(5ΡΕΟΤΗυΜ) 

Για να ξεκλειδώσετε τις πόρ- 
τες, χωρίς να χάσετε το κλειδί, 
τοποθετήστε το θέλος κάτω 
δεξιά στην πόρτα, χι πολύ 
χαμηλά, και πατήστε [πθδ. Η 
πόρτα θα ανοίξει, αλλά το κλει- 
δί είναι δικό σας για να το χρη- 
σιµοποιήσετε ξανά. Ο πιο δυνα- 


τός χαρακτήρας - Ιδανικός για 
την αρχή - είναι ο Τπαί ΟΠ8ΙΠ. 
Για 5ρθἰς χρησιμοποιήστε τον 
ΖβΦδἱ8ΡΗ που µπορεί να πολεµά- 
ει κιόλας. 

Δύο απαραίτητα δρθίς είναι 
τα ναἰ5θ και Μαρεἰοοκ. 3ρεί!5 
για άμυνα Αππουτ, Ὀθῆθοί. 
ορθἰί για επίθεση: Ρ8[8ἱγΖθ, 
Οοπίωςθ, ΜἰΦδϊς και για τους 
προχωρημένους εἶναι πολύ καλά 
και τα 9ρθἱί8Γ και Εἰιθσαί. Το 
Ἱρ; µας ήρθε από τον Κωνστα- 
ντίνο Σπυρόπουλο, ο οποίος 
µας είχε στείλει και άλλο ένα 
ἄρ, για το ΤΕΕΝΑΑΕ ΜυΤΑΝΤ 
ΗΕΒΟ ΤΗώΒΗΤΙΕΦ, που όμως 
δημοσιεύτηκε µε άλλο όνομα. 


ε η εε κ ο ἃ ΕΙ 


------.-.....------------ὃµὃµὃµὃµὃµὃµὡµὡµὃ------µ-ὐµὐµὐµΌὡοΌὋοὋοὋουοὐΌΌὐοΌοὸοΌοὋΌὺὃὣ».» ο ου»-Ὃὃὺ»”.”ὸ”.”ὂᾶ”ὂ53ϐ5ὐµμὺὸ- 
ΤΕΕΝΑΕΕ ΜυύΤΑΝΤ ΗΕΒΟ τυβτι.Ε» 2 


του Θεόδωρου Δεθελέγκα 


84 ΡΙΧΕΙ ΜΑΕΤΙΟΣ 19932 


Ζητάµε συγγνώμη για το λάθος 
και περνάμε στο επόμενο {ρ... 


ΧΕΝΟΝ ΙΗ 


Στην αρχή του παιχνιδιού, 
στην οθόνη επιλογής της κάρ- 
τας γραφικών, πατήστε το πλή- 
κτρο Ε7, και στη διάρκεια του 
παιχνιδιού, µε το πλήκτρο "’ θα 
αποκτήσετε άπειρες ζωές. 

Δοκιμάστε να πατήσετε το Ε7 
είτε αµέσως πριν είτε αµέσως 
µετά την επιλογή της κάρτας 
γραφικών. 


Ε--19 ΞΤΕΑΙ.ΤΗ 
ΕΙΟΗΤΕΝ 
(Ρ6) 

Για να αναστήσετε τους 
νεκρούς σας πιλότους, πλη- 
κτρολογήστε και τρέξτε αυτή τη 
µικρή ρουτίνα σε 3Ν-ΒΑΡΙΟ: 
10 ΟΡΕΝ 
ΜΒ”. 1/ ΒΟΡΤΕΗ.ΕΙΙ. 

20 ΕΙΕΙΟ 1,1 Α5 ΝΗ1Φ.79 
Α5 ΝΗ2Φ 

30 ΕΟΒ Ι-1 Το 10 

40 15ΕΤ ΝΗ1ΞΞΟΗΗΡ(0) 
50 ΡυΤ 1, Ι 

60 ΝΕΧΤΙ 

70 6ἱ.0ξΕ 1 

80 ΕΝΟ 

Το ήδη υπάρχον αρχείο 
ΒΟΦΤΕΒ.ΕΙ. θα µεγαλώσει 


λίγο, αλλά το παιχνίδι δεν θα 
επηρεαστεί. Και τα τρία ἴρ8 για 
ΡΟ µας τα έστειλαν οι 'Ἠ8γ 
Τ/8ο8/5’, που εἶναι ο Κώστας 


ᾖᾖᾗι 


Τζωαννόπουλος και ο αδερφός 
του Δημήτρης. Τους ευχαρι- 
στούµε και τους δύο και συνεχί- 
ζουμε µε μερικούς κωδικούς για 
την ΑΜΙΟΑ. 


ΡΡ ΗΑΜΜΕΕΚ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Ο Άγγελος Κοτόπουλος µας 
έστειλο μερικούς κωδικούς γι’ 
αυτό το παιχνίδι, αλλά φαίνεται 
πως θέλει να σας αφήσει να 
παιδευτείτε και λίγο, γι αυτό 
έστειλε µόνο τους κωδικούς 
των πολύ δύσκολων πιστών... 
ΑΕΕὑυΒυΕΕ 
ΑΞυΑΙΝυΗ 
ΗαΝΕΟΙΤ5 
ΙΗτυν/δυξ 
ΑυΗΒυΒΡΙ 
ΑΙΡΟΕΟΝα 
ΜΝΟΞΕΕΟΗΡ 


ΡΚΕΟΑΤΟΚ 
(9ΡΕΟΤΗύΜ) 

Μόλις εμφανιστεί το μήνυμα 
ΕΑνΝΕ ΤΑΡΕ ΒΙΙΝΝΙΝΑ”, προ- 
χωρήστε την κασέτα στο επίπε- 
δο που θόλετε να παίξετε, και 
πατήστε ξανά το ΡΙΑΥ. Ένα 
απλό, κλασικό αλλά και πολύ 
καλό Ἱρ από τον Μιχάλη 
Κοσσενά. 


3ΑΜΕΣ ΡΟΝΟ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Χαριτωμένο, ευχάριστο και 
αρκετά δύσκολο παιχνίδι. Αν 
κολλήσατε σε κάποιο |θνθἰ, χρη- 
σιµοποιήστε τους παρακάτω 
κωδικούς, αφού πρώτα γράψετε 
υΝΚΥΑΒΟ «ΕΝΤΕΗ» 
ιΕνΕι. 3 Ζ 
ιενει 4 χ 
ιενει 56 
ΙΕΝΕΙ ϱν 
ιΕενει 78 
ΙΕΝΕΙ ΘΝ 
ΙΕΝΕΙ 9Μ 
ΙΕΝΕΙ. 10» 
ΙΕΝΕΙ. 11» 
ιενει 12 3 
ΤΗΕ ΕΝΡ ΡΟ 


ΞΡΑ{Ε ΑΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 
Όταν μείνετε µε µία ζωή, 
κάντε ΡΑΙ)9Ε και πληκτρολογή- 
στο ΒΟΡΕΜΟΒΕΧΤΕΗ. Έπειτα, 


μας 


Ε[ ΙΙ ΟΊΓΣΟΞΕΙΞ 


πατήστε το {Ι8 και το πλήκτρο 
ΕΝΤΕΒΗ. Τέλος, πατήστε το πλή- 
κτρο Ρ και το παιχνίδι θα τερ- 
µατίσει µόνο του!!! 


ΗΟΡΝΜΚΟΝ ΖΟΜΒΙΕΞΣ 
ΕΝΟΜΝ ΤΗΕ (ΒΥΡΤ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 
ΙΕνΕΙ. 2 ΝΟΙΕΜΑΝ 
ΙΕΝΕΙ. 3 ΗΑΝΜΕΕΗ 
ιΕνει 4 10005Ι 
ΙΕΝΕΙ. 5 ΝΟΘΕΕΒΑΤυύυ 
ΙΕΝΕΙ 6 ΟΛΗΙΙς 

Τα τρία αυτά ἄρ5 για την 
ΑΜΙΦΑ µας τα στειλε ο 
Πέτρος Χατζόπουλος, Και για 
τη συνέχεια, µερικά ἴρς για τον 
ΑΤΑΒΙ οΤ. 


ΝΕΝυὖΣ ΤΗΕ 
ΕΙΥΤΚΑΡ 


(57) 

Οι κωδικοί όλων των {ΕΝΕΙ: 
ΙΕΝΕΙ. { ΜΑΝΤΙΟ5 
ΙΕΝΕΙ. 2 6ΙΟΑΡΑ5 
ΙΕΝΕΙ. 3 ΡΦΥΙΙΙΡ5 
ΙΕΝΕΙ. 4 ΡΙΕΗΙΟ5 
ΙΕΝΕΙ. 5 ΞΑΤΥΒΙΟ 
ΙΕΝΕΙ 6ΙΥΟΑΕΝΙΟ 
ιενει 7 ΡΥΒΑΙΙΟ 
ιΕνΕΙ 8 ΝΟσΤυΙΟ 

Τα τρία {{ρ5 για τον ΑΤΑΒΙ 

9Τἳ µας τα έστειλε ο Νίκος 
Καρα-γιοθαννίδης από το 
Παγκράτι. Είθε το Ιογςίίοκ του 
να µη σιγήσει ποτέ... 


ΒΕΑΕ{Η νοιι ΕΥ 
(ΑΜΟΤΡΑΔ) 

Με το παρακάτω τρικ µπορεί 
κανείς να τελειώσει το ΒΕΑΟΗ 
ΝΟΙΙ ΕΥ, χωρίς να προλάθει ο 
αντίπαλός του όστω και να 
ακουμπήσει την µπάλα! 

Ορίστε πώς γίνεται αυτό: 
Μόλις αρχίσει το παιχνίδι και 
είστο έτοιμοι για το σερθίς, 
πηγαίνετε προς το πάνω µέρος 
της οθόνης (ΠΡΟΣΟΧΗ: πολύ 
λίγο κάτω από την πλάγια γραµ- 


µή), και σερθίρετε µε επιθετικό 
σερθίο. Ο αντίπαλος έχει µια 
πιθανότητα στις πενήντα να 
πιάσει τη θολή σας! Συνεχίστε 
το ίδιο, µέχρι να τελειώσει το 
παιχνίδι. Πολύ καλό Πρ, από τον 
Δημήτρη Βαρθαρήγα. 


ΙΤΑΙΙΑ’90Ο 
(ΑΜΙΞΑ) 

Αν χάσετε σε αγώνα, όταν 
δείτε τη θαθµμολογία, πατήστε 
9ΦΡΑΟΕ ΒΑΒ και θα συνεχίσετε 
από εκεί που χάσατε. Εξακο- 
λουθήστε µέχρι να νικήσετε, και 
θάλτε και κανένα γκολ για 
λογαριασμό του Στέφανου Μωυ- 
σίδη, που µας έστειλε το ὕρ. 


ΚΕΝΕΟΑΡΕ 
(ΑΜΟΤΗΑΌ 6128) 


1 ΒΕΜ ΒΕΝΕΑΑΡΕ 
ΟΒΑΟΚΕΟ ΒΥ ΑΙκίς 
Τ5ρραραάθκἰς 

5 ΒΕΘΤΟΗΕ: Τ-0 

10 ΕΟΗ Ν-20000 το 
30150: ΒΕΑΟ Α5: 
ΑΞΝΑΙ.(“8ΑΦ): ΡΟΚΕ Ν, 
Α: Τ-Τ:Α: ΝΕΧΤ 

201Ε Τ «» 13871 ΤΗΕΝ 
ΡΗΙΝΤ “ΕΒΗΒΟΒ ΙΝ ΡΑΤΑ- 
Ο6ΗΕΟΚ ΗΙΝΕΕΡ 100-240”: 
ΕΝΟ 

30 ΜΟΡΕ 1: ΡΗΙΝΤ 
ΜΒΙΝΘΕΗΤ ΒΕΝΕΑΡΕ 
ΡΙΘΞΚ, ΤΗΕΝ ΡΗΕΘΘΑ 
ΚκΕΥ”: ολι.Ι. 8ΒΒΟΟ: ολα. 
ΒΒΒΊ8 

40 ΜΕΜΟΒΥ 83ΕΡ9: 
ιοβυ “Ρι5ς”. οι. 
30000 

100 ΡΑΤΑ 9Ε, 039,32, 10, 
3Ε,21,9Ε, 75,22,1ΕΈ 

110 ΡΑΤΑ 3Ε, 603, 
ΡΑ,ΞΕ,ΞΕ, Ε9,32,10,9Ε,21Ί 
120 ΡΑΤΑ ΕΊ, 
09,22,1Ε,9Ε,9Ε, 
Α8,32,6Ε,0Ο0 

130 ΡΑΤΑ 2Ε,07,26,5Ε,22, 
6Ε,ΟΟ, 03,10Ό,9Ε 


140 ΡΑΤΑ Ε5, 05, 605, 
Ε5.3Ε, ΕΡ,32,2Ε, Α8,21Ί 
150 ΡΑΤΑ 48, 00,22,2Ε, 
ΑθΘ,21.2Ε, Α8,11,2Ε 

160 ΡΑΤΑ 40,01,00,01, 
ΕΟ, Β0,9Ε,40,32,47 

170 ΡΑΤΑ 40,32,48,40,32, 
53,40,392,67,40 

180 ΡΑΤΑ 5Ε, 
03,32,70,40, 
2192,75,22,7Ε 

190 ΡΑΤΑ 40, Ε1, 61, 91, 
Ε{, 03,2Ε,40, Ε5,2Ί 

200 ΡΑΤΑ 90,75.22, Ε3, 
Αθ, Ε1, 03,708, Α8,3Ε 
210 ΡΑΤΑ 
Β7,92,22,0Α,00,00, 
οο,00,00,00 

220 ΡΑΤΑ 11, 
Ε5.2Ε,3Ε,06.21, 
σ0,75,01,07 

230 ΡΑΤΑ 00, ΕΟ, 
Β80,0Ε,06, ΕΒ,09, 
ΕΒ,30Ό,20 

240 ΡΑΤΑ ΕΟ0, 639,40,00, 
50, 49,58,45, 46,20,20 


ΒΙ0ΟΟΡ ΜΟΝΕΥ 


Στην οθόνη των επιλογών 
πατήστε το πλήκτρο Ε4 για 
ἱπραίϊθηί, και, γρήγορα, πατή- 
στε το 9. Η οθόνη θα παραμεί- 
νει μαύρη, οπότε εσείς πλη- 
κτρολογήστε ΡΟΝΡύυΙΙΧ ΕΟΒ 
ΡΜ. Κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού, πατώντας το πλήκτρο 
ΗΕΙΡ, μπορούμε να χρησιµοποι- 
ήσουµε το πλήκτρο 1 του αριθ- 
μητικού πληκτρολογίου για να 
αυξήσουµε τα λεφτά του παί- 
κτη, το πλήκτρο 2 του αριθµητι- 
κού για δύο, µε το πλήκτρο 4 
µπαίνετε σε μαγαζί και µε το 
πλήκτρο Ὠθ] περνάτε στο επό- 
µενο Ἰθνθὶ, αρκεί να έχετε 
πολλά λεφτά. 


Ε--29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΝ 
(57) 

Αν κατορθώσετε να κατα- 
στρέψετε όλους τους στόχους 
της αποστολής σας, δεν είστε 
υποχρεωμένος να προσγειωθεί- 
τε. Αρκεί να πατήσετε δύο 
φορές το πλήκτρο Εςο, και 
στην οθόνη σας θα εμφανιστεί 
το πολυπόθητο μήνυμα "ΜΙἘ- 
ΘΙΟΝ ΟΟΜΝΡΙΕΤΕΌ", ἔ 


ΡΙΧΕιΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992955 


Κάποτε υπήρχαν Τα 
παιδιά των λουλουδιών. 
Τώρα έχουµε Τα παιδιά 
των παιχνιδιών (αγγλι- 
στί ἄ8πΠΙθ ΒΟΥ5). Κανείς 
θέθαια δεν περιμένει 
από τις κονσόλες να 
γράψουν στις οθον/(- 
τσες Τους “ΜΚΟ 5ςοο/8, 
ποῖ ΜΥ”. Ωστόσο δεν 
θα Ταν άσχηµη Ιδέα να 
λύνονται οι εθνικές 
διαφορές µε µια καλή 
παρτίδα 5Ποοί ΄επι 1ρ 
μεταξύ των ηγετών. 
Όπως παλιά, στις ΙΠΠΟ- 
τικές µονομαχίες. 
Τρεις ζωές έκαστος και 
φυσικά ένα οΓεα!!, 
Ἀραγε Το έχει σκεφτεί 
το θέµα ο ΟΗΕ; 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


Θέλετε να τρελάνετε τελείως τα φα- 
ντασµατάκία; Ἐχουμε μερικούς κωδι- 
κούς͵ οι οποίοι είναι ικανοί να µπλέ- 
ουν τελείως, τόσο τα 5ρῄΐθ5 όσο κι ε- 
σάς. Για παράδειγµα: 

Δώστε 97ἱ97ἱ και το παιχνίδι θα ξε- 
κινά από την αρχή, κάθε φορά που θα 
προσπαθήσετε να πηδήξετε επάνω από 
ένα φάντασμα. 

Δώστε ΑΟΕΦΕΧ και θα τρελαθούν οι 
πάντες: Ο Ρ80-Μ8Π έγινε φάντασμα! 
Πάντα πίστευα ότι αυτή η κίτρινη φά- 
τσα ήταν διπλός πράκτορας. Δώστε 
ΑΘΕΦΟΡ και θα σας μείνει µόνο µια 
ζωή. 

Επιπρόσθετα, µόλις πάτε να φάτε 
ένα φάντασμα, το παιχνίδι θα ξεκινά 
από την αρχή. Το παιχνίδι έτσι µετα- 


θάλλεται σε “κόντρα” σώμα µε σώμα µε 
τους τέσσερις κυνηγούς σας. Κι όποιος 
αντέξει. 


Δώστε ΑΘΕΘΕΑ και το παιχνίδι θα 


τρέξει σε υψηλή ταχύτητα. Τέλος, δώ- 
στε ΑΟΕΦΖΧ και... όλα είναι πιθανά σε 
αυτόν τον κόσµο! 


ΦΕΑΑ ΜΕΑΑΡΗΙΝΕ 


Κρύψτε τα εντομοκτόνα, γιατί έρχε- 
ται ο Άνθρωπος-Αράχνη. Για να νικήσε- 
το το φοθερό ΝΘΠΟΠΙ στο πρώτο |ενει, 
επιλέξτε το ΝΙΦΠίπΙ8ΙΘ και συρθείτε ᾱ- 
νάµεσα στα κιθώτια, αµέσως µετά από 


την τελευταία επίθεση. Προχωρήστε µε 
κατεύθυνση προς τα δεξιά και θα θρεί- 
τε τον νθποπι να σας περιμένει δίπλα 
στο γάντζο του γερανού. Δώστε του να 
καταλάθει ότι δεν σας αρέσει καθόλου 
το κοστούμι του, το οποίο θυμίζει κάτι 
από Βαἰπιθη. Φέτος είναι της µόδας τα 
µπλε-κόκκινα συνολάκια και ο 9ρἱάθ:- 
Μθη δεν σηκώνει κουθέντα σε αυτό το 
ζήτημα. 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΟ 


Κιάλλοι κὠδικοί. Για να παίξετε όλα 
τα 5ρθοίαἰ Ιθνείς: 

Επίπεδο 10: ΙΤΧα ϱἱ ΟΕ 

Επίπεδο 15: ἱαῦΌα ΌΒΒΩ 

Επίπεδο 20: ΝΙΕΠ νι ΒΚ 

Επίπεδο 25: ΗΧΦΗ ΚΚΟΒ 

Επίπεδο 30: ΤωΒΥ ΕΩ08. 

Αφού ξεμπερδέψετε και µε αυτά, ᾱ- 
ποτελειώστε το παιχνίδι µε µια τελευ- 
ταία κίνηση - µατ: Περιμένετε να εµφα- 
νιστεί η εισαγωγική οθόνη και κατόπιν 
πατήστε το πλήκτρο Α στο δεύτερο 
χειριστήριο. Ο ίδιος ο Κία ΝΙΚΙ, ο πρω- 
ταγωνιστής Νίντζα του παιχνιδιού, θα 
παρουσιαστεί αποκλειστικά για σας σε 
µια σπέσιαλ εμφάνιση. Όλα τα 5ρήίθ5 
στην πίστα! 


ΘΕΑ ΜΕΑΑΡΗΙΝΕ 


Εεεεεπ! Για πού το 'θαλες εσύ; Έλα 
εδώ! Νόμιζες ότι θα ξεφύγεις, εεε; 
Κάτσε ήσυχος τώρα µέχρι να πω το {ρ: 

Για να στείλετε το νευρόσπαστο 
σκαντζόχοιρο σε όποιο Ιενεἰ θέλετε µια 
και καλή, περιμένετε την εισαγωγική ο- 
θόνη και πατήστε τα θέλη Επάνω, 
Κάτω, Αριστερά και Δεξιά. Θα ακούσε- 
τε το χαρακτηριστικό ήχο ενός δαχτυ- 
λιδιού. Όλα πάνε καλά. 

Τώρα κρατήστε πατηµένο το πλή- 


κτρο Α και πατήστε το 9ἱί8Π. Θα εµ- 
φανιστεί ένα μενού µε όλες τις πί- 
στες, για να επιλέξετε σε ποια θα 
αµολήσετε τον Φοπίο. 

Μα καλά, τι έφαγε αυτό το 5ρηΐθ 
και τρέχει έτσι; 


υμγ2ηῖο 


Από ρ8ΞΦΜΝΟΓΑ5:άλλο τίποτα. 
Έχουμε κωδικούς για τις εισαγωγι- 
κές πίστες κάθε ΙθνθΙ. Καιρός να 
τους έχετε κι εσείς: 

Επίπεδο 2-1: 5058 

Επίπεδο 3-1: ΕΙΟΝ 

Επίπεδο 4-1: ΕΜΝΝ3 

Επίπεδο 5-1:1.088 

Επίπεδο 6-1: ΤΙΝ 

Επίπεδο 7-1: ΤΜΙ 3 

Επίπεδο 8-1: ΝΟΤΒ 

Θα γίνει παζζνικ-ός! 


αμμος Νοπαςο 
ορ 


ΘΕ(ΞΑ 
ΜΕ(ΑΡΗΙΝΕ 


Για µια γερή δόση δρίλερ σιγου- 
ρευτείτε ότι το αυτοκίνητό σας θρί- 
σκεται µέσα στα τρία πρώτα σε 
θροχερή ατμόσφαιρα. 

Καθώς περνάτε τη γραµµή τερµα- 
τισμού, κρατήστε πατηµένα τα Α, Β 
και 6 και θα δείτε τον οδηγό σας 
να θγάζει το .. κεφάλι του πανηγυ- 
ρίζοντας! Είναι τρελοί αυτοί οι προ- 
γραμμµατιστές 


(οπίου - 
Ποίοιόος οί 
Ποπιςο 


ΘΕ(ΞΑ 
ΜΕ(ΑΡΗΙΝΕ 


Δύσκολο καθήκον να υπερασπί- 
σεις τη Ρώμη, ειδικά όταν ο 68000 
της κονσόλας σου έχει άγριες δια- 
θέσεις. Εμείς δεν έχουµε παρά να 
σας δώσουμε µερικές παραπάνω ευ- 
καιρίες να αναρριχηθείτε στα σκα- 
λοπάτια του θρόνου της Ρωμαϊκής 
Αυτοκρατορίας, έστω και µε 2.000 
χρόνια καθυστέρηση. Για κάθε γεω- 
γραφική περιοχή έχουµε το µικρό- 
τερο αξίωμα που θα πρέπει να έχε- 
τε, Το µέγεθος της στρατιάς σας 
και τους κωδικούς που θα πρέπει 
να δώσετε στους πρεσθευτές για 
να πετύχετε τις πιο ευνοϊκές για 
σας συμφωνίες. Ο πίνακας εἶναι ο 
εξής: 

(Περιοχή/Βαθμός/Μέγεθος 
Λεγεώνας /Κώδικας) 

5ἱοἱία Οαπίωήοη Ιπίαπίη Ε, Ν, Α 

Ὀαἰππαίία Τήρυπθ Οαναίη Ν, Α 

Θεππαπία | θοθἰυς 08ναίη Ν, Ε, Ε, Α 

6µυἱ 68Πθ/αἱ (08νδίη Ν, ΓΒ, Ε, Α 

Ηἰδρβηί8 Θ6ΠΕ/ΑΙ 08ναΙη Ε, Ν, Α 

Τηιασία Οοησυἱ ΟοησυίαΓ Ε, Ε, Α 

Μαοθαοπία Οοησυ! ΟοησυΙα: Ε, Ε, Α 

Αππηεπία Οοηκυἱ ΟοηφυἱαΓ Ε, Ε, Α 

Μεςορ. ΡιοΟοησυ| ΟοησυαΓΕ, Ε, Α 

Αιαοί8 ΡΙοΟοηςυ! ΟοηδυιαΓΕ,Ν, Α 

Αθογρίως Ριοοοηςυἱ Οοησυία: ΕΒ, 
ΕΒ, Α Μαιθίαπία ΡιοΌοησυἱ ΟοηδυΙ8Γ 
ΕΝΑ 

(Ε-  ἛΕοιπαι, ΕΒξΕιίθπα!γ, 
ΝΞΝΑΕΡΙΥ, ΑΞΟΠε( ἍΑΙΙ8ποθ, 


ο νο σε 


/ΞνναΙπ, 6Ξ6επίΙθ, Α0ΞΑοοερ)). 

Το καλό θέθαια το αφήσαμε τε- 
λευταίο: Ν, 6, ΑΟ για να "ρίξετε” 
την ομορφότερη Βασίλισσα που υ- 
πήρξε ποτέ: την Κλεοπάτρα! 


Ζαν1ου 
Μονοθισν 


ΑΤΑΗΙΙΥΝΧ 


Φοθερό 9Ποοί 'ΘΠΠ υβ, αλλά µέσα 
στο οβήΠᾶ69 του δεν υπάρχει µόνο 
αυτό το πρόγραµµα! Όσο κι αν σας 
φαίνεται περίεργο, µέσα στον κώδι- 
κα του Ζ8Ποι υπάρχει κρυμμένο ένα 
ιΗ/6! Το κλασικό αρχαίο παιχνίδι της 
ζωής θα εμφανιστεί µπροστά σας, 
αν στην οθόνη επιλογής χαρακτή- 
ρων πριν ξεκινήσει το παιχνίδι κρα- 
τήσετε πατηµένα τα Ορίίοη 1 και τα 
θέλη για επάνω, κάτω, αριστερά, 
δεξιά και πάλι επάνω. Στην οθόνη 
θα εμφανιστεί η λέξη " 11Θ” και µαζί 
της το πρώτο “μόριο”, το οποίο θα 
κολλήσει επάνω στα γράμματα της 
λέξης και θα δημιουργήσει αλυσι- 
δωτή αντίδραση, η οποία θα κατα- 
στρέψει τα γραφικά της εισαγωγι- 
κής οθόνης. Προτού συµθεί αυτό, 
δοκιμάστε τα εξής: 

- Πατώντας κάποιο από τα Ορίίοη 
Ί, Ορίοη 2 ή Ρ8υ5θ θα παγώσετε 
τα πάντα στην οθόνη. 

- Πατώντας το Ορίίοη 1 θα παρα- 
τηρήσετε ότι τα "μόρια" που φτά- 
νουν στο άκρο της οθόνης θα "πε- 
ράσουν” αυτόματα στην αντίθετη 
πλευρά. Το αντίθετο συµθαίνει αν 
πατήσετε το Ορίίοη . 

- Πατώντας κάποιο από τα πλή- 


κτρα Α ή Β µπαίνετε σε πποᾶθ σχε- 
δίασης. Μέσω του |ογρ8α κατευθύ- 
γετε µια σειρά από πράσινους σταυ- 
ρούς. Εδώ ισχύουν τα εξής: 

- Κινώντας τα θέλη µε πατηµένο 
το Α σχεδιάζετε. 

- Κινώντας τα θέλη µε πατηµένο 
το Β σθήνετε. 

- Πατώντας το Ορίίοη 1 ή Ορίίοη 
2 θα δείτε το "μόριο" που σχεδιά- 
σατε να "ζωντανεύει" και να ανα- 
πτύσσεται. 

- Κρατώντας πατηµένα τα Ορίίοη 
1 και Ρ8υ5θ “καθαρίζει” η οθόνη. 

- Πατώντας το Ραυ56 και το πλή- 
κτρο Α ταυτόχρονα θα εμφανιστεί η 
λέξη “ΟΟΡΥ” 

Εδώ υπάρχουν οι εξής επιλογές: 

-Με Ορίοη 1 ή 2 εγκαταλείπετε 
αυτό το πποσθ. 

-Με πατηµένο τα Ραυ5θ, πατή- 
στε Ορίίοη 1 ή 2 για να δείτε το 
µόριο να αναπτύσσεται καρέ-καρέ. 

- Πατήστε το Α για να θέσετε τα 
άκρα της περιοχής που θα αντιγρα- 
φεί. Ό,τι θρίσκεται µέσα στο τετρά- 
γὠνο θα περαστεί στη μνήμη. 

- Πατώντας το Ρ8υ59 και το Α θα 
εμφανιστεί µπροστά σας µια θιθλιο- 
θήκη από έτοιµα σχήµατα για να 
διαλέξετε. 

- Πατώντας τέλος το Ρ8µ59 και 
το πλήκτρο Β Θα µπείτε στο πιοᾶθ 
επεξεργασίας. Οι εντολές εδώ είναι 
οι εξής: 

- Πατώντας Ορίίοη 1 ή Ορίοη 2 
θα επιστρέψετε στο ηἹοᾶθ σχεδία- 
σης. 

- Πατώντας το Α θα αντιγραφούν 
τα δεδοµένα που Βρίσκονται στη 
μνήμη. 

- Πατώντας το Β Θα διαγραφούν 
τα δεδοµένα της µνήµης. 

- Πατώντας το Ορίίοη 1 και 
Ραυ56 Θα καθαρίσει την οθόνη. 

- Πατώντας το Ρ8υ59 και το Α θα 
σας επιστρέψει σε πιοᾶῬ αντιγρα- 
φής. Τρανό παράδειγµα της ποσό- 
τητας των δεδοµένων που μπορούν 
να χωρέσουν σε ένα οβΠΠάρϱθ του 
ἱγπχ. Ούτε λίγο ούτε πολύ έχουµε 
δυο παιχνίδια και ένα μίνι σχεδια- 
στικό υἱγ. Αλήθεια, το οβΠΠήά0θ 
περιέχει το Ζ8/ο: και λίγο | ἵθ ή το 
ιή6 και λίγο ζΖαήο:; Περίεργα πράγ- 
ματα... ἒ 
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Μέχρι τώρα δεν είχε παρουσιαστεί από 
αυτή τη στήβη Κάποιο ΡΤΡ πρόγραµµα - 
Και αυτό ήταν σοθαρή παράβειυη, την 
οποία φροντίσαµε να καβύψουμε αυτό 
το µήνα µε ένα κβασικό Ώβ5ΚίΟΡ 
Ρι]θΙΙΠΙΠΟ πακέτο για την ΑΜΙΘΑ, το 
οποίο͵ αν και δεν είναι καινούριο, 
εξακοβουθεί να παραμένει στην κορυφή 


των προτιμήσεων των αγοραστών. 
Ὁ ο. ο -- ----ἰ------ 


ο Ὀοξδκίορ ΡιβιίσΠίηᾳ εἶναι µια υπό- 
θεση πολύ µεγάλη - αλλά και πολύ 
ενδιαφέρουσα. Ελάχιστοι από αυ- 
τούς που έχουν έρθει κάποτε σε ε- 
παφή µε ένα ΡΤΡ πρόγραµµα δεν ἑ- 
χουν ενθουσιαστεί. Όπως και να το 
κάνεις, η προοπτική τού να σχεδιάζεις και να εκ- 
δίδεις ένα ολοκληρωμένο έντυπο στο σπίτι σου 
είναι τουλάχιστον καταπληκτική. Ωστόσο, ένα 
ΡΤΡ πρόγραµµα, για να είναι καλό, πρέπει να ἑ- 
χει πάρα πολλές δυνατότητες, οἱ οποίες είναι 
µνηµοβόρες όσο και χρονοβόρες για τον επε- 
ξεργαστή. Αποτέλεσμα: για να κάνετε ΟΤΡ µε 
την ΑΜΙΘΑ σας, χρειάζεστε τουλάχιστον 1 ΜΒ 
µνήµης και αρκετή υπομονή, αν έχετε 500άρα ή 


 Πῖς ἵς αμ προγίοςῦ ργαρηῖος ΠΙς. ῆί 
ὃ ννας ἵπ γα νῖαρ Γογηιαί (ενρογίο 
[το να Ραρεβίγε). 


χιλιάρα ΑΜΙΘΑ, εφόσον οι περισσότερες εργα- 
σίες αργούν αρκετά να εκτελεστούν. 

Πάντως, αν οι στόχοι σας δεν είναι ιδιαίτερα 
υψηλοί, µπορείτε να τα βγάλετε πέρα άριστα µε 
µια ΑΜΙΘΑ 500 του ενός ΜεαθῦγΙΘ. Και τι θα κά- 
νουµε δηλαδή; (θα ρωτήσουν πολλοί.) Ας εξηγή- 
σουµε λοιπόν τι ακριβώς κάνει ένα πρόγραµµα 
ὈΤΡ... Οι αμύητοι ας προετοιμαστούν για την τε- 
λετή! 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΡΤΡ 

Οι εργασίες µε τις οποίες επιφορτίζεται ένα 
ΡΤΡ πρόγραµµα χωρίζονται σε δύο µεγάλες κα- 
τηγορίες: η πρώτη είναι η επεξεργασία της κάθε 
μεμονωμένης σελίδας, ὡς προς τη δόµηση κει- 
µένου και εικόνας σε αυτήν, και η δεύτερη περι- 
λαμβάνει τις εργασίες μορφοποίησης των σελί- 
δων σαν σύνολο, των χρωματισμών και των ε- 
κτυπώσεων (ειδικά στο θέµα της εκτύπωσης ένα 
ὈΤΡ πρόγραµµα υποχρεώνεται να αντεπεξέλθει 
σε ιδιαίτερα δύσκολα και σκληρά καθήκοντα). Για 
να γίνει η δόµηση µιας σελίδας (κασέ), πρέπει 
αρχικά να οριστεί το µέγεθός της και µετά να Υί- 
γει ἱπιροΓί κάποιο κείµενο που έχει γραφεί σε κά- 
ποιον ανεξάρτητο επεξεργαστή κειµένου ή ακό- 
μα και σε άλλον υπολογιστή, ενώ είναι δυνατόν 
να πληκτρολογηθεί και µέσω του προγράµµατος, 
αν και αυτό δεν συνίσταται, λόγω της μικρής τα- 


Μια επίδειξη των 
δυνατοτήτων του 
Ρασθβθίίθαπη σε µια 
δοκιμαστική σελίδα 
που περιλαμθάνει 
κείµενο σε 
διάφορες µορφές, 
γραφικά, έγχρωμα 
µποξάκια, καθως 
και µια θινιέτα 
κατασκευασμένη µε 
ειδικά 
διμορφωμένες 
γραμματοσειρές. 


χύτητας που µπορεί να επιτύχει 
αυτό (όλες οι τεχνικές αναφορές 
αφορούν αποκλειστικά το Ρ8068- 
9ἱΓΘΕΠΙ). 

Στη συνέχεια, τα κείµενα οργύα- 
νώνονται και τοποθετούνται πάνω 
στη σελίδα, ενώ επιλέγεται και η 
γραμματοσειρά ({οη!), µε την οποία 
θα εμφανιστεί (για ένα κείµενο 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν πε- 
ρισσότερες από µία γραµµατοσει- 
ρές, φυσικά). 

Κάποια γραμμικά σχέδια (βινιέ- 
τες, Π85Η, σύμβολα) µπορεί να το- 
ποθετηθούν, ενώ, αν υπάρχει η δυ- 
νατότητα να έχουµε τις φωτογρα- 
φίες ψΨηφιοποιηµένες (αἰσᾳίίιζθα), 
μπορούμε να τις εισάγουµε 
(Ιπιρογῖ) απευθείας µέσα στο κείµε- 
νο, αρκεί να είναι σε ΙΕΕ/ΙΙ ΒΜ 
{οιπιαΐ - αυτό το {ογπιαϊ εξάλλου 
είναι και το πιο διαδεδομένο και ε- 
πιτρέπει τη λήψη εικόνων ακόµη 
και απὀ σχεδιαστικά προγράµµατα 
άλλων υπολογιστών. ΙΕΕ είναι το 
{ογπιαϊ που χρησιμοποιεί και το 
Ὀθίυχο Ραἱπί. 

Τελικά, κείµενο και εικόνα οργα- 
νώνονται, ώστε να είναι συνθετικά 
σωστά και ευχάριστα στο µάτι, και 
η τελική µορφή της σελίδας εκτυ- 
πώνεται - ασπρόμαυρη, έγχρωμη, ἡ 
και σε διαχωρισμούς τετραχρωµίας 
(τέσσερα φιλμ που το καθένα αντι- 
προσωπεύει ένα χρώμα απὀ τα 
κυανό, μοβ, κίτρινο και μαύρο). Η 
τετραχρωµία βέβαια χρησιµοποιεί- 
ται µόνον στην περίπτωση που η 
αναπαραγωγή των αντιτύπων θα 
γίνει σε τυπογραφική μηχανή 
οῄΗςοῖ, Αυτά τα λίγα για τις τεχνι- 
κές του ΡΤΡΙ Όπως θα καταλάβα- 


υπογραμμισµένα γράµµατα, 


τε, είναι αρκετά σοβαρή υπόθεση 
να µάθεις να χειρίζεσαι καλά ένα 
ὈΤΡ πρόγραµµα. 

Το καλό είναι ότι, αν µάθεις να 
χειρίζεσαι ένα, ξέρεις λίγο - πολύ 
και όλα τα άλλα. Σίγουρα, πάντως, 
αξίζει τον κόπο! Ας δούµε τώρα τι 
δυνατότητες µπορεί να προσφέρει 
στους επίδοξους εκδότες το 
Ραρθ59ίΓΘ8/Ι. 


ΓΙΑ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΝΜΝΑ 

Το Ραᾳθ89ἱΓθ8πΠΙ περιέχεται σε 
τέσσερις δισκέτες. Η πρώτη περιέ- 
χει των κώδικα του προγράµµατος 
καθώς και κάποια υἱθ5, η δεύτε- 
ρη τους απαραίτητους αΓίνεΓ5 και 
οι άλλες δύο είναι γεµάτες µε 
{οηίς! 

Αν έχετε µόνο ένα αἰΞΚ ἀπνΘ, θα 
αισθανθείτε ιδιαίτερα εκνευρισµέ- 
νος, στα πρώτα κιόλας λεπτά, ενώ 
και µε δύο ἀΠνθς ακόµη δεν γλιτώ- 
νει κανείς το βάλε - βγάλε των δι- 
σκετών. Μόνη σωτηρία είναι ένας 
σκληρός δίσκος και για τους τυχε- 
ρούς εκείνους θνητούς που έχουν 
έναν υπάρχει ειδικό ΙηςίαΙ! πρό- 
γραµµα µέσα στην πρώτη δισκέτα, 
που επιτρέπει την εγκατάσταση 
του Ρ8089ΦΙΓΘ8ΠΙ στο σκληρό δί- 
σκο, χωρίς πολλή κούραση. Ένας 
σκληρός δίσκος, εξάλλου, επιτα- 
χύνει αρκετά τις εργασίες του 
Ραρθ59ΙΓθ8πι και βοηθάει πολύ στο 
χειρισμό αᾳΓαρῃἰο5 αρχείων, που 
συνήθως έχουν μεγάλα μεγέθη. 
Δεν προσπαθούμε βέβαια να σας 
πείσουµε να αγοράσετε σκληρό ὅδί- 
σκο, γιατί και εµείς στην Ελλάδα 
ζούμε και ξέρουμε πόσο κοστίζου- 
νε! Πάντως, για να κάνετε σοβαρή 


Κάθε {οπῖ µπορεί να υποστεί 
εξωτερικές) αλλαγές, 
δίνοντας διαφορετικές 
μορφές γραμμάτων. Λεπτά 
γράμματα, παχιά γράµµατα, 
πλαγιαστά {προς τα εμπρός 
ή προς τα πίσω] γράµµατα, 
σκιασµένα γράμματα, 
περιγραμµένα γράμματα, 
άσπρα, γκρι, μαύρα ή µπλε 


γράμματα (που στην 
πραγματικότητα µπορεί να έχουν οποιοδήποτε χρώμα), 


γράμματα µε διπλή 


υπογράµµιση - ό,τι µπορεί να θάλειονους σας! Φυσικά, η 
κάθε γραμματοσειρά µπορεί να έχει οποιοδήποτε μέγεθος 
επιλέξετε, ενώ υπάρχει η δυνατότητα να γίνουν Ιπιρονί 
(μεταφορά) γραμματοσειρές από τον Μαοϊπίοςῇ, 
χαρίζοντας στο Ραφθβίγθεαπι µια πληθώρα ελληνικών και 
ξενόφωνων γραμματοσειρών!!! 


ὁω-- 


δουλειά (χωρίς να σας σπάσουν τα 
νεύρα, τουλάχιστον), ένας σκλη- 
ρός δίσκος είναι απαραίτητος. 


ΤΟ υδΕεβ - ΙΝΤΕΗΕΑΟΕ 
Το Ραςθ9ίΓθ8ΠΙ είναι πολύ φιλι- 
κὀ, πράγµα που δεν το συνηθίζουν 


τα ΏΤΡ προγράµµατα, γι’ αυτό και 
η ευχρηστία του µας προκάλεσε 
κάποια έκπληξη! Λειτουργεί σε 
ἱπίθγιᾶοθα πιοᾶθ (εκτός και αν δια- 
θέτετε πιω[ίίδγπο οθόνη) και θα 


Στο μενού ΕάΗ θρίσκονται 
οι πιο συχνά 
χρησιμοποιούµενες 
εντολές. Γιατους 
µυηµένους, οι 
περισσότερες είναι 
διαθέσιµες µέσω Ποῖ Κογς. 


Στο μενού Ι.8γουῖ 
θρίσκονται πολλές 
σημαντικές επιλογές. Η 
956ἱ Τοχί Βοιήϊπο είναι µία 
από αυτές. 


Στο μενού {ουπιαῖ 
συναντάμε τις εντολές 
μορφοποίησης του 
κειµένου. 


κουράσει αρκετά τα µάτια σας µε- 
τά απὀ µερικές ώρες, αλλά η υψη- 
λή ανάλυση είναι βασική προύὐπό- 
θεση, για να κάνει κανείς Ώοθδκίορ 
Ρυβο!ίδηίπα. 

Για όσους θέλουν να κάνουν κά- 


Το Ρ8Οε5ίΓΘΑΠΊ συνδυάζει ενα πρόγραµµα ΌΤΡκΚαΙ 
ένα σχεδιαστικὀ πρόγραµµα σε ἕνα Ιδιαίτερα 


Οἱ σχεδιαστικές 
δυνατότητες του 
Ραοθβίγθαπη δεν είναι 
καθόλου 
ευκαταφρόνητες! 


Ισχυρό πακετο. 


τι σοβαρό, λοιπὀν, βγήκε και άλλο 
έξοδο στη µέση! 

Στο αριστερό µέρος της οθόνης 
βρίσκεται το ἰοοίροχ, που δεν είναι 
τίποτε άλλο απὀ ένα σύνολο ἰοοπ5 
που ενεργοποιούν κάποιες συχνά 
χρησιμοποιούµενες λειτουργίες. 
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Για όσους έχουν δουλέψει µε κά- 
ποιο σχεδιαστικό πρόγραµµα (οι 
περισσότεροι από αυτούς που δια- 
βάζουν το άρθρο φαντάζομαι), η 
φιλοσοφία είναι γνωστή. Οι υπό- 
λοιπες λειτουργίες ενεργοποιού- 
νται µέσω ρυ/|-άοινπ μενού, που 
λειτουργούν εξ ολοκλήρου µε ευ- 
κολονόητα και εξυπηρετικά αἰαίοα 
Ώοχθς. 

Ακόμη και η θέση των επιλογών 
είναι ίδια µε τα περισσότερα προ- 
γράμματα ΡΤΡ, ενώ αρκετές λει- 
τουργίες είναι διαθέσιµες και µέσω 
συνδυασμών πλήκτρων (Πποῖ-κθυγ 
οοπιοἰπαίίοης). 

Ένα μικρό αλλά αρκετά κουρα- 
στικό μειονέκτημα του Ραᾳ6- 
ΘΙΓΘΑΠΙ είναι η απουσία κάποιου 
συνδυασμού πλήκτρων για την επι- 
λογή µορφής και μεγέθους γραµ- 
µατοσειράς - και, επειδή αυτή είναι 
µια λειτουργία που χρησιµοποιείται 
πολύ συχνά, το να εἶναι κανείς υ- 
ποχρεωµένος κάθε τόσο να οδηγεί 
το ΠΟυΞ5θΘ ουΓ5ΟΓ στην κορυφή της 
οθόνης και να επιλέγει την ἴδια 
λειτουργία είναι αρκετά κουραστι- 
κό και χρονοβόρο. Κατά τα άλλα, 
όπως είπαµε και πρωτύτερα, το 
Ραρθ5ίΓθ8Πι είναι ένα πολύ φιλικό 
πρόγραµµα. 


Οἱ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Το Ραρθ5ίΓ8ΒΠι έχει πολλές από 
τις εξελιγµένες δυνατότητες των 
αντίστοιχων προγραμμάτων που 
συναντάµε στους Μαοίπίοςη και 
τους ΙΒΜ Οοπιραίίοιθ υπολογι- 
στές,͵ και µερικές επιπλέον. 

Εφόσον δεν υπάρχει κάποιο κα- 
ταξιωµένο γραμμικό σχεδιαστικό 
πρόγραµµα για την ΑΜΙΘΑ, όπως 
υπάρχει στους παραπάνω υπολογι- 
στές, το Ρα0θ9ίΓ6α8ΠΙ έχει ενσωµα- 
τώσει στον κὠδικά του ένα αρκετά 
ευέλικτο πρόγραµµα αυτής της 
µορφής, που επιτρέπει το σχεδια- 
σµό µακετών και κάποιων διακο- 
σµητικών οΓαρΠίο5, αν και δεν είναι 
ουσιαστικά πλήρες (δεν θα µπο- 
ρούσαμε βέβαια να απαιτήσουμε 
κάτι τέτοιο, αρκεί που υπάρχει 
τουλάχιστον!). 

Το ΡαᾳθΦίΓθ8πι έχει τη δυνατό- 
τητα να προσθέσει χρώμα στις σε- 
λίδες που σχεδιάζουμε, αλλά αυτά 
τα χρώματα δεν παρουσιάζονται 
στην οθόνη, εφόσον το πιοάθ που 
χρησιµοποιείται επιτρέπει την εµ- 
φάνιση 4 χρωμάτων μονάχα. Έτσι, 
η δηµιουργία ενός έγχρωµου εντύ- 
που γίνεται πολύ δύσκολη υπόθε- 


ση - αλλά, αν δεν έχετε τόσο µε- 
γάλες βλέψεις, για ασπρόμαυρες 
εκτυπώσεις (ή ακόµη και οΓ8ὺγ 
508ἱ6 «φωτοσκιασμένες) το 
Ραρεθίγθ8πι θα τα καταφέρει ἀρι- 
στα! 

Οι δυνατότητες που έχει για 
ἱπιογίίπα είναι κάπως περιορισµέ- 
νες, αλλά λίγοι θα είναι αυτοί που 
θα έχουν πραγματικά πρόβλημα, 
καθώς τα {ογπιαϊ που αναγνωρίζο- 
νται είναι τα πλέον δημοφιλή και 
καθιερωμένα. Φυσικά, υπάρχει η 
δυνατότητα σμµίκρυνσης/µεγέθυν- 
σης της εικόνας, ώστε να µπορέ- 
σουµε να τη "φέρουμε” µέσα στο 
κείµενο. 

Οι γραμματοσειρές που διαθέτει 
είναι αρκετές, αλλά ὀχι πολλές, 
ενώ υπάρχει η δυνατότητα µετα- 
φοράς {οπί5 από πιβοΙπίοδη - ΥεΥΟ- 
νός που µας δίνει πρόσβαση σε µια 
τεράστια βιβλιοθήκη γραμµατοσει- 
ρών, στις οποίες συμπεριλαμβάνο- 
νται και αρκετές ελληνικές! Τον ᾱ- 
κριβή τρόπο που γίνεται αυτό ὦω- 
στόσο δεν τον γνωρίζουμε και δεν 
μπορούμε να σας πούμε αν αυτό 
γίνεται µε ακρίβεια και πιστότητα, 
γιατί δεν µπορέσαµε να το δοκιµά- 
σουμε. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Ὀεδκίορ Ριωβ!ἰσΠίπᾳ είναι ένας 
τοµέας µε πολλούς και φανατικούς 
οπαδούς. Υπάρχουν αρκετοί που 
σχεδιάζουν κάποιο περιοδικό ή κά- 
ποια εφημερίδα, την τυπώνουν 
(χρησιμοποιώντας κάποιον |856/ ή 
24-πινο εκτυπωτή, για να έχουν 
καλή ποιότητα) και, µε τη γνωστή 
μέθοδο της φωτοτυπίας, βγάζουν 
κάποια αντίτυπα και τα μοιράζουν 
δωρεάν στους γνωστούς και τους 
φίλους, ή και πουλώντας τα, σε κά- 
ποιον ευρύτερο κύκλο. 

Ο καθένας µπορεί να το κάνει 
αυτό σήµερα, µε πολύ μικρό κό- 
στος, αρκεί να διαθέτει έναν σχε- 
τικά ισχυρό υπολογιστή. Η σχεδία- 
ση εντύπων στο εξωτερικό έχει γί- 
νει κάτι σαν ομ[ἴ ΠοΡΟΥ και τείνει 
να εξελιχθεί σε μανία! 

Σε λίγο, ίσως η κάθε πολυκατοι- 
κία να έχει και τη δική της εφηµερί- 
δα! Εσείς θα µείνετε έξω απὀ το 
χορό; 

Πάρτε το ΡαρθΦίΓθαπι και αρχί- 
στε τους πειραματισμούς... Πού 
ξέρετε τι µπορεί να συμβεί; 
Φτιάξτε και εσείς µια εφημερίδα - 
μπορείτε! 


σι’ 
ΟββοιπβΜοΘνανΗΗ! 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΝΟΒΙ 


ο 


Ἰομπ Ἰλ]οΥ ἃὶ 5οµ5, Ιπο. 5Υ8Εχ 


Φὣ ΕἐκδΟΤηκΟΣ ΟΡ ΑΛΣΜΟ1 


ΟΙ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΜΑΣ ΔΙΑΙΕΙΟΕΡΝΤΙΔΑΙ 


ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 


ΑΤΤΙΚΗ 


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΗΣ 

Πανεπιστηµίου 34, Αθήνα Τηλ.: 3625 026 
ΑΥΓΟΥΛΕΑΣ δι. ΣΙΑ 

Σολωμού 4, Εξάρχεια, Τηλ.: 3600263 
ΟουΤΕΝΒΕΗΟ 

Σόλωνος 103, Αθήνα Τηλ.: 3600127 
ΕΛΕΥΘΕΡΟΥΔΑΚΗΣ 

Νίκη 4, Αθήνα, Τηλ.: 3235594 
ΕΣΤΙΑ 

Σόλωνος 60, Αθήνα, Τηλ.: 3635970 
ΗΒΟΣ Γ. δ. ΥΙΟΙ 

Σόλωνος 87, Αθήνα, Τηλ.: 3612130 
ΘΕΜΙΣ ΚΩΣΤΗ 

Μπόταση 4, Εξάρχεια, Τηλ.: 3626629 
ΚΑΛΟΥΔΗ Π. α Ε. 

Φίλωνος 31, Πειραιάς, Τηλ.: 4179027 
ΚΙΒΩΤΟΣ 

Δρανάτση 1, Πειραιάς, Τηλ.: 4138522 
ΚΟΛΛΑΡΟΣ Σ. 1. δι ΣΙΑ 
Στουρνάρη 37, Αθήνα, Τηλ.: 3616167 
ΚΟΛΟΛΟΣ Γ. - ΠΑΝΤΑΖΟΠΟΥΛΟΣ Π. 
Πανεπιστηµίου 34, Αθήνα 
ΚΩΣΤΑΡΑΚΗ ΑΦΟΙ 

Ιπποκράτους 2, Αθήνα, Τηλ.: 3615926 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

Στουρνάρη 278, Αθήνα, ΤΠλ.: 3632044 
ΜΠΟΣΤΑΝΟΓΛΟΥ Ε. 
Μπουμπουλίνας 10, Πειραιάς, Τηλ.: 41245558 
ΜΥΛΩΝΑΣ Α. 

Αφεντούλη 4, Πειραιάς, Τηλ.: 4511673 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Στουρνάρη 23 δι Στουρνάρη 35, Αθήνα 
Τηλ.: 3609821 

ΠΑΥΛΟΠΟΥΛΟΥ πΠ. 

Ελ. Βενιζέλου 190, Καλλιθέα, Τηλ.: 9519307 
ΠΛΑΓΙΑΝΑΚΟΣ ΝΙΚΟΣ 

Χ. Τρικούπη 102, Αθήνα 
ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑ 

Γραβιάς 3-δ, Αθήνα, 

Τηλ.: 3601591 

ΠΥΡΙΝΟΣ ΚΌΣΜΟΣ 

Ιπποκράτους 16, Αθήνα 

Τηλ.: 7602883 

ΣΑΠΟΥΝΤΖΑΚΗΣ 

Ιπποκράτους 15, Αθήνα, Τηλ.: 3635352 
ΣΤΑΜΟΥΛΗΣ Α. δι ΣΙΑ Ε.Ε. 
Καραολή ἃι Δημητρίου 45, Πειραιάς, Τηλ. : 4114418 
ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΕΠΟΧΗ 
Μαυροκορδάτου 8, Αθήνα 

Τηλ.: 3629835 

ΤΡΑΥΛΟΥ Δ. δι ΣΙΑ 

Α. Μεταξά 26, Εξάρχεια, Τηλ.: 3301269 


ΤΣΑΜΑΝΤΑΚΗΣ ἀ ΣΙΑ 

Αγ. Κων/νου 11, Πειραιάς, Τηλ.: 4175814 
ΤΣΙΟΥΣΤΑΣ 

Κολοκοτρώνη 100, Πειραιάς, Τηλ.: 4111827 
ΤΣΙΡΙΤΗ ΜΗΝΑ 

Σινώπης 14, Περισσός, Τπλ.: 2759424 
ΦΕΡΟΥΣΗΣ 1. 

Δ. Γούναρη 17, Πειραιάς, Τηλ.: 4177184 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΙΑΝΟΣ 

Αριστοτέλους 7, Τηλ.: (031) 277004 
ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 
Αριστοτέλους 9, Τηλ.: (031) 278707 
ΜΟΛΧΟΣ 

Τσιμισκή 10, Τηλ.: (031) 229738 
ΜΠΑΡΜΠΟΥΝΑΚΗΣ 
Αριστοτέλους 6, ΤηΛ.: (031) 271853 
Εγνατία 150, Τηλ.: (031) 235916 
ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ 

Προξ. Κορομηλά 38, Τηλ.: (031) 264958 


ΛΟΙΠΗ ΕΛΛΑΔΑ 


ΚΙΛΗΙΣ: ΝΙΚ«ΟΠΟΥΛΟΥ - ΔΙΑΛΥΝΑ ΑΘΗΝΑ 
21ης Ιουνίου 193, Τηλ..: (0341) 22274 

ΡΕΘΥΜΝΟ: ΜΑΡΑΓΚΑΚΗ - ΔΗΜΑ Ο.Ε. 
Κουντουριώτη 127, Τηλ.: (0831) 24725 


ΟΟΜΡΟΤΕΗ ΘΗΟΡ5 


ΑΤΤΙΚΗ 


ΑΜΜΟΘΡ ΟΟΜΡΟΤΕΗ 

Κολοκοτρώνη ἅ Γκίνη 6, Χαλάνδρι 
Τωλ.: 6830113 

νΙΘΤΑ «ΟΜΡΟΤΕΗΘ 

Νοταρά 59, Πειραιάς, Τηλ.: 4113675 
ΓΡΑΜΜΗ 

Στουρνάρη 9, Αθήνα 

ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ «ΟΜΡΟΤΕΗΘ 
Σολωμού 28, Αθήνα, Τηλ.: 36466595 
ΚΙΑΤΟΣ Π. ΜΑΝΩΛΑΚΟΣ Η. Ο.Ε. 
Πλ. Αγνώστου Στρατιώτη 8, Ηλιούπολη, 
Τηλ.: 9917725 

οοιΟΘΒΘΕυύΜ «ΟΜΡΟΤΕΗ «ΕΝΤΕΕ 
Β. Γεωργίου Β΄ 81, Γλυφάδα 

Τηλ.: 8948039 

ΟΟΜΡΟΤΕΗ ΜΑΗΚΕΤ 

Σολωμού 26 δι Μπόταση 7, Αθήνα, 
Τηλ.: 3611805. 


ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΓΙΑ ΣΕΝΑ 

Θπσέως 140, Καλλιθέα 

Τηλ.: 9592623 

ΟΟΜΡύΟΤΕΗ ΤΟΜΝΕΕ 

Β. Γεωργίου 3, Χαλάνδρι 

ΜΕΟΑΡΟΙΙ5 

Ανδρούτσου 166-168, Πειραιάς, Τηλ.: 4176783 
ΜΒ «ΟΜΡΟΤΕΗΘ 

Γρεβενών 72, Νίκαια 

Τηλ.: 4921600 

ΜΙςΒΟΟΗΙΡ 38 

Βίαντος 14, Ν. Σμύρνη, Τηλ.: 93911312 
ΜΙςΒΟΘΤΕΡ 

Αραπάκη 56, Καλλιθέα, Τηλ.: 9563622 
ΡΑΤΑ ΙΙΜΙΤ 

Βελβενδούς 34, Κυψέλη 

Τηλ.: 8819003 

ΡΡΙ. 

Γερανίου 44, Αθήνα, Τηλ.: 5240986 
ΡΗΟΟΒΕΘΞ ΟΟΜΡΟΤΕΗΞ 

Π. Τσαλδάρη 52, Κερατσίνι, Τηλ.: 4329545-6 
ΒΟΜ ΘΗΟΡ 

Σουλτάνη 19, Εξάρχεια 

ΞΜΑΗΤ «ΟΜΡΟΤΕΗΘ 

Μαυρομιχάλη 188 δι Μπόταση 6, Αθήνα, ΤηΑ.: 
3606801 

ΗΑΗΟ 4. ΞΟΕΤ ΟΟΜΡύΤΕΗΞ 

Δεριγνύ 46-48, Αθήνα, Τηλ.: 8815931 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


1ΟΟΙςΑ 

Κορυτσάς 7, Τηλ.: (031) 854967 
ΠΑΡΖΙΑΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
Συνταγµατάρχου Αβδελά 4 
ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ 

Εθν. Αμύνης 16, Τηλ.: (031) 223966 
ΟΕΝΕΒΑΙ. 

Εθνικής Αμύνης 9, Τηλ.: (031) 285139 


ΛΟΙΠΗ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΙΓΙΟ: ΑΦΟΙ ΡΙΤΤΗ 

Α. Λόντου 39 

ΑΡΓΟΣ: ΔΕΛΗΓΙΑΝΝΗΣ - ΜΑΝΙΑΤΗ 
Πάροδος ΕΒ. Γεωργίου 3, Τηλ.: (0751) 24141 
ΒΟΛΟΣ: ΙΑΝΤΕΕς Α.Ε. 

Αναλήψεως 133, Τηλ.: (0421) 24921 
ΚΟΖΑΝΗ: ΟΟΜΡΟΤΕΕΗ ΨΟΒΙΟ 

Γκέρισου 23 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ: ΜΗΧ/ΓΡΑΦΙΚΗ ΠΕΛ/ΝΗΣΟΥ 
Θεοτόκη 70 

ΚΡΗΤΗ: ΟΜΝΙ ΘΗΟΡ 

Κοραή 26 (δίπλα στο ξενοδ. Απιοτία), Ηράκλειο, 
Τηλ.: (081) 242503 

ΠΑΤΡΑ: ΟΟΜΡΟΤΕΗ ΡΗΒΑΟΤΙςΑ 
Μαΐζωνος 47 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΜΡΌΡΕΕΟς 5ῦΡΡΟΕΤ ΟΕΝΤΕΗ: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια Τηλ.: 960176] 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΑΣ: ΝΟΕΤΗΕΗΕΝ ΝΕΤΝΟΕΚ Ε.Π.Ε. Αριστοτέλους 7, Θεσ/νίκη, Τηλ.: (031) 254864, Εακ: (031) 282663 


Ἐκδόσεις ΑΙΝΙ)ΒΙ5 


Η τελευταία ᾽λέξπ᾽' στην Τεχνολογία 


Εκδόσεις ΑΝΙΒΙ5, Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9238672-5.9225520, 9218470, Εακ. 9216847 


αΑΜΕΙΡ 


αΗλΝόΟΛΙΕ 
(ΑΜΙΦΑ) 
/Σν, Φη8ηρ8ἱ για Απιίςᾶ. Όχι 
και πολύ σπουδαία εἰ- 
δηση θα µου πείτε, ἑ- 
στω και για ρυωβο]ο αἄοπαίῃπ. 
Επιτρέψτε µου να διαφωνήσω. 
Βλέπετε, αυτό το 5η8η6ᾳ8ἱ είναι 
10056 ελληνικό, γραμμένο απόὀ 
Ἑλληνα προγραμματιστή και συγ- 
χρόνως άψογο, συνδυασμός που 
δεν επιτυγχάνεται εύκολα. 
Μάλιστα, λοιπόν! Οι Ἐλληνες 
προγραμματιστές αρχίζουν δειλά 
δειλά να εμφανίζονται και να δεί- 
χνουν τη δουλειά τους, µε τον 
τρόπο που γίνεται σε όλο τον κό- 
σµο: πρώτα ένα καλό προγραµ- 
µατάκι, ενδεικτικό των ικανοτή- 
των τους, στις βιβλιοθήκες των 
α8ἰ808565, και κατόπιν µια καλή 
δουλειά σε ένα 5οἩνναΓθ Πουςθ. 
Έτσι ξεκίνησε και ο Αλέξης 
Κατσαδωράκης, που µαζί µε τον 
Κώστα Πουρναρά δούλεψαν την 
Απιος Β85ἱο. Το παιχνίδι δεν είναι 
µόνο τέλειο σε όλες του τις λε- 
πτοµέρειες, αλλά και πλήρες: υ- 
πάρχει μουσική, εισαγωγική οθό- 


ΠορτοφόΠ(: Άδειο, µετά το τεβευταίο σαθθατοκύριακο. 
Τσεπες; Άδειες, Κάτι µια θόῆτα στο φαστ-φουντ, µετά Λίγα 
υώνια, ρούχα, δίσκοι, έμειναν µόνο τα κβειδιά. Έκτακτη 
επιχορήγηση; Ο µπαμπάς µόβις συµπβήρωσε τη φοροβογική 
του δήλωση Και σκοτώνει ἀνθρωπο. Τι απεῄπισία κι αυτή... 
Δεν υπάρχει κανείς που να δίνει κανένα φτηνό 


προγραµµατακ!... 


ο του Γ,. Κυπαρίσση 


νη µε σχόλια, χρόνος, επιλογή 
βοήθειας για τους “αργόστρο- 
φους” παίκτες, τα πάντα. 
Προσωπικά, δεν θα είχα κανένα 
πρόβλημα να πιστέψω ότι το 
πρόγραµµα θα μπορούσε να ανή- 
κει σε κάποιον Ολλανδό, 
Γερμανό ή Αμερικανό Απιίσα µ56Γ 
ή ακόµη και σε κάποιο 5ο/ννα[θ 
Πουςθ. Θερμά συγχαρητήρια, 
Αλέξη. Η στήλη περιμένει και ὁ- 
λους τους άλλους προγραμµατι- 
στές, για να επιδείξει τις ικανότη- 
τές τους. Δεν χρειάζεται να είστε 
πολύ ντροπαλοί! 


πνμπημμμμμ σημ μμ μμ μμ η πμ μμ μισο Ημ σηὴ 


9 Πάνος 
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µιουργήσει ένα σωστό και προ- 
σεγµένο ααἀνεηπίμΓθ, χρησιµο- 
ποιώντας το 9ΊΤ ΑανεπίυΓθ 
Οιθαῖοι (9ΤΑΟ). 

Δεν είναι µόνο η πολύ καλή 


Ένα υάκι: Κάτι, τέβος πάντων; Δεν 
υπάρχει Θεός γα τους αδέκαρους ι156/5; 
Μα επιτέβους, είστε στα Κκαβά σας, Κύριοι; ΚΙ αυτή Π στήβη 
ὁπᾖαδή τι δουβειά Κάνει: 


---- 
οι 


.. Ὅσ 


δοµή, αλλά και το σενάριο, το ο- 
ποίο ξεφεύγει από τα συνηθι- 
σµένα και εξελίσσεται σε ένα 
πλοίο-φυλακή, κάπου στο μµέλ- 
λον. 

Ο έλεγχος του παιχνιδιού εἰ- 
ναι προσεγµένος και µπορεί να 
“καταλάβει” αρκετά µεγάλες 
προτάσεις, ενώ τα γραφικά εἰ- 
ναι καλοσχεδιασμένα και δέ- 
νουν κατάλληλα µε την ατµό- 
σφαιρα. 

Αν έχετε καιρό να ασχοληθεί- 
τε µε ένα καλό παιχνίδι περιπέ- 
τειας, δεν χάνετε τίποτε να κά- 
νετε ένα απλό ἀονπ]οαβαίπᾳ, 
τουλάχιστον μέχρι να κυκλοφο- 
ρήσουν οι νέοι τίτλοι της 9ἱ6/Γ8. 


Ελ ΕΡΤΑΗΕ 
(57) 
. Σπάζοντας την παρά- 
δοση, κάποιος κατά- 
φερε επιτέλους να δη- 


ΡΕ ΜΟΝ 


ΑΙΠΙΓΤΤΠΙΕ ΜΙΚΕΡΕΝΟ 
(57) 


εν. Ὀχι 5ρ//ἱ68, όχι 5οΓοΙίπᾳ, απλά και µόνο πολύ καλή μουσική. 


Πρόκειται για υπέροχα µουσικά κομμάτια τύπου ἴγαοκθι 
Πιδίο. Κανονικά η μουσική ἰγβοκθι είναι µια άσκηση δεξιο- 


τεχνίας: ο προγραμματιστής συμπιέζει όσο περισσότερα 5απρίθ5 
µπορεί σε µια μελωδία. Όπως καταλαβαίνετε, η µελωδία μπαίνει έτσι 
σε δεύτερη μοίρα. 

Όμως στην περίπτωση αυτή τα κομμάτια έχουν προσεχτεί και είναι 
όμορφα, µε σωστή και προσεγμένη χρήση των ψηφιοποιηµένων ή- 
χων. Δουλειά - παράδειγµα για το πώς πρέπει να γράφεται η μουσική 
στον 5Τ. Από τα καλύτερα και πιο δημοφιλή αυτή την εποχή ριδίίο 
οΠΠΒΙΠ ἄθππος για τον ΑἴαΓι. 


νεα ὔν 


ΡΕΙΜΟΣ 


Μις ΡΗΕΛΜΗ ΕΙ 


(ΑΜΙΘΑ) 


. - ᾿γωγικά 5ουΠπαίΓγ8οκ5 σε παιχνίδια είναι πραγματικά αξε- 
πέραστα. Επίσης εκπληκτικές είναι και πολλές ριβίίο 
ἀοπιαΐη μελωδίες, οι οποίες, αν κυκλοφορούσαν σε δίσκους, θα 


. Ορισμένα µουσικά κομμάτια που συναντάμε σαν εισα- 


είχαν σίγουρα ανεβεί στα οΠ8Γῖ5. 


Λίγες από τις πρώτες λοιπόν και λίγες απὀ τις δεύτερες απο- 
τελούν τη συλλογή Μιωςίο ὨΓθᾶπι, ένα απὀ τα πιο απλά και συγ- 
χρόνως πιο όμορφα ἄθπιο που κυκλοφορούν στην καλλίφωνη 


Απιίσϐ. 


Επιλέγετε µέσα απὀ... µουσικά θέµατα και τα παρακολουθείτε 
να παίζονται Γ98|-ἴίππθ από το 5δγπῖΠθείἰζει και το δρθοίΐΓµπι 


ΒΠΑΙΥΖ6Γ που φαίνονται στην οθόνη. 


Στο κάτω µέρος η κλασική “ταινία” των μηνυμάτων µάς λέει 
µερικές πληροφορίες για το κάθε κομμάτι. 

Απ’ όλα βέβαια ξεχωρίζει η µουσική που γράφτηκε για το παι- 
χνίδι Εω!! Οοπίαοϊ, µια µελωδία που ποτέ δεν κυκλοφόρησε γΥια- 


τί... εκλάπη από τους ΠΒΟΚΘΙΘΙ 


Συνιστάται για όλους όσους βαριούνται να ψάχνουν για λίγη 


καλή μουσική στο ραδιοφωνικό χάος. 


Η λύση είναι απλή: αφήστε την Απιίςα να σας φτιάξει την ᾱ- 


τµόσφαιρα. 


ΤΤΙΙΤΊΙΕ5 


«Πότε Ἑ 
(ΑΜΙΘΑ) 


:-.Ἑνα απὀ τα πιο εκνευριστικά 
τό πραγματα, όταν χειρίζεται κα- 
ν΄ νείς την Απιίσα, είναι ότι πρέπει 
να περνά απὀ εκατοντάδες διαφορετικών 
αἰγθοίογίθς, για να βρει τελικά το πρό- 
γραµµα που χρειάζεται (υπάρχουν κι άλ- 
λα βέβαια πιο εκνευριστικά). 
Το κακό μάλιστα παραγίνεται, όταν έχετε 
την τύχη (σίγουρα τύχη;) να διαθέτετε 
σκληρό δίσκο. 

Το Θπογίουῖ προσφέρει “χείρα βοηθεί- 
ας’ σε αυτό ακριβώς το πρόβλημα και δη- 
µιουργήθηκε από έναν προγραμματιστή, 
τον ΜίοΠαθΙ ΒΓ8άΙΘΥ, ο οποίος αποφάσι- 
σε να γίνει ευεργέτης του εαυτού του και 
των συνανθρώπων του. 

Η έκδοση 1.2 κυκλοφόρησε στις 25 του 


περασμένου Σεπτέμβρη και σας επιτρέ- 
πει να έχετε μέχρι τέσσερα μενού µε τα 
προγράµµατα που χρησιµοποιείτε περισ- 
σότερο. 

Επιλέγοντας ένα από αυτά ενεργοποιεί 
µια σειρά εντολών (οοπιπιΒπά 58αι6ηςς) 
που έχετε απὀ πριν καθορίσει. Κάθε µε- 
νού περιλαμβάνει επίσης ένα συνδυασμό 
πλήκτρων µε το δεξί Απιίαα ΚΘΥ. 

Ο προγραμματισμός του είναι απλού- 
στατος και δεν απαιτείται παρά ένας ο- 


ποιοσδήποτε οαίῖογ (π.χ. ο Εα). 
Περισσότερες λεπτομέρειες στο εκτενέ- 
στατο .4οο αρχείο, όπου ο φίλος ΜίοΠα6Ι 
τα εξηγεί όλα απὀ την αρχή. Το πρό- 
γραµµα είναι 10056 καθαρή και ανόθευτη 
8556ΠΙΡΙΥ και ανήκει στα ρυβΙίίο ἀοππαίῃπ. 

Ο ΜίσοΠαεΙ περιμένει ιδέες, τυχόν χρη- 
µατικές προσφορές (βάλτε και λίγο το 
χέρι στην τσέπη), καθώς και αναφορές 
για πιθανά προβλήματα. Να 'ναι καλά το 
παιδΙ... 
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ή. 


ο Κείµενο:του Α. ο 
Βασισμένο σε µιαΙδέα του 
Α. Λεκόπουβου 


Ε ἰναι γεγονός ὁτι Π γβὠσσα µας 
εἶναι η πβουσιότερη ευρωπαϊκή 
γβώσσα και µια απὀ τις πβουσιότερες 
-ν ὀχιΠ πβουσιότερη -- του κόσμου. 
Και είναι επίσης γεγονός ότι σχεδόν 
για Κάθε έννοια, υπάρχει! µια διαθέσι-- 
µη εββηνική Λέξη - αββά είπαμε: 
ΣΧΕΔΟΝ για κάθε ἔννοια. ολ 


εἰναι Λο... Περίεργες! Η συνέχεια 
επί του κειµένοιΕ..Όταν ήμουνα µι- 
κρὀς, προτούμάβα τι εἰναι Οἱ υποβο-- 
γιστές, θρέθηκα στο σπίτι ενός φίβου 
µου, ο οποίος διέθετε έναν -- Πρωτο-- 
ποριακὀ για την εποχή εκείνη - 
ΞΡΕΟΤΑυΜ 16 Κ. 


αθώς κοιτούσα αποσθοβωµενος 
κΚ την οθόνη, προσπαθώντας νᾶ 
καταβάθω ποιο κανάβι ήταν αυτό 
έδειχνε τέτοια ακατανόητα πράγματα 
- Και όβα στα αγγβικά - άκουσα το 
φίβο µου να Λέει ότι "θα τρέξει ἑνα 
πρόγραμμα”. Δεν κατάβαθα για τι 
πρὀγραμμα μιπούσε, αββά εγώ δεν ἑ-- 
Θῆεπα τίποτε µέσα στο δωμάτιο να 
κινείται - αν εξαιρέσουμε το µικρὀ 
σκυβάκι του σπιτιού, που έτρεχε Χα-- 


ρούμξνρ γύρω γύρω στο δωμάτιο. 
Σκὲ α, Λοιπόν, ότι το σκυβάκι 
μάββδύ θα έπρεπε να το φωνάζουν 


“πρόγραμμα”. Πέρασαν αρκετές ὦ- 
ρες µεχρι να συνειδητοποιήσω το Λά-- 
θος µου -- και αυτή ήταν η πρὠτη µου 
επαφή µε τον αββόκοτο κόσµοτης ο- 
ροβογίας των πβεκτρονικὠν υποῇβο- 
γιστὠν. 


0ΤΗΝ Τ0 Θ(ΠΟΙΗΙΝΟ 
ΠΙΝΕΤΑΙ ΠΑΠΥΡΟΕΙΛΗΣ 
ΑΝΑΔΙΠΛΩΟΣΗ.., 


Όταν όµως δεν υπάρχει µια διαθέ-- 
σιµη έννοια, είναι καβύτερα να αφή-- 
νουµε την έκφραση όπως έχει, παρά 
να εφευρίσκουµε αδόὀκιµους και, συ-- 
χνά, αδὶ οως όρους. 

το τον, ἐχει πβάκα. Αντ! να 
θάβουµε τα κβάµατα, Λοιπόν, απὀ α- 
πεβπισία, προτιµήσαµε να διακωμω- 
δήσουµε την κατάσταση... 

Και η µπόρα πήρε Και µερικές απὀ 
τις εκφράσεις, που ναι μεν έχουνε 
καθιερωθεί και χρησιμοποιούνται πο-- 
Δύ, αββά, αν το σκεφτεί Βιγάκι κανείς, 
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πὀ τότε, αναγκάστηκα επανει-- 

Λημμένα να αναθεωρήσω τις 
απόψεις µου για την εββηνική γβώσ- 
σα. Ανακαβύπτοντας το µαγικό κόσµο 
των πηβεκτρονικὠν υποβογιστώὠν, 
πῃούτισα το ΛεξιΔόγΙό µου µε ποββές 
καινούριες Λέξεις -- αββά οι περισσὀ-- 
τερες απὀ ςὍταν αγγβικὲές. Και, 
µια ωραία νὰ συζητούσα µε κά- 
ποιον προγραμματιστή, ο οποίος ἀρ-- 
χισε να µου µιβά για κάτι που αυτός 
ονόμαζε "φωτεινή γραφίδα”. 
Φαντάστηκα, Λοιπόν, Κάτι που έµοιαζε 


ο -- 

µε κονδυβογράφο, µε κάποια φωτεινή 
πηγἠ µέσα του -- για να µην το Χάνει 
κανείς στα σκοτεινά, ίσως. Τη στιγµή 
που, µέσα απὀ την πορεία της συζή-- 
τησης,͵ κατάβαθα ότι ο άνθρωπος αυ- 
τὸς μιπούσε για το ΙΙοΠί ρθη, άρχισα 
να υάχνω για κάποιον κοντινό τοίχο, 
να κτυπήσω το ἁµοιρο κεφάβΒι µου, 
που στο κάτω κάτω δεν µου είχε 
Φταίξει Και σε τίποτα. Το επεισόδιο 
µου ἆφησε ένα σοθαρὀ υυχικό τραύ-- 
μα και απὀ τὀτε͵ Κάθε φορά που α- 
κούω για Ιἰσηῖ ρεη, κρεθατώνοµαι για 
τρεις µερες τουβάχιστον. ΑΛΛά δεν 
εἰµαι το µόνο θύμα των αυθαίρετων 
υπερ-μεταφράσεων. 


το μακρινό πα ϱξρθόν, ο Γιῶργος 
. δεν εἰχε ακάμαρεπώς Λένε, κατά 
το εββηνικότερον, την εντοβή 5ΑΝΕ, 
και, ακούγοντας Κάθε τόσο τους συ-- 
ναδέῆφους του κομπιουτεράδες να 
Λένε ὁτι πρὀκειται να “σώσουν” κά- 
ποιο πρὀγραμμα, σιγά σιγά ανέπτυξε 
τηµ πεποίθηση ὀτι µέσα στο κομπιού-- 
πού ἥρχε κάποιο επικίνδυνο τέρας 
ο οώ να καταστρέυει τα 
ἑ. που έγραφε και, ΥΙ΄ αυ- 
τὸ το Λόγο, Κάθε φορά που ξεκινούσε 
να γράψει κάποιο πρὀγραμµµα, κρα- 
τούσε δίπβα του ένα πιστόῃι, για να 
προστατέψει το δημιούργημά του απὀ 
το Κακό τέρας που κατοικούσε µέσα 
στο µηχάνηµα!... Όταν θρέθηκε Κά- 
ποιος Καβός Χριστιανός να του εξη-- 
γήσει το σφάῆμµα του, ο Γιώργος αι- 
σθάνθηκε τόσο άσχημα, που, για να 
τιμωρήσει τον εαυτό του, άρχισε να 
γράφει γιατο ΡΙΧΕΙ.. µ / µ 


ΛΛά ούτε Και ο Αντώνης τη γῇ|-- 

Α τωσε -- αυτός, µάβιστα, την πά-- 
τησε σχετικά πρὀσφατα. Μιβούσε µε 
µια κοπέβα -- υπεύθυνη προγραµµατι- 
σμού σε µια εταιρία 5ο6ίνναΓς -- Και, 
όταν τη ρώτησε για το πού θρἰσκεῖαι 
το θερμό σηµείο του δρομέα, η ΚΟΠΕ-- 
Λίτσα του απάντησε ὁτι δεν ασχοβεἰ-,, 
ται µε το τρέξιμο -- Και τον χαστούκι-. η 
σε κιόβας. 0 δύστυχος ο Αντώνη 
εννοούσε θέθαια το ϱιΙΓ5ΟΓ Ποῖ 5ροΐ -- 
αββά, όταν της το εξήγησε, ήταν αρ- 
γά. 

Σε κάποια εββηνική μετάφραση ε- 
νὸς θιΘΛίου -- δεν θα πούμε ποιο - 
προσπαθούσα επ ἑνα τέταρτο της 
ὠρας να καταβάθω τι θα μπορούσε να 
σηµαίνει η Λέξη "ενδοπροσωπείο”. 
Αισθάνθηκα σχεδόν χαζόφκαι ὁ άρχισα 
να πιστεύω ότι οἱ γνώσεις Μοῦ γύρω 
απὀ τους υποβογιστές ήτ' ο”... 
ρες απὀ όσο πίστευα -- γιατί αυτός ο 


“ενδοπροσωπείο” µε τέτοια Ξ 
κότητα, που φαινόταν να πιστεύει 
τι δεν πρέπει να υπάρχει άνθρω- 
πος που να µην γνωρίζει τι εἰναι 
αυτό. 

Μπορείτε να µαντέψετε ποιος 
ήταν ο ὀρος, για τον οποίο μιπού-- 
σε; Αν ὀχι, καθίστε Κάτω -- µπορεί 
να σας έρθει απὀτοµο. Μιβούσε γ΄ 
αυτό που εἰναι πιο γνωστό ως 
"Ἱητε/{αςς”. 

Μετά απὀ αυτό, τα µεταφρα- 
σµένα θιθΔία ανέθηκαν ποβύ στην 
εκτἰµησή µου και, μέχρι τώρα ακό- 
μα, τα προτιμώ απὀ τα σταυρόβεξα 
- εἶναι πιο δύσκοβα αββά και πιο 
αστεία. Άκου “ενδοπροσωπείο”!! 

. σιδηρούν προσωπείο!!! 


ἐθαια, για να Λέμε τα πράγ- 
µατα µε τ΄ ὀνομά τους, µερί-- 
διο σε όὀβη αυτήν την αστεία ιστο-- 
ρία εχουν όχι µόνο εκείνοι που µε-- 
ταφράζουν θι6Ηἱα, αββά και οι ᾱ- 
πβοί χρήστες υποβογιστών. Ας 
δούμε µερικά παραδείγματα: 

Συζήτηση πρώτη: Δυο φίΔοι µι- 
Λάνε για τα σΓαρῄῃίςς ενὸς παιχνι-- 
διού, προσπαθώντας - µε µικρή ε- 
πιτυχία -- να Κκαταβάθει ο καθένας 
τιπροσπαθεί να πει ο ἀββος. 

"στην αρχή που τρέχει, είναι Κα-- 
ταπῇηκτικὀ." 
"πού, εκεἰ που κάνουνε τους,α-- 


τέβος του παιχνιδιού." 

“Να ὀχι, ὀχι - εγώ Λέω όταν 
τρέχει το παιχν!δι.”' 

(0Ο ἀββος απορηµένος) “ΑΛή-- 
θεια; Και πού πάει; 

“Όταν φορτώνει, ρε παιδί µου.” 

"Α,πες ἐτσι να καταβάθω.” 

“Έχει µια καταπβηκτική γραφική 
οθόνη”. 

“Γραφική; Δεν θᾳ το ἐπεγα. Η 
οθόνη σου εἶναι μάββον χοντρο- 


ΟΕΕ έχει τα χάβια του.” 

“Α, µε τίποτα δεν μπορούμε να 
συνεννοηθούµε -- απὀ ἀλβο πβα-- 
νήτη εἶσαι, µου φαίνεται. Εννοώ 
µια οθόνη µε καταπβηκτικά γραφι-- 
κά”. 

“Α, κι εγώ που νόμιζα ὁτι εννο-- 
οὖσες εκείνη την παβοβίᾳ το κα- 
Λοκαίρι, στη Σάμο”. 

"Εκείνη που είχαμε γνωρίσει την 
ΕΛένη;:"' 

“την ΕΛένη!! Πού τη θυµήθηκες, 
ϐρε παιδί µου. ΤΙ φοθερά οΓαρῇίςς 
που εἰχε αυτό το κορίτσι!!! 


- 
άνθρωπος μιβούσε για μα νλ ο. 


γώνες δρόμου; Μα, αυτό “α . 


"και τι ρουτίνες κίνησης..." 
(Εδώ η συζήτηση περνάει σε άλλο 
επίπεδο γΙ’ αυτό την αφήνουμε) 


υζήτηση δεύτερη: Σε µια ε- 

ταιρία εξοπβισµένη µε συµ-- 
θατούς υποβογιστές, δύο υπάβΠη-- 
Λοι έχουν κἀποιο πρόθβηµα µε ἑ- 
ναν υποβογιστή και προσπαθούν 
ναβγάβουν κάποια άκρη. (Για Δό-- 

δξοντοβογίας, δεν θα ανα-- 
μας το όνοµα της εταιρίας ή 
των υπαββήβων). 

"Τι τρέχει, τεβικά; Δεν µπορείς 
νατο ανόάυεις;' 

“το ανάθω, δείχνει στην οθόνη 
μερικά μηνύματα, αββά µετά τίπο-- 
τα.” 

“Δεν μπουτάρει δηβαδή; 

“Α, εγὠ προτιμώ Τσάνταβη. Του 
Μπουτβρη το κρασί είναι ξερὀ για 
τα γούστα µου." 

ὗρα;:” 

“Εσύ τι Λες. Εγώ σου Λέω για το 
πρὀθβηµά µου και εσύ µου Δες για 
Κρασιά.” 

“Δεν σου είπα γΙα κρασΙ, σε ρώ-- 
τησα αν κάνει Βοοῖ, αν το κομπιού-- 
τερ µπουτάρει, ὀχι για το κρασἱ 
Μπουτάρη." 

"Α, συγγνώµῃπ, Λάθος µου. 


να µην µπορεί να θρίσκεται κά-- 
ποιος εκεί να τᾳ καταγράφει -- να 
γεβάµε και εµεἰαηι/όκι, που το έ-- 
χουμε τὀσο ως τον τεβευταίο 
καιρό. Δυστυχώς, όμως, τα περισ- 
σότερα (και τα καλύτερα) µένουν 
στην αφάνεια, γιατί τα παθαίνουν 
Οἱ πιο άπειροι, Οἱ καινούριο! χρή-- 
στες. 


άποιος ταβαίπωρος που ή- 

θεῇε να χρησιμοποιήσει µια 
καινούβιά δισκέτα άκουσε απὀ 
κάποι Ι πρέπει πρώτα να τη 
φορμάρει και αυτό προσπάθησε να 
το Κάνει, αββά είχε Κάνει Κάποιο 
Λάθος, γιατί, όπως θα ξέρουν οἱ 
πιο προχωρημένοι, είναι ποβύ δύ-- 
σκοῇβο να Κάνεις Γογηαϊ σε µια δι-- 
σκέτα, στριµώχνοντάς τη µέσα σε 
µια Φόρμα του ψωμιού. Παβ᾽ θῇ; 


αυτά, προτιμώ την ἐκ η 
"φορμάρω” απὀ το “κάνω ο 
φωση χαμππού επιπέδου”. 
Φαντάζομαι τον ταβαίπωρο χρή- 
στη στο υπόγειο του σπιτιού του, 
να τρίθε! µια δισκέτα µε γυαβὀ- 
Χαρτο... Απεβπιστική προοπτική. 
Ευτυχώς, δηλαδή, που η ἐκφραση 
δεν χρησιµοποιείται συχνά. 


Κοίτα, αν έκανε Βοοϊ, δεν θα σοι Ἠ' το 4ἢβο; Ξέρετε τι εἰναι η 


πρὀθβημα. Δεν ξέρω όμως 
φτάνει μέχρι εκείνο το σηµείο.” 

"Μήπως έχει πρὀθβηµα ο οδη- 
γός;” 

“Έχει φύγει, πήγε στο Χαβάνδρι 
για µια παραγγεβία. Τι σχέση έχει 
αυτός, πάβι;'' 

"Ο οδηγὀς της δισκέτας, Λέω, 
µήπως έχει πρὀθβηµα;”' 

“Οδηγό η δισκέτα µου; Δεν ἐχει 
οδηγό η δισκέτα µου, µια χαρά εἰ-- 
ναι. Την εβἐγχὠ κάθε τόσο για ι-- 
οὖς και εἰναι καθαρή. Άκου εκεί, 
οδηγό η δισκέτα µου!” 

Το ΑἰςΚ ἀΠνε σου θέβω να πω, 


κομμένη -- εἰδικά ο διακόπτης ΟΝ-- νι ωβπως έχει πρὀθβηµα;”' 


“Α, το δισκετόφωνο Λες; Α, δεν 
ξέρω, µπορε[”. 

"πώς το είπες; Δισκετόφωνο; 
Δεν το ἐχω ξανακούσει αυτὀ. 
Πβάκα έχει’. 

“Δεν το έχεις ξανακούσει; Μα, 
πού ζεις εσύ, παιδί µου; Τεβείως 
αστοιχείωτος εἰσαι. Δεν μπορώ να 
σε εμπιστευτώ, εσύ δεν ξέρεις τί-- 
ποτα απὀ κομπιούτερ, θα ϐρω κα- 
νέναν ἆλβο να µε θοηθήσει.” 


Τ ἐτοια ευτράπεβα συµθαίνουν 
καθημερινά και είναι κρίμα 


“περιοχή του ριζικού κατα- 
πρό 

“Ένα επίπεδο στο ρυήφέοη 
ΜαςίθΓ.” 

Αστοιχείωτοι. Είναι το τουί 
αΙΓΘΟῖΟΓΥ των δισκετών. Για σκε- 
φτείτε ὁμως να έρθει Καμιά τσιγ-- 
γάνα εκεί που κάθεστε και να σας 
πει "να σε πω τη µοίρα σου, να σε 
πω το ριζικό κατάβογὀ σου.. 
"Άθθος ἑνας ὀρος που εἶναι μάβῆον 

τεἰος - αν και χρησιµοποιείται 
ποβύ συχνά -- είναι τα “κεβιά” 
(οείἰ5) των προγραμμάτων 5ργεας-- 
«Πηθεῖς. 


Μ άβιστα, όταν δίναµε πα- 
νεββήνιες (ποββά χρὀνια 
πριν) ἑνας φίβος µου, φανατικὀς 
Κομπιουτεράς που ξενυχτούσε µό-- 
νιµα µπροστά στην οθόνη, έγραυε 
σε ον Βγώνισµα ιστορίας ὁτι 
ϱ θεό Κοβοκοτρώνης ήταν 
φυβακισμένος µέσα σ᾿ ἑνα κεβί 
του ΕχεθΙ 2.0. 


ἐθαια µε την περίπτωση του 
Κώστα µε πιάνουν πραγµατι- 
κά τα γέβια -- αν και δεν κάνει -- 
και νιώθω άσχηµα µετά. ΑΛΛά δεν 


μπορώ να κρατηθώὠ. Ἀκβυ,εκεί να 
περιμένει στη στά ρθει το 
Λεωφορείο! πού εἶναι το αστείο, 
θα µου πείτε... Καβά, να περιµέ-- 
γεις το Λεωφορείο, για Βούῆα Π.χ., 
πάει Καβά. Να περιμένεις το βε-- 
φορείο "ο πὀθος” θα πούμε απᾗά 
ότι εἰσαι τρεβαμένος -- ἡ ὁτι κάτι 
ἐπαθες απὀ την ποββή τηβεόραση. 
Να περιμένεις όµως το Λεωφορείο 
δεδοµένων εἶναι ἆββη υπόθεση! 
Και το ΠΙοήπατείο απ’ όῆα εἰναι ότι 
ηρθε! Ώχιτο Λεωφορείο δεδοµέ - 
νων, γΙα το Λεωφορείο προς Άνω 
Βούβα Λεω. Το ἀαΐα Όυς οπωσδή-- 
ποτε δεν ήρθε, γιατί ήταν στην α- 
ντιπροσωπεία για 5εΓνΙςθ, µαζί µε 
τον ΑΜΞΤΕΑΟΌ 6128 του φίβου µου. 


τσι ὀπως έχουν έρθει τα 

πράγματα, δεν µπορείς να 
εἰσαι σίγουρος για τίποτα πια. Δεν 
μπερδεύονται µόνο οι άνθρωποι µε 
τις ανακατωµένες οροβογ/ες, α- 
νακατεύονται και τα κομπιούτερ. 0 
Γιῶργος επιχείρησε να εγκατα- 
Λείψει (αΌοΓτ) ἑνα πρὀγραμμα ΡΤΡ 
στον ΑΤΑΝΙ του Και τῷ πρόγραµµα 
το πήρε προσωπικά καμᾶφού έπε-- 
σε σε θαριά µεβα . έπειτα 
απὀ δύο µήνες αυτοκτόνησε. (0 
Γιώργος µου είπε ὀτι το έκανε αυ-- 
τό διαθάζοντας ἑνα εββηνικό 6-- 
6Η/9 για το ΑΜΙΟΑΏΟς, αββά εγώ 
δεν τον πιστεύω.) 

Τι να πεις... ΜΕΧρΙ που έχω αρ- 
χίσει να φοθάµαι κάθε φορά που 
πατάω το πλήκτρο διαφυγής 
(Ε5(αρε), µήπως το πάρει τοις µε- 
τρητοίἰς το «οπριίθΓ µου Και το 
σκάσει. Λέτε να εἰναι παράβογοι Οἱ 
φόθοι µου; Ίσως. Δεν ξέρω, αββά, 
µε αυτά ποµ έχουν δει τα µάτια 
µου, δεν ἐμβιστεύοµαι πια τίποτα -- 
και να μά όβα εμπιστεύομαι 
πια τους εββηνοποιηµένους ὁ- 
ρους. Α, Και Κάτι ακόμα: Από εδώ 
Και μπρος δεν θα εἰστε αναγνώ- 
στες του ΡΙΧΕΙ.. ΟΙ φίΔοι µάς Λένε 
“Εικονοκύτταρο”! 


ΥΓ.1: Όβοι οἱ ὁροι που αναφέρθη-- 
καν στο κείµενο υπάρχουν σε θιΘῆία 
υποβογιστών που κυκβοφορούν 
στην αγορά -- τα οποία για ευνόη-- 
τους Λόγους δεν αναφέρουμε. 

- 


τρ κομμάτι δεν 
ἐχεΙ σκοπο να υποθιθάσει τη χρή- 
ση της εββηνικής γβὠώσσας, µε 
κανέναν τρὀπο. Ωστόσο, ας µην 
το παρακάνουμµε... υ 


ΡΙΧΕΙι ΜΑΡΤΙΟΣ 19925 95 


επι σα. 


ω(ϱ{Γἵννενεο 


Εοιτίσις 


9 Τώρα µπορείτε και εσείς να 
αποκτήσετε µερικά από τα παιχνίδια 
των ονείρων σας, χωρίς να θγείτε 
καν απ’ το σπίτι σας 


9 Κάθε µήνα στις σελίδες 

αυτές θα θρίσκετε µερικά από 

τα καλύτερα οοπιρυϊθ: 08/65, 

τα οποία µπορείτε να παραγγείλετε 


ϱ Πώς; 

Απλά συμπληρώστε το κουπόνι 

και στείλτε το στη διεύθυνση 

ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ ΦΟΕΤΜΗΑΗΕ Βουτ(ιαυΕ) 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


κ... ὰδ 

ῤ ”. ΠΡΟΛΑΒΘΕΤΕΙΙΙ: 
ἅ ΓΙΑΤΙ ΤΕΤΟΙΟΣ 
ο 


ΜΑΡΤΙΟΣ 
ΔΕΝ 6Α ΞΑΝΑΡΘΕΙ! 


Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΣΑΣ ΓΙΑ 
Ν)᾿ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 
(ΦΑΜΕΟ ΤΗΣ ΡΙΧΕΙ, 
ΘΟΕΤΝΑΡΕ ΡΟῦΤΙΘΟΕ ΣΕ 
ΤΙΜΕΣ... ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΕΣ 


ΚΑΠ..ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΣΤΟ 5601761 


ΚΑΙ Η ΠΑΡΑΛΙΟΣΗ 


ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ! 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΗΕ 6Α5 


ΠΕΘΕΡΟ 6. πηραν τή 1.000 
ιΕΌ 9ΤΟΒΗΜ - 06... 

ΤΟΤΑΙ ΕΟιΙΡΣΕ 06 
ΤΕΕΟΕΕΓ 66ο 
ΒΕΤΤΕΒ ΡΕΑΌ Ο60 .... 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ 060... 
ΥΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ Ο0...... 
ΜΕΝΑΟΕ 06. 
ΡΕΝΑΒΙ5 -Ο6 ......... 
ΑΌΙΟΑΡ 00... 
ΟὐΕΒΙΙ ΑΜΑΗΟς 
ο ο ο ο ρα 1.000 
ΤΠ ΝΟΕ νκώιν. 

ύΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑυ5ς ος 


ΑΜΟΤΗΑΟ 6128 


ΠΙΑ ΟΟΗΝΙΝ ΑΟ ο ννεονώροκεονῤλλικ.κον 1.900 
ὐΕΒΙΙ1 Α ΝΙΑΗ -ΑΌ 
ΤΙΘΕΒ ΒΟΑΌ - ΑΌ.....ννν..... 
ΤΙΜΕ ΞΟΑΝΝΕΒ - ΑΌ 
ΦΡΑΟΕ ΒΑΟΕΒ -ΑΌ........... 

ΝΕΟ ΝΕΜΑΝΟ ΑΟ Τι Ανν ά ο 1.600 
ΟλΗΡΙΕ Απο ο ηλ αν 1.250 


κιλβις ο χκνο πρ πμ 1450 
ώς ας ὀπελεΝ 
ΕΕ ο Ην 1.800 
Οἱ0ΒΟΛΟΙΝΟΡΟ ΑΡ... ο ωνκάοοικώνο λε 1700 
ΑΠΟΛΟΕΙΒΟ 9 ιβ κκ νεο ἑκκνθνον 11900 
ΦΤΒΑΤΕΕΥ ΕΑΜΕΕ ΡΟ 9,25... 1.900 
νΟΥΛΑΕΗΡΟ ΟΡ ΑΙ ο αμ δζὰα 2.900 
ΘΗΥΖΟΡΒΙΘΜΡΟ: Σι ἠκωο μοι ώ 1700 
ΒΟὺιΡΕΗ ΒΑΡΗ ΙΙ - ΒΟ05......νινοννννωνο. 1.900 
ΤΗΕΑΡΟυύΒΗΕ ΤΗΑΡ ΡΟ 98... κώνο 2.450 
ΥΙΚΙΝᾶ ΟΗΙ.0 ΡΟ 5,25 ..ινιιννκνννωννκνω 2.950 
ΕΕ ΑΝΟ ΡΕΑΤΗ ΙΙ ΡΟ 6,5... 6.500 
ΤΗΙΒΟΌ ΟΟὐβΙΕΒ ΡΟ 8,5... 2.000 
ΝΕΝΕΗ ΜΙΝΟ Ρ0 5,25... 1750 
ΑΒΟΑΟΕΙΡΟ 929: εώνα όν κώνςΣῶνννονώβοδρενες 11900 
ΑΠΟΑΛΟΕ ΠΡΟ Θ29. Αθηνων ολ κνεω 4.900 
νύναιΕ ΗυΝΤΙ ΡΟ 5,65......ο-κιοοννοκκονοόννάρνοροοκ 3,900 
Νο κα πο ο ο ναρκών” ο) 


Ἀσεν ΠΙΑ ΤΘΜΡΟ1..----ο ενος οκθδννοοοαἑοοδοοραῥνινοόίο 19590 


ὰὲ να. πο 


ΦΕΟΟΝΟΕ ΟὐΤ ΑΜΙΘΑ ιν 1750 
΄᾿ΚΑΒΤΙΝΑ 6ΒΑΝΟ ΡΒΙΧ ΑΜΙΘΛ.......νινὸ 100 
ΡΒΟΘΡΕΟΤΟΒ ΑΜΙΘΑ......ιννν 1.850 


με ενας πο αλα νο αν 2.100 
ΓΕΛΤΗΓΗΑΡ ΑΜΙΕΑ.... ο ενονκσοδεονοο κάρα νεος 1900 
ΡΑΟΙ ΑΝΟ ΑΜΙΘΑ..ιικκνωεκννον μον Τι 00 
ΜΑΝΟΗΕΡΤΕΒ ὑΝΙΤΕΌ ΑΜΙΕΑ Ὀ.....ν.νιιν 1.800 
ΒΑΤΜΑΝ ΟΒυΞΑΌΕΒ ΑΜΙΘΑ..,..ννινιννν. 1700 
ΡΕ ΡΑΜΙΟΑ.Ι. ροζ λόμέκκλοο νε ο Ὀροοννονο δη 1.400 


ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ | ΑΜΙΘΑ ..ιιννωο 1700 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΜΙΘΑ ....ννννν 1900 
ΝΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙΘΑ «ιν 1.300 


ΡΟ ΤΕΘΟΑΜΙΑΑΟΕ οι ανιοσθομακθεύτον λος 1700 
ΕΑΕΙ Ες ΝΕΞΤ ΑΜΙΕΑ....,ιώ ενω 1.490 
πο νι ο σον 19200 
ΤυΒΒΟ ΟυΡ ΑΜΙΘΑ.....ι........ μον Τι 00 
ΒΑΤΤΙ Ε ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΜΙΘΑ......νιιννν. 1700 
ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜΡ ΑΜΙΘΑ......ννιννννκννο 1700 
ο μαΟΗΑ μμ η σπα 1.900 
ΤΗυΝΟΕΒΒΙ ΑΌΕ ΑΜΙΘΑ ...ιινινο: 1.900 
ο ΑΜΙΟΑ. ιν ην κατω 1900 
ΤΗΕ ΜΟΝΟΤΕΒΕ ΑΜΙΘΑ........ι.ννννινν 4.200 
ΕΑΙΙ ΕΝ ΑΝΕΕΙ. ΑΜΙΘΑ..ινο 1.650 
6Οι 0 ΟΕ ΒΕΑΙ Μ ΑΜΙΘΑ.....ικνων 1.600 
ΕΥΕ ΟΕ ΗΟΒὺς5 ΑΜΙΕΛ.....ιικωω 1900 
ο Ολη ας δω μμ 1900 
ΝΛΗΡΗΝΑΜΙΘΑ Ιον πκοιεν νεο 19590 
ΤΗυΝΟΒΕΒ 9ΤΒΙΚΕ ΑΜΙΘΑ .......ι.νννιιννννν 1.650 
ΕΟΜΡΙΑΜΙΟΛ. ΡΑΕ λοβό νῥινενελεονοκκκ««ας 19590 
6ἱ ΑΌΙΑΤΟΒΟ ΑΜΙΕΑ.....ιικννωρννωω 1.300 
ΙΕΓ 9ΤΟΗΜ ΑΜΙΘΛΑ...... νι ωω 990 
Γ ΤΡΕΗ ΘΚΙΑΜΙΑΑΙ Οι νοἑωροζμικλλονωοὸ 1.600 
ΕΕΝΑΟΕ ΑΜΙΘΑ ην εώνάλοοιώνάρκκνν 1.800 
ΗυΜΑΝ ΚΙ. ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙΘΑ ιο. 1.300 
ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΜΙΕΑ ιν 1.650 
 ΙΠΟΡΟΒΘ ΜΑ ΑΟ ΣΕΣΑΚΚΟΑΑΕΤΗΣΑΚΑΕΕΟΑο” 1.690 
ΟΕ Βἱ ΑΌΕ ΑΜΙΕΛΑ «.ι.οωκκωνοκννοονννεος 12300 
ΕΧΤΕΝΘΟΗ ΑΜΙΕΛ.... ινε κκκροομλλοοκορος 143900 
ΠΑΝΟΣ ΑΜΙΑΑ: ώρα λννῥορνο» 1.250 
ο Νάλ νο ο προ σσην 1.800 
ΡΑΦΟΙΝΕ 9ΗΟΤ ΑΜΙΘΑ........ννιονκνω 11990 
ΑΙ. ΤΙΜΕ ΕΑΝΟΒΙΤΕ - ΑΜΙΘΑ.....ιννο. 11990 
πας Ὑποπος ποπ σοσσησππαττ 1900 
ΜΑΝΗύΝΤΕΒ ΙΙ - ΑΜΙΘΑ......ιννωο 4.500 
ΝΕΝΕΗ ΜΙΝΌ ΑΜΙ(Α... ια νκκνοὀνκωνον 11900 


] 
ΒΑΙΝΒΟΥΝ Ι95ἱ ΑΝΟ ΟΕ... 1.400 
ΟΛΡΤΑΙΝΕΙΖΖ ΟΟ... οκ λναω ιο οοδα λέω ἐν, 1950 
ΓΟΤΑΙ:ΒΕΟΑΙΙ Ο0.... δν νο δες 11990 
ΡΑΣ ΟΟΣΑ οι ἑλαν ο ντοέρο 1900 
ο ΡΡΠΕΡΟΟ πια προς 1900 
ΝΑΒΟ Ο0 ιών. ισπ κ υρονλει 1.900 


ΝΕ, ΜΗΝ ο 1200 
ΕΕΗΝΑΝΟΕΖ ΜΙΤ ΌἱΕ 60... 1200 


ΘυΕΒΙΙΑ ΜΑΗ 90... ανα ν 900 
ΠΕΙ ΦΤΕΕΝΡΟΙ κο ώνσώμἁνιο) 
ΟΑΡΤΑΙΝΕΙΖΖΟΟ. 

ολ οσο ον κ ο Ὁ 1.200 
ΟΕΜΙΝΟΜΙΝ 50... ανω ιναοοοδνροοορόροἑοθν νεο το όν 
ΑΥΝ/5 - 9Ο νι 

ΕΑΙΙ ΕΝ ΑΝΕΕΙ -50...... 

ΝΕΙΝ ΖΕΑΙ ΑΝΟ 9ΤΟΒΥ 96... 1.000 
υΝΤΟυΟΗΑΒΙ Ες 96 ων 1 200 


ο Ο ΟΜΑΑ  ο οος π οσο 1, 
ει ρολο ών πο ο - 
ΗΟΜΑΝ ΚΙ ΝΑ ΜΑΟΗΙΝΕ 56 ἤ 
ΑΟ ΝΑ Οι. θε δω ἀκενωονομεκνο νεο 1.900 
τς κο ο ο ει ασ τς 900 
ως ο αμ ος οσα 1.000 


ΝΤΟ ΘΗΑΘΕΕΘ ΑΘ ιο ΑΘ ην 1.900 


ΑΟΚ Η ΘΑ ἀπ ο αμν 900 
Ι’ΑΒΟΗΕ Ρὺ ΟΑΡΤΑΙΝ Βι ΟΟῦ - ΑΟ ...ιινια 900 
ΗυΜΑΝ ΚΙ ΙΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ -Α0 

ΥΑΒΒΑ ΏΑΒΒΑ ΓΟΟ -Α0 ..ινωνωννω 
ΤΗΕΜΟΝΝΨΙΕΗΟ ΑΘ. ιν ακαῖς κα νοκ να κενο Ην 
6ΑἰΑΟΤΙΟΑΟ 

ΑΝΝ/5 ΑΟ... ανν πως νο τμ, 1.000 
ΦΗΟΒΕ ΝΑΒΒΙΟΒ ΑΟ... 1.000 
όΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑυς5 Α0 : 
ΑΒΕΙΕΙ Ό ΑΟ... σπα ωα το,ε 
ΤΠΕ ΟΕΕΡ Ας μαμα σμο ο-ᾱ- 900 
ΗΙΘΗ ΤΕΕΙ «ΑΟ πιο ασ ον 950 


ΒΑΙΝΒΟΝΝ Ι95ἱ ΑΝΟ ΑΟ... 100 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΥΙΟΙ Ε -ΑΟ...ιιωινωνωο 1.000 
ΑΡΙ8. ΑΟ. 950 
ιΕΌ ΤΟΗΜ - ΑΟ... .900 
ΟΝΕΒ ΙΑΝΒΡΕΒ ΑΟ... 59ο 
ΦΤΒΑΙΘΗΤ 59ΙΧ ΑΟ... 990 
ΕΜΙΝΙ ΥΝΙΝ ΑΟ... μ900 
ΒιΟΟΟΝ ΤΟ ΑΟ. ικώρλος 900 
ΝΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΟ... 600 
ΒΟΟ ΑΘ Αα ήταν 900 
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ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 


ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 


5 ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ ΑΝΟ 
ΠΑΡΤΕ ΔΩΡΟ ΤΟ 9ΌὗΡΕΕ ΙΟΥ5ΤΙΟΕΚ« 
ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ, ΑΞΙΑΣ 2.500 ΔΕΝΧ. 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ.......... 100 ΦΥΣΤΕΜ ΙΝΤΕΕΒΕΑΟΕ ....106 
ΡΗΟΟΒΑΜΜΙΝα 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΠΟΝΤΙΚΙΑ ΣΤΟ 
ΠΛΥΝΤΗΡΙΟ 
Αγαπητό ΡΙΧθΙ, το ποντίκι µου τώρα τε- 
ρ Λευταία παρουσιάζει ποββά προθβήµατα. 
Το θεβάκι δεν προχωρά οµαβά καιπηδά α-- 
5 πότομα, ποβΠές φορές δεν προχωρά κα- 
θόΜου Και η µπάβα δεν κυΒά κανονικά. Λες να είναι 
ώρα νατο αββάξω; Το κακό εἶναι ότι έχω τον υπο-- 
Πογιστή µου, έναν ΑἴαΠΙ Ί040 5ΤΕ, µὀνο ένα χρὀνο. 
Γιατί Λες να χάβασε τόσο γρήγορα; Έκανα κάτι που 
δεν έπρεπε; Αν µου απαντήσεις, θα µε γβιτώσεις 
απὀ τα χρήματα για ένα νέο ΠΊουςε! 
Κ. Κοκκίνης -- θεσσαβονίκη 


είναι συμπτώματα ενός χαλασμένου 
πποιςθ, αλλά ενός βρόµικου ππουςο. Ἆρα, 
5 δεν χρειάζεται να αντικαταστήσεις τίποτε 
και το µόνο που θα κάνεις είναι µια καλή µπουγάδα 
στο ποντίκι σου, κατ’ αρχήν θα ανοίξεις την ΄κατα- 
πακτή” που συγκρατεί την µπάλα στη θέση της 
στην κοιλιά του ποντικιού. Πάρε στα χέρια σου την 
µπάλα και σκούπισέ τη µε ένα νοτισµένο πανί, που 
δεν αφήνει χνούδι. Ἀφησέ τη να στεγνώσει και πά- 
ρε ένα κατσαβίδι (το ποντίκι έχει αποσυνδεθεί από 
τον 97, έτσι). Ξεβίδωσε τις δυο µικρές βίδες στην 
ουρά και προσεκτικά σήκωσε το επάνω µέρος του 
σασί Το πρώτο πράγμα που θα δεις είναι οἱ τρεις 
µεταλλικοί κύλινδροι που καταλήγουν στους δί- 
σκους διακοπής του φωτοκυττάρου. Συνήθως, οἱ 
δίσκοι αυτοί είναι τυλιγμένοι µε ένα ρολό από μαύ- 
ρη ύλη, που σχηματίζεται απὀ τη σκόνη (µπλιαχ!). 
Προσπάθησε να την αφαιρέσεις, ξύνοντάς τη µε 
ένα κάπως αιχμηρό (όχι μεταλλικό) εργαλείο και 
τέλος φύσηξε µε δύναμη, για να την απομακρύ- 
γεις. Όταν όλα δείχνουν πάλι καθαρά Και λαµπε- 
ρἀ, βάλε το σκέπασµα και τις βίδες στη θέση τους 
και τοποθέτησε την µπάλα στο κάτω µέρος. 
Κούνησε λίγο το ποντίκι... δεν είναι όπως παλιά; Η 
καθαριότητα δεν είναι µόνο µισή αρχοντιά, αλλά 
γλιτώνει ενίοτε και τα χρήματα για την αγορά νέου 
πποιΙθθ, 


Τα συμπτώματα που µου αναφέρεις δεν 


ΔΥΟ ΟΘΟΝΕΣ ΕΧΕΙ Η 
2ΣςΕ8..: 
Αγαπητό περιοδικὀ, θᾳ ἠθεῆα να σε ρω-- 
τήσω σχετικά µε τα δυο ΠἹοηΙτοΓς της 
ΡΠΙΙρς, τα 8833 και 8852. Θα ήθεῆα να σε 
Ὁ µρωτήσω ποιο µου συστήνεις εσύ για την 
Απηίσα µου. ΠΟΙΟ εἰναι στερεοφωνικό; Η ανάβυση 
Και η ποιότητα της οθόνης είναι οι ίδιες; Επίσης 
ποιο εἶναιτο φτηνότερο Και Ποιο έχει τις περισσό-- 
τερες δυνατότητες; Θα ήθεβα µια απάντηση το 
συντομότερο δυνατὀν. 
Κ. λεανδρόπουβος 


του ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


τους υπολογιστές έχουµε πάντα περιορι- 
σμούς ως προς το να προτείνουμε ένα 
5 συγκεκριµένο προἰόν (για ευνόητους λό- 
γους). Στην περίπτωσή σου, ωστόσο, µπορώ να 
σου αναφέρω τουλάχιστον ορισµένα πλεονεκτή- 
µατα και μειονεκτήματα για το καθένα. Κατ’ αρχήν 
θα πρέπει να ξέρεις ότι το 8833 είναι στερεοφωνι- 
κό. Για το 8852 δεν εἶμαι 10036 σίγουρος: Πιθανόν 
να κυκλοφορούν δυο εκδόσεις, µια στερεοφωνική 
και µια όχι (µέχρι τώρα ήξερα ότι ήταν δἱεΓεο, µέ- 
χρι που ένας φίλος µου το αγόρασε πρόσφατα και 
διαπίστωσε ότι το δικό του μοντέλο ήταν µονοφω- 
νικό). Επίσης το 8852 έχει µεγαλύτερη ανάλυση 
και συνεπώς καθαρότερη εικόνα. Το 8833 όµως έ- 
χει ένα ἀλλο πλεονέκτημα: έχει υποδοχή για είσο- 
δο σήµατος οοπηροφήθ, εκτός του ΒΘΒ, µε αποτέ- 
λεσμα να µπορεί να χρησιµοποιηθεί τόσο απὀ κοι- 
νά οικιακά νἰάθο όσο και απὀ νΙάθο κάµερες. 
Αντίθετα το 8852 δέχεται µόνο ψηφιακό σήµα 
ΒΟΒ ή ΤΤι. Έτσι, οἱ επιλογές σου είναι οι εξής: 
8899 στερεοφωνικό, µε υποδοχή για σήμα 
οοπηρος{θ και οικονομικό στην τιµή, ή 8850 µε υ- 
ψηλότερη ανάλυση, έλλειψη σήµατος οοΠπροδῇθ 
και ακριβότερο. Θέμα γούστου και θέµα αναγκών. 


' Σαν συντάκτες περιοδικού για όλους 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΞΕΡΑΤΕ; 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, εἶμαι κάτοχος ενός 5Τ µετο 
2 ΤΟ5 1.4. Θα ήθεβα να σε ρωτήσω για ορι-- 
σμένες δυνατότητες του ΤΟ5. Πώς ακρι-- 
θώς Λειτουργεί η Λειτουργία ΑὐΤΟ καιπώς 
μπορώ να τη χρησιμοποιήσω; Επίσης θα ήθεβα να 
σε ρωτήσω αν υπάρχουν “κρυφές” εντοῇΏές και 
ποιες εἶναι αυτές; Ένας φίβος µου µου εἶπε ότι Οἱ 
10405Τ που έχουν το ΤΟς 1.2 δεν έχουν ακριθώς 
την ἰδια ποσότητα µνήµης µε εκείνη των Ί0405Τ µε 
το ΤΟς 1.4. Εἰναι αβήθεια αυτό; 
Γ. Κοτζιάς -- Κρήτη 


Ελάχιστοι γνωρίζουν τέτοια κρυφά μυστικά, 

όπως για παράδειγµα ότι οἱ 9Τ µε το ΤΟς 

5 14 έχουν πράγµαπ λίγο περισσότερη µνή- 

µη στη διάθεσή τους από τους ΦΤµε ΤΟς 1.2ή 1.0 
Για την ακρίβεια, οἱ πρώτοι έχουν 903.900 θγἰες ε- 
λεύθερα µετά το Ροοἱ, ενώ οἱ παλαιότεροι µόνο 


| Πού τα ξέρει ο φίλος σου όλα αυτά; 


Ἴσε δυο διαφορετικά αἴγθοίοπε»), εσύ δεν έχεις παρά | 


| 


ΑΛΛΗΛΦἼγρβῶσα 


| 


868.400 θγίε». Όσο για τις κρυφές εντολές του 
ΤΟΡ, πράγματι υπάρχουν και ονομάζονται 
υπαοουππεπίεα {εβίυγες - λειτουργίες δηλαδή που 
δεν έχουν καταγραφεί επίσηµα στα πιΒηυΒΙ λει- 
τουργίας. Η πιο γνωστή στους 97 56/5 είναι η ε- 
ντολή ΜΟΝΕ. Αν και το ΕΜ επίσηµα δεν δέχεται” 
όπ µπορεί να κάνει µεταφορά αρχείων, παρά µόνο 
αντγραφή (δημιουργώντας έτσι δυο όμοια αρχεία 


να κρατήσεις πατηµένο το πλήκτρο Οοπίτοι, ενώ ε- 
πιλέγεις τα αρχεία που θες να αντγράψεις. Θα δεις | 
ότι το αἰ8Ιοᾷ Βοχ δεν θα γράψει οοργ ᾖθ5 αλλά 
ππονε Πες. Αυτό σηµαίνει ότι τα αρχεία σβήνονται | 
από την παλιά τους θέση και μεταφέρονται στη νέα, 
µια εντολή που είναι χρησιµότερη ακόµη και από 
την οορΥ. Τέλος, σχετικά µε τη λειτουργία ΑυΤΟ: 
Αν θέσεις ένα πρόγραµµα σαν ΑύΤΟ από το μενού 
ΙηδίαΙΙ ΑρρἰοβΙοη στο ΤΟΣ 1.4 ή 1.6, τότε το πρό- 
γραµµα αυτό θα τρέξει αυτόματα, αφού τρέξουν 
όλα τα προγράµµατα στο ΑὐΤΟ {ο|άθγ και τα 
8Ο085ΦΟΠ85. Αυτά µε τα μυστικά των 97 για την 
ώρα, αλλά δεν κάνει κακό να επανέλθουµε, γΙ’ αυτό 
βοηθήστε µας κι εσείς: γράψτε µας ό,τι ξέρετε για 
κρυφές λειτουργίες και άγνωστες πληροφορίες 
στην ένδειξη “Αλληλογραφία ΡΙΧΕΙ: Τα μυστικά του 
97Τ/ΑπΙ68’. Οι πληροφορίες θα δημοσιευτούν και {- 
σως συγκεντρωθούν όλες µαζί σε ένα άρθρο. ΟΚ; 


ΡΟ οι Β 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, εἰμαι κάτοχος ενός 5Τ και 
θα ήθεβα να σε ρωτήσω πώς γίνεται να 
συνδέσω τον υποβογιστή µου µε το ν]άθο, 
5 γα να γράνω σε θιντεοκασέτα μερικές 0- 
θόνες. Χρειάζεται νἰάθο µε ειδικές δυνατότητες, 
για να το πετύχω αυτό; Θα πρέπει να έχω τεχνικές 
γνώσεις; Επίσης, θα ήθεβα να σε ρωτήσω αν µπο-- 
ρώ να στείβω ένα παιχνίδι που έχω φτιάξει Και θέ-- 
Πω να κυκβοφορήσει σαν Ριθίίς Ώο/αίη. Είναι ένα 
8ΟνεηἴµΓε που έχω γράυει µε το 5ΤΑ5, Είναι πρὀ-- 
ϐβημα αυτό; Σε ευχαριστώ, εΚτων προτέρων. 
Δ. Κιµπάρης -- Θεσσαβονίκη 


ντέλο του 9Τ σου να διαθέτει ΤΝ 
πποσαυΒίοΓ. Σύνδεσε το καλώδιο που ξεκι- 

5 νά από την υποδοχή ΒΕ του υπολογιστή 
στην είσοδο ΒΕ του νάθο που διαθέτεις. Κατόπιν 
ρύθμισε ένα από τα κανάλια του νιάθο στη συχνό- 
τητα 36. Θα δεις αµέσως το αεςΚίορ του υπολογ!- 
στή σου στην τηλεόραση. Από εδώ και µπρος δεν 
έχεις παρά να πατήσεις το ΓθοοΓά και η εικόνα του 
9Τ θα 'σωθεζ, ακριβώς όπως η εικόνα της τηλεό- 
ρασης. Σχετικά µε το ΡΓ πρόγραμμά σου: Μα το 
ρωτάς; Και βέβαια µπορείς να το στείλεις, για να 
παρουσιαστεί, αρκεί να υπάρχει σε δισκέτα. 


| Η σύνδεση είναι πολύ απλή, αρκεί το µο- 


Φυσικά, δεν περιμένω κάποιο απλό προγραµµατά- 
κι, π.χ. µια ακόµη απὀ τις 16.777.000 κρεµάλες που 
έχουν έρθει στο περιοδικό µας κατά καιρούς. Το 
υΜΠίγ, 6ΠΠΘ ή ἄθπιο θα πρέπει να είναι κάποιων 
προδιαγραφών' το ότι θα διανεμηθεί δωρεάν δεν 
σηµαίνει ότι δεν πρέπει να είναι προσεγµένο! Μην 
ξεχνάς ότι χάρη σε αυτό το πρόγραµµα µπορεί να 
γίνεις διάσημος ή και να ανακαλυφτείς από κάποι- 
ον “κυνηγό ταλέντων” των 5οΗΥΥ8Γε Πουςε»! 


ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΠΡΟΣ ὈδΕβς 
Διάθασα την απάντηση στο γράμμα του 
2 µήνα που δημοσιεύτηκε στο τεύχος 
Ιανουαρίου και πιστεύω ὁτι υπάρχουν µερι-- 
9 µκὲς ακόμη τεχνικές Λεπτομέρειες που πρέ-- 
πει να αναφερθούν. Τους τεβευταίους µήνες ἐχω 
συνδέσει το ΠΊΟΠΙἴΟΓ της Απ]ίαα µε ἑνα ν]άεο Και 
θΛέπω περίπου 25 κανάβια. Το Ί084 εἶναι ΡΑΙ. 
ΠΙΟΠΙΤΟΓ Και δείχνει ασπρόµαυρα τα κανάβια που 
εκπέμπουν σε 5ΕΟΑΜ, δηβαδή την ΕΤ2, ΕΤ και το 
ρωσικό ΗΟΒΙΖΟΝΤ. Η ΕΤΊ πρόσφατα άλλαξε το σύ-- 
στηµα εκπομπής της απὀ 5ΕΟΑΜ σε ΡΑΙ.. Απ’ ότι 
έχω παρατηρήσει, Π ΕΤ2 μετατρέπει σταδιακά Και 
αυτή το σύστημα εκπομπής της απὀ 5ΕΟΑΜ σερβι.. 
Και, αν Λάθουμε υπ΄ όψιν ότι σε Λίγο καιρό τα Κρατι-- 
κά κανάβΒια θα μεταδίδονται µέσω δορυφόρου 
στην Ευρώπῃ και δεδομένου ὁτι το πιο διαδεδομένο 
σύστημα εἶναι το ΡΑΙ., είναι ποβύ πιθανό σύντομα 
να εκπέµπουν όβα τα κρατικά Κανάβια µε το σύ-- 
στηµα ΡΑΙ.. Για να μετατραπεί τώρα ένα ΡΑΙ. 
ΠΙΟΠΙΤΟΓ, ώστε να δείχνει έγχρωμο Και το σύστηµα 
«ΕΑΜ, απαιτείται µια προσθήκη πβακέτας στο ε- 
σωτερικό του. Η εργασία γίνεται εὐκοβα και κοστί-- 
1 ζει περίπου 10.000 δραχμές. Επίσης, στο (δΙο τεύ-- 
χος, στο άρθρο ’τεστ περιφερειακού”, αναφέρεται 
Ἱ ότι “οι συχνότητες δειγµατοβηυίας πάνω απὀ τα 20 
ΚΗζ δεν ἐχουν νόημα”, γιατί το ανθρώπινο αυτί α-- 
ντιβαµθάνεται συχνότητες µέχρι τα 20 ΚΗΖ. Πάνω 
Ἱ στα παραπάνω, θα ήθεβα να παρατηρήσω ότι συ-- 
χνότητα δειγµατοβηυίας 16 ΚΗΖ Κάθε άλλο παρά ε-- 
παρκής εἶναι, για να αποδώσει ήχους. Σύµφωνα µε 
το θεώρηµα Νγαμςί, για να αναπαραχθεί ένα υΠ-- 
φιοποιηµένο σήµα µε πιστότητα, θα πρέπει 0 ρυθ-- 
µός δειγµατοβηυας (5απηρίίπα Γαἴθ) να εἶναι του-- 
Λάχιστον διπβάσιος απὀ τη μέγιστη συχνότητα που 
εμφανίζεται στο σήμα. Στην πράξη, ο ρυθμός δειγ-- 
µατοβηυίας πρέπει να εἶναι ακόµη µεγαβύτερος, 
διότι τα κυκβώματα δεν είναι Ιδανικά (ανοχή υπικών 
απώβειες κ.ἠπ.). Έτσι, αν Λάθουμε υπ΄ όψιν τα Πα-- 
ραπάνω, προκύπτει ότι, γα να αναπαράγουµε αξιο-- 
Ἰ πρεπὠς υηφιοποιηµένους ήχους, πρέπει το 
ςαΓΠΡΙΙΠΟ γαῖε να εἶναι τουβάχιστον 44 ΚΗΖ. Όμως, Οἱ 
ἠχοι που ακούμε περιέχουν αρμονικές” υμπβότε-- 
ρης συχνότητας απὀ αυτή που μπορούμε να ακού-- 
σουµε μεν, απαραίτητες δε για την πιστή αναπα- 


ραγωγή του ήχου. Έτσι φτάνουμε στο συμπέρασμα 
ότι; “όσο µεγαβύτερο το 5αΠηρΙΠα Γαῖς τόσο καλύ-- 
τερο το 5αΠΊΡΙΘΓ (Και φυσικά πιο ακριθό!)”. 
Κείνοντας, θα ήθεβα να συγχαρώ όπους τους συ-- 
ντάκτες για την ποβύ καβή δουβειά που Κάνουν, 
ευχόμενος να γίνει στο µέββον ακόµη καλύτερη. 

Μ. Λαμπράκης 


ΚΗΖ έχουν νόημα, αλλιώς κανένα 
Φ8ΠΠΡΙΕΓ δεν θα τις χρησιμοποιούσε! 

9 Αλλά, όταν προσγειωνόµαστε στην 
πραγματικότητα και προσπαθούμε να κάνουμε 
δ8/ΙΠρΙίΠα µε διαθέσιµη µνήµη της τάξης των 300 
ΚΒ σε έναν βοπιθ υπολογιστή, καταλαβαίνεις ότι 
τα πράγματα δυσκολεύουν και το 58ΠΠρΙΙΠᾳ Γ8ί8 
άνω των 20 ΚΗΖ γίνεται µάλλον ακατόρθωτο 
(γιατί σίγουρα δεν έχει νόηµα η δειγματοληψία 
σήματος που θα διαρκεί ένα κλάσμα του δευτερο- 
λέπτου). Αυτό βέβαια δεν σηµαίνει ότι οι τεχνικές 


Σαφώς και οἱ συχνότητες άνω των 20 


σου παρατηρήσεις δεν είναι σωστές, σεβαστές 
και Ιδιαίτερα χρήσιμες στους αναγνώστες. Γι’ αυ- 
τό άλλωστε και βρίσκονται εδώ τυπωµένες. Σε 
ευχαριστούμε για τον καλό σου λόγο! 


(Απάντηση απὀ το συντάκτη του άρθρου) 

Χάρηκα, ειλικρινά, βλέποντας ότι διαθέτεις αρ- 
κετές γνώσεις πάνω στο θέµα της ηχητικής δειγ- 
µατοληψας. Ωστόσο, όταν μιλάμε για 5ΒΠΠρΙΠΩ σε 
υπολογιστές, θα πρέπει να λαμβάνουμε υπ’ όψιν 
τις ιδιοµορφίες της περίπτωσης. Η διπλάσια συ- 
χνότητα δειγματοληψίας µάς γλιτώνει απὀ θορύ- 
βους και µας βοηθά να κερδίζουµε κάποιες παρα- 
πάνω αρμονικές - αλλά το πρόσθετο ΠΒΓάΝΥΒΓΘ 
της κάρτας ΤΕΟΗΝΟΞΟυΝΟ έχει έναν Α/Ο 
οοπνθΓί6Γ που µπορεί µε τη μέθοδο του ΙΠΘΒΓ 
Γθ58ΠΠρΙΙΠᾷ να αναγνωρίσει τις αρμονικές των υψη- 
λότερων συχνοτήτων, και να διαμορφώσει την κυ- 
µατομορφή κατάλληλα, μειώνοντας τις απώλειες 
στο ελάχιστο. Επίσης, η συντριπτική πλειοψηφία 
των 5ΕΠΠρίΠ6 προγραμμάτων διαθέτει επιλογή Ψη- 
φιακής αφαίρεσης ή µείωσης του θορύβου, ώστε 
τελικά συχνότητες δειγματοληψίας της τάξεως 
των 16 µέχρι 20 ΚΗΣ είναι ικανοποιητικές - όχι ιδα- 
γικές, αλλά ικανοποιητικές. Εξάλλου, συχνότητες 
των 30 ΚΗΖ χρησμοποιούνται ακόµη και για επαγ- 
γελματικών προδιαγραφών 5ΕΠΠρΙΠΟ. Παρ’ ὀλ᾽ αυ- 
τά, οι παρατηρήσεις σου ήταν σωστές και σε ευχα- 
ριστούµε και πάλι. ὄ 


ΓΩΑΔΙΜΊΝΙΑ ΤΟΥ ΝΜΊΝΑ 
ΡΡ ΟΙῦ8Β 2 


είναι καθόβου διαδεδομένα στην Εἠβάδα. Όμως, τώρα που µπήκε Π στήβη στο περιοδικό, 


ο Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., χάρηκα ποΏύ, όταν εἰδα τη στήλη για το ΡΟ. Δυστυχώς, το Ρυδθίς Ώοπ]αΙη δεν 


κάτι µπορεί να γίνει. Θα σε παρακαλούσα να Κάνεις ΓΕΝΙΒΝΝ στο κβασικό ΒιαΡΓαίη ΜεσαᾶεπΊο 
ϐ γιατην ΑπΙΦο. Επίσης, για να γίνεται πιο εὐκοβη Π ζωή του καθενός που υάχνει για Κάποιο 


πρόγραµµα, αντί να πρέπει να το παραγγείΒει απὀ το εξωτερικό θα ήταν καλύτερο αν μπορούσε να 
το ανταββάξει µε κάποιον εδώ στην ΕΛΛάδα. ΓΙ’ αυτό, θα μπορούσες να µαζέψεις τις διευθύνσεις ὁ-- 
σων αναγνωστών έχουν κάποιες ρυθίίς ἄοπιαίη δισκέτες Και θέβουν να µεγαβώσουν τη συἠβογή 
τους και να τις δημοσιεύσεις; Έτσι θα δημιουργηθεί ένα υγιές “κύκβωμα” ανταββαγών ΡΏ στην 
Εββάδα. Ένα άἢλο θέµα που µε απασχοβεί εἶναι ο υπερθοῄβικά μικρός αριθµός των εΏηηνικών ΡΟ 
Εῑςί5. Μέσα απὀ τη στήβη σου παρότρυνε όσους έχουν γράψει Κάποιο Καβὀ πρόγραµµα να το στεἰ-- 
Άουν σε κάποια ΡΏ [ΙΟΓΔΙΥ. Αυτά προς το παρὀν, 
Α. Χατζάκης 


Σατανική σύμπτωση; Μάλλον. Γεγονός είναι ότι οι απαιτήσεις σου καλύφτηκαν όλες µέσα 

στα δυο τελευταία τεύχη, οπότε θα έχεις κάθε λόγο να είσαι ευχαριστημένος. Όσον αφο- 

ρά τη δημιουργία του κλαμπ, το σκεφτόμαστε κι εµείς, αν και δεν θα θέλαµε να αφαιρέσου- 

5 µε πολύτμο χώρο απὀ τη στήλη της αλληλογραφίας ή της Ρυδίο Βοππβίη. Ωστόσο, θα 

δούµε τι θα κάνουμε. Προς το παρόν µπορεί η πρώτη προσέγγιση μεταξύ των ΡΏ υ56/9 να γίνει 

µέσα από τη στήλη των αγγελιών. Εν τω μεταξύ, όµως, όσοι φίλοι των ρυθίο αοπιΒίΠ προγραµµά- 
των θέλουν να σε βρουν ας γράψουν στη διεύθυνση: Λ. Πορφύρη 21, Βούλα, 166 73 Αθήνα. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19892 1ο 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
μι... κάτοχος µιας Απιίαα 
2000 και θα ήθελα να µου 
λύσεις το εξής πρόβλημα: 
Πώς γίνεται να αντιγράψω απὀ 
κάποιο σχεδιαστικό πρόγραµµα 
κάποια εικόνα σε δισκέτα, έτσι 
ώστε, όταν θα ανοίγω τη δισκέ- 
τα αυτή, να εµφανίζεται η εικό- 
να αυτή; Μπορεί το ίδιο πράγμα 
να γίνεται και µε κάποιο τραγού- 
δι; 
Φιλικά, 
Παπαγεωργίου Δημήτρης 


Φίλε Δημήτρη, 
Γ... ότι θέλεις να 

χρησιμοποιήσεις τα παρα- 
πάνω, για να κάνεις µια εισαγω- 
γή σε κάποιο πρόγραµµα που ἑ- 
χεις φτιάξει. Η διαδικασία που 
πρέπει να ακολουθήσεις είναι η 
παρακάτω: 

1. Με την ΙπΙίαΙίζθ επιλογή 
του μενού ΡΙΞΚ του ΛοΓκΏθποῃ 
ή µε την εντολή ΕΟΗΜΑΤ του 
ΟΙ 1, φορμάρεις µία δισκέτα. 
Αμέσως µετά αλλάζεις το όνομά 
της σε ΜΥΡΙΘΚ (ή ό,τι άλλο θέ- 
λεις). 

2. Από το Οἱ! ή ΔΗΕΙΙ., δί- 
νεις ΙΝΘΤΑΙ Ι 2 και, αφού βάλεις 
τη δισκέτα σου στο εσωτερικό 
(π.χ.) ἀπνθ, δίνεις ἀΕΟ: και πα- 
τάς ΒΕΤΟΒΝ. Τώρα έχεις φτιά- 
ξει µία δισκέτα εκκίνησης της 
Απιίσᾶ. Για να συνεχίσεις όµως 
παραπέρα, πρέπει να έχεις και 
κάποιο πρόγραµµα επίδειξης ει- 
κόνων όπως το | ο8άΞΟΒΕΕΝ, 
966ἱ ΒΜ κ.λπ. (υπάρχουν αρκε- 
τά ΡΟ προγράµµατα παρεµφε- 
ρή). Ὑποθέτω ότι σε κάποια δι- 
σκέτα σου βρίσκεται κάποιο τέ- 
τοιο πρόγραµµα. 

8. Αντιγράφεις την εντολή 
που έχεις για την επίδειξη εικό- 
νων στη νέα σου δισκέτα (έστω 
το όνοµα της εντολής είναι 
ιο8βαῦΟΤ) καθώς και την εικόνα 
που θέλεις να δείξεις (έστω µε 
όνομα ρἱοίυΓθ). Η αντιγραφή γΥί- 
γεται µε την εντολή ΟΟΡΥ του 
οιι. 

4. Δίνεις Εὰ ΜΥΟΙςΚ: 5/98ἱαΓ- 


ᾷπο ΡΙΧΕιΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


Αγαπητοί φίβοι της ΑΠΊΙ68, 

Και αυτό το µήνα συγκεντρώσαµε µερικά από τα γράμματα 
- απορίες σας και σας δίνουµε απαντήσεις που πιστεύουμε 
ότιθα σας θοηθήσουν να κατανοήσετε τον υποβογιστή 
σας. Επειδή π στήΔη αυτή στηρίζεται αποκῇειστικά σε εσάς, 


περιμένουμε όΛες τις αποριες σας, απὀ τις πιο απΏές µέχρι 
τις πιο ποβύπβοκες, στη διεύθυνση του περιοδικού. 


ο του Γιώργου Κακαβέτρη 


ἴαρ-θθαυθεποθ και γράφεις 
Ι ο8αῦΟΤ ρἰοίυθ. 

Αν τώρα κάνεις ΒΕΘΕΤ και 
ξεκινήσεις την Απιίαα µε τη δι- 
σκέτα που μόλις έφτιαξες, θα 
εμφανιστεί η εικόνα σου. 

Ανάλογα µε το ποια εντολή ἑ- 
χεις χρησιμοποιήσει για την επί- 
δειξη, αυτή θα περιμένει να πα- 
τηθεί ένα πλήκτρο ή κάτι άλλο, 
για να τελειώσει και να επιστρέ- 
Ψει στο Ρος. 

Αν θα ήθελες να παίξεις έναν 
ήχο, θα ακολουθούσες την ἴδια 
διαδικασία, µόνο που αντί για 
πρόγραµµα επίδειξης εικόνας 
θα χρησιμοποιούσες κάποιο που 
παίζει ήχους (5απιρἰθά ήχους, 
τουλάχιστον όσο ξέρω). 

Αν δεν έχεις κάποιο πρό- 
γραμµα να σε βοηθήσει µε το 
χειρισμό της εικόνας σου, µπο- 
ρείς να χρησιμοποιήσεις το 
πρόγραµµα που δημοσιεύεται 
τον προηγούμενο µήνα για την 
Απισα. 

Υ.Γ. Αναφέρεις στο γράµµα 
σου κάτι για τα δικαιώµατα κά- 
ποιου προγράµµατος που έχεις 
φτιάξει (ή θα φτιάξεις;). Αν πι- 
στεύεις ότι είναι αρκετά αξιόλο- 
γο, επικοινώνησε - τηλεφωνικά - 
µε τον αρχισυντάκτη του περιο- 
δικού. 


Αγαπητό ΡΙχει, 
μι. ήθελα να σε συγχαρώ 

για το περιοδικό σου και 
την πρωτότυπη και θαυμάσια 
ύλη του, για τα ωραία θέματά 
του κ.λπ. Πριν από λίγο καιρό α- 
γόρασα µια Απιίσα 500 µε οθόνη 
ΟοπιπιοᾶοΓθ 1084 5 και µου πα- 
ρουσιάστηκαν κάποια προβλή- 


µατα. Πρώτα απ’ όλα, το 
οοπιρυῖθΓ µου είναι καινούριο 
μοντέλο και φοβάμαι ότι δεν εἰ- 
ναι αντοχής, όπως τα παλιά και 
συνηθισμένα μοντέλα. 

Λοιπόν, ας αρχίσω µε τις ερω- 
τήσεις και τις απορίες µου: 

1) Μαζί µε την Απιίσ8, µου έ- 
δωσαν και δύο γκρι δισκέτες 
που η µία γράφει ΕχίΓγας 1.3.3 
και η άλλη ἸΛοΓκῦθποῃ 1.3.3. 
Έχω μάθει να χειρίζοµαι λίγο το 
ΥΝοΓΚΌΕΠΟΠ, όµως όταν βάζω τη 
δισκέτα ΕχίΓας 1.3.3 στο αἀΓίνθ 
να τη φορτώσει, φορτώνει για 
δύο δευτερόλεπτα περίπου και 
µετά βγάζει πάλι το χέρι. 
Μήπως είναι σβησµένη; Μήπως 
τη χρειάζεται σε κάποια ειδική 
λειτουργία του ΝΝο(κοθποῇ; 

Μήπως πρέπει να την επι- 
στρέψω στο Οοπιρυίθί 9Πορ ὁ- 
που αγόρασα την Απιίαα; 

2) Έχω ακούσει ότι η Απιίσα 
διαθέτει την ΒΑΦΙΟ, η οποία 
φορτώνεται από δισκέτα, και έ- 
τσι µπορείς να γράψεις προ- 
γράμματα κ.ά. Πού βρίσκεται; 
Ακόμη, στη στήλη ΡΘΕΚ ἃ ΡοΚθ, 
όπου παρουσιάζονται προγράµ- 
µατα για Απιίαα μπορώ να τα ε- 
φαρμόσω; Θα υπάρξει κανένας 
κίνδυνος από αυτά (σβήσιµο της 
δισκέτας κ.λπ.); 

3) Μπορείς να µου περιγρά- 
Ψεις πώς να κάνω Εο:πιαϊ και 
Ώἱθκοοργ σε κάποιες δισκέτες; 

4) Το ΙΛ/Ιογκῦθποῃ 1.9.3 περιέ- 
χει κάποιο πρόγραµµα, για να 
σχεδιάζω σκίτσα µε το ποντίκι; 

5) Τα οΠήᾳίπαἰ 4«απιες πού δια- 
φέρουν από τα αντιγραφής; 
Ποια είναι καλύτερα και ποια 
συμφέρουν; Υπάρχει κίνδυνος 


για ιούς στα ᾷ8ππθς από αντι- 
γραφή; 

ϐ) Στο παπια| που γράφει 
Α500 και έχει µέσα εικόνες µε 
γραφικά, πού μπορώ να τις βρω 
και να τις εμφανίσω στην οθόνη: 

7) Τα πλήκτρα ΡΕΙ., ΗΕΙ Ρ και 
Αἱ Τ σε τι χρησιμεύουν; 

Θα σε κούρασα σίγουρα. 

Με εκτίµηση και χίλια ευχαρι- 
στώ εκ των προτέρων, 

Γιώργος Καραβέλης 


Αγαπητέ Γιώργο, 
Π- ευχαριστούμε πολύ για 

τα καλά σου λόγια. Όπως 
θα είδες, έκοψα αρκετά το 
γράμμα σου (και πάλι µεγάλο εἰ- 
ναι) και το δηµοσίευσα, γιατί πι- 
στεύω ότι και πολλοί άλλοι νέοι 
χρήστες Απιίσα έχουν τις ίδιες Ἰ 
απορίες µε εσένα. Οι απαντή- 
σεις σου: 

1) Για να χρησιμοποιήσεις τη 
δισκέτα ΕχίΓας 1.3.3, δεν πρέ- 
πει να έχεις εμφανίσει στο 
πιοπίἴοΓ το χέρι µε τη δισκέτα. Η 
δισκέτα Εχἰγαςδ χρησιµοποιείται 
µέσα απὀ το ἨοΓκοθποῃ: 
Φορτώνεις δηλαδή κανονικά το 
ΥΝοΓΚΏΘΠΟΠ 1.3 και ύστερα βγά- 
ζεις τη δισκέτα του από το ἀήνθ 
και βάζεις τη δισκέτα ΕχίΓα5 
(Χωρίς να σβήσεις την Απιίαα ἡ 
να πατήσεις τα τρία πλήκτρα 
του ΒΕΞΘΕΤ). Εμφανίζεται µια 
νέα µικρή δισκετούλα στην οθό- 
νη, την οποία µπορείς να χειρι- 
στείς όπως και τη δισκέτα του 
Υ/οΓκοθηοη. 

2) Η απάντησή σου βρίσκεται 
µέσα στη δισκέτα Εχίγας όπου 
θα βρεις και ένα σχήµα µε τίτλο 
ΑΠΙΙΦ8ΒΑΡΙ6Ο. Με ένα διπλοπά- 
τηµα του αριστερού πιοι5θ- 
Ὀμΐίοη πάνω του, ξεκινάς την 
ΑπιίαΒϐΒΑΡΙ6Ο. Αν έχεις χρησιµο- 
ποιήσει κάποια άλλη ΒΑΡΘΙΟ µε 
αριθμούς γραμμής κ.λπ., σίγου- 
ρα θα σου φανεί αρκετά καλή, 
αν και λίγο δύσκολη στο Εαἴήπᾳ. 
Ασφαλώς δεν πιάνει µία µπρο- 
στάἁ σε άλλες ΒΑΡΙΟ5 της αγο- 
ράς. Πάντως, εμείς την ὑποστη- 
ρίζουµε και συνήθως τα ΒΑΡΙΟ 


προγράµµατα της στήλης ΡΕΕΚ 
ἃ ΡΟΚΕ τρέχουν σε 
ΑπιΙσΒΒΑΡΘΙΟ. 

Προσοχή χρειάζεται πάντα, ὁ- 
ταν γράφεις κάτι σε µία δισκέτα, 
γι αυτό πάντα να κρατάς αντί- 
γραφα των χρήσιμων δισκετών 
σου. 

3) Η Εογππαί: βάζεις τη δισκέ- 
τα που θες να φορμάρεις στο 
ἀήνθ, την επιλέγεις (ένα µόνο 
πάτηµα του πιομ5θ επάνω της) 
και επιλόγεις από το μενού Οί6Κ 
το ΙπΗΙαΙΖ9. 

Η ΟΙΘΚΟΟΡΥ: πάλι επιλέγεις τη 
δισκέτα που θέλεις να αντιγρά- 
Ψεις (αφού τη βάλεις στο 4Πνθ), 
αλλά τώρα επιλέγεις απὀ μενού 
Ἠ/ογκοθποη τη λειτουργία 
Ώιυρίίοαίθ. 

Και για τις δύο εντολές θα 
χρειαστείς αρκετές εναλλαγές 
δισκετών στο ἀΠνθ (βάλε βγάλε 
δηλαδή). 

4) Η απάντηση είναι όχι. 
Προμηθεύσου το Βεἱιχεραίπί 
ΙΝ. 

5) Τα οΠίᾳίπαἰς τρέχουν πάντα 
(αν σου χαλάσουν, σου τα ξανα- 
δίνουν δωρεάν), έχουν οδηγίες 
που σε βοηθούν στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού, δεν έχουν ποτέ 


Ί ιούς (αντίθετα µε τα αντιγραφής 


που έχουν σε πολύ µεγάλο πο- 
σοστὀ) και πέραν τούτου εἶἰσαι 
νόµιµος. 

ϐ) Δεν υπάρχουν πουθενά μέ- 
σα στο ΝοΓκΏθεποῃ και το 
ΕχίΓα5 οἱ εικόνες που αναφέ- 
ρεις. 

7) Το πλήκτρο ΡΕΙ είναι βασι- 


Ἱκὀ πλήκτρο στη διαδικασία 
Ί Εαίῑπα, δηλαδή διόρθωσης κει- 
! µένων κ.λπ., ρουφάει το χαρα- 


ι 


| 


κτήρα που είναι κάτω απὀ το 
δρομέα, μεταφέροντας τους δε- 
ξιότερους χαρακτήρες µία θέση 
αριστερά. Το Αἱ Τ είναι κάτι σαν 
το ΘΗΙΕΤ, µόνο που δίνει διαφο- 
ρετικό αποτέλεσµα (όχι τα κε- 
φαλαία, αλλά αχίγα χαρακτή- 
ρες). Για το ΗΕΙ Ρ δεν υπάρχει 


1 συγκεκριμένη λειτουργία. Η 


χρήση του εξαρτάται από το 


| πρόγραµµα που χρησιμοποιείς. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
2. δεν είναι απαραίτη- 

το να σε συγχαρώ για την 
ωραία ύλη, γι’ αυτό περνάω κα- 
τευθείαν στις ερωτήσεις: 

1) Το πρόγραµµα 0Γο55 Ό05 
µπορεί να μεταφράσει και παι- 
χνίδια από Ρ06 και Αἴατί γία 
Απιίσα; Πού μπορώ να το βρω 
στη Θεσσαλονίκη; 

2) Στο προηγούμενο τεύχος 
αναφέρεις τα Ὠαία Β8ηΚ5 µόνο 
για Αθήνα. Μπορείς να µου δώ- 
σεις πληροφορίες και για µερι- 
κές που υπάρχουν στη 
Θεσσαλονίκη; 

3) Στα ΟΡ-ΒΟΜ π.χ. 6ΡΤν 
μπορώ να γράψω και απλά κοινά 
παιχνίδια; 

4) Στην επέκταση µνήµης για 
την Απιίσα 500 το ρολόι που έ- 
χει χρησιμεύει σε τίποτε άλλο 
από το ρολόι του ἸΝογκρθποῃ; 
Δηλαδή έχει σχέση αν πάρω 
µνήµη µε ή χωρίς ρολόι; 

Ευχαριστώ προκαταβολικά, 

Αλ. Μανωλάκης 


Φίλε Αλέξανδρε, 
μι... έχεις καταλάβει 
λάθος τη λειτουργία του 
προγράµµατος Ο/Γο055 Ρο05. Δεν 
μετατρέπει προγράµµατα από 
τον έναν υπολογιστή στον άλ- 
λο, δηλαδή δεν κάνει ένα πρό- 
γραµµα που έτρεχε σε Ρ0 να 
τρέχει σε Απιίσα, 
Η δουλειά του είναι να µεταφέ- 
ρει αρχεία από µία δισκέτα ΡΟ ή 
Αἰατὶ σε µία δισκέτα Απιίσα. 
Έτσι, αν έχεις το 5ουΓο08 οοςᾶθ ε- 
νός προγράµµατος για Ρ6 ή 
ΑἰαΠ (σε κάποια γλώσσα υψηλού 
επιπέδου), μπορείς να το µετα- 
φέρεις σε Απιίαᾶ και µε µερικές 
τροποποιήσεις να το τρέξεις. 
Ἐχει δηλαδή νόημα κυρίως για 
τη µεταφορά αρχείων κειμένων. 
Για τα Ὠαία Β4ηΚ5 της 
Θεσσαλονίκης δεν έχω Ιδέα... 
Στο ΟΌ ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ 
ΓΡΑΨΕΙΣ. Έχουν γίνει βέβαια 
προσπάθειες στον τοµέα αυτό, 
αλλά δυστυχώς τα ΟΡ που Υρά- 
φουν θα αργήσουν να φτάσουν 


σε τιµές προσιτές για τους "α- 
πλούς” χρήστες (εξάλλου είναι 
ακόµα σε πειραματικό στάδιο). 
Είσαι λοιπόν υποχρεωμένος να 
χρησιμοποιείς στο ΟΡ µόνο όσα 
έχουν γραφτεί από την αρχή 
στο οὈ. 

Το ρολόι της επέκτασης µνή- 
µης χρησιμεύει, για να κρατά 
την πραγματική ώρα, ακόµα και 
όταν η Απιίαᾶ σου είναι σβηστή. 
Έτσι, όταν την ξανανάψεις, το 
ρολόι του συστήµατος (από το 
οποίο παίρνει ώρα και το ρολόι 
του ΙΝο(κοοποΏ) έχει τη σωστή 
ώρα. 

Βέβαια το πόσο σωστή είναι 
αυτή η ώρα σηκώνει συζήτηση, 
αφού χάνει συνήθως αρκετά. Αν 
σκοπεύεις να πάρεις επέκταση 
µνήµης µόνο για να παίζεις κά- 
ποια καλύτερα παιχνίδια, τότε 
σίγουρα δεν θα σου χρειαστεί 
ποτέ. Αν όµως σκοπεύεις να κά- 


νεις και κάποια επαγγελματική 
χρήση, η τιµή του ρολογιού είναι 
τόσο µικρή, που θα σε συμβού- 
λευα να το πάρεις και αυτό µαζί 
µε τη μνήμη. 


Αγαπητό περιοδικό, 
μι: συγχαίρω για την πολύ 

σωστή δουλειά που κάνεις 
στο χώρο των ΠοΠΙΘ υπολογι- 
στών στη χώρα µας, οι οποίοι ἑ- 
χουν αναμφίβολα κερδίσει πολ- 
λούς οπαδούς εξαιτίας σου. Η 
ερώτησή µου είναι η εξής: έχω 
γράψει κάποια προγράµµατα 
στην Απιίσα, µε τη | αἰῑος 6 4.0. 
Θα μπορούσα αυτά να τα µετα- 
φέρω σε ένα ΡΟ και να τα κάνω 
να τρέξουν; Θα μπορούσα να 
κάνω και το αντίστροφο, ὅηλα- 
δή να μεταφέρω τα προγράµµα- 
τα που άλλοι έχουν φτιάξει σε 
ΡΟ στην Απιίς8; Αν είναι δυνα- 
τόν αυτό, µε ποιο τρόπο γίνε- 
ται; 

Θα μπορούσες να µου συστή- 
σεις κάποια βιβλία, για να εµβα- 
θύνω στην Ο της Απισ8; Αν δεν 
κατάλαβες, μόλις ξεκίνησα να αᾱ- 
σχολούµαι µε το θέµα και είµαι 
λίγο χαμένος. 


Προσπάθησα να εἶἰµαι όσο πιο 
σύντομος γίνεται. Ελπίζω να µη 
σε κούρασα. 

Για πάντα ΙΧΕΙ., 

Ξανθάκος Θανάσης 


Ἐνα µεγάλο ευχαριστώ για 
μ. πολύ καλά και ενθαρρυ- 

ντικά σου λόγια, φίλε 
Θανάση. Θα μπορούσες πολύ 
εύκολα να τα µεταφέρεις, αν 
δεν έχεις χρησιμοποιήσει ρουτί- 
νες των ειδικών βιβλιοθηκών 
της Απιίσα, οπότε τα πράγματα 
γίνονται πολύπλοκα. Αν λοιπόν 
τα προγράμματά σου χρησιµο- 
ποιούν µόνο τις στάνταρ ρουτί- 
νες που υπάρχουν σε κάθε 
οοπρίθΓ της γλώσσας 6 (όπως 
5ο8πΐ, ρΠπϐ, αείομαΓ κ.λπ.), τό- 
τε η μετατροπή είναι πάρα πολύ 
εὐκολη: Με ένα πρόγραµµα µε- 
ταφοράς αρχείων απὀ Απιίαα σε 
Ρο (π.χ. 905 2 005) µεταφέ- 
ρεις το 5ούΓοθ οοᾶθ στο Ρ6, ὁ- 
που και το ξανακάνεις οοπιρί!θ 
µε τον οοπιρἰθί του Ρ0Ο για. 
Αν μάλιστα τυχαίνει να έχεις 
τον ίδιο οοπρί!θ: και για Ρ6, τό- 
τε θα μπορέσεις να χρησίµοποι- 
ήσεις και µερικές δχίγα {υποῖίοη5 
της |αἴίοςο ο. 

Με παρόμοιο τρόπο θα µπο- 
ρούσες να κάνεις και το αντί- 
στροφο, δηλαδή από Ρ6 σε 
Απιίςα µεταφορά, µόνο που και 
πάλι θα ισχύουν οι παραπάνω 
περιορισμοί για το ποιες ρουτί- 
νες θα χρησιμοποιείς. Από βι- 
βλία για Ο στην Απιία8, άλλο τί- 
ποτε. Σχεδόν όλα τα βιβλία που 
κυκλοφορούν στα βιβλιοπωλεία, 
για Απιία8, έχουν αναφορές στη 
γλώσσα ϱΟ και αυτό γιατί το µε- 
γαλύτερο µέρος του λειτουργι- 
κού της είναι γραμμένο σε αυτή 
τη γλώσσα και έτσι η 6 υποστη- 
ρίζεται άµεσα απὀ αυτό. 
Πάντως, βιβλία απαραίτητα θα 
σου είναι το Απιίσα ΒΟΜ Κε;παε! 
ΒθίθΓοποθ ΜάαΠυΔΒΙ, κάποιο 
πιαηΙαἰ για το ΙπῖωΠίοπ, ενώ κα- 
λό βιβλίο (και πιο κατανοητό) εἰ- 
ναι ο Οδηγός Προγραμµατιστή 
της Απιίσα. ὅ 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19925 το 


(ΠΒΕΑΤΕ ΠΕΛΡΕΗΘ ᾖΖχ «ΡΕοτηυΜ 


Η ρουτίνα που δημοσιεύουμε αυτό το µήνα θα σας θοηθήσει να δηµιουργήσ 
Πθβάθι5 για τα Πθαάργ]θςς αρχεία σας. Για να τη χρησιμοποιήσετε, θα πληκτρολο 
τε το Ιφίίπᾳ, αντικαθιστώντας τη µεταθλητή ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυνση, όπου θέ 
λετε να τοποθετηθεί η ρουτίνα και κατόπιν το τρέχετε. 

Στη συνέχεια, θα ορίσετε µία συνάρτηση Η µε " 10 ΡΕΕ ΕΝ Η (5..) - υ5Η «αρχική ὁ 
εύθυνση» ". Για να δημιουργήσετε τώρα έναν Ὠθαάοι για ένα ΡἰοοΚ το οποίο φορτώνε 
ται στη διεύθυνση 5 και έχει μήκος Ι., δίνετε “ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ ΕΝ Η (5.Ι.)’. Η ρουτίνα έ 
περιμένει µέχρι να πατηθεί κάποιο πλήκτρο και στη συνέχεια θα σώσει έναν Ἠθ8ς 
από Ώγίθς µε το όνοµα “ΗΕΑΡΌΕΒΙΕΦ5”’ που µπορείτε να γράψετε πριν από 
Ποαάργ]θςς αρχείο, για να το φορτώνετε στη συνέχεια µε “Ι.ΟΑΡ ““ 600ΡΕ’. 


1ΒΜ ''Ρεκ δ Ροκε ” 100 ΕΑΤΑ 9881, 33, 49, Ο, 981, 8, 48, 11, 98, 17, ᾱ, 0, 958, 198, 

8 ΒΕΜ ' ΟΒΕΑΤΕ ΗΕΑΌΕΗ ΕΟΗ ΕιΕ5 ' 96/1, 118, 18 

10 Οι ΕΑΗ ΧΧΧΧΧ - Ί:1Ετ τ-ο 110 ΌΑΤΑ 53885, 198, 9961, 118, 4, 90, 7, 95, 1968, 991, 118, 11, 88 
80 ΕΟΒ ΕΞΧΧΧΧΧ ΤΟ ΧΧΧΧΧ 65 198, 991, 118, 18, 175 


30 ΗΕΑΌ Α: ΡΟΚΕ { Α.ΙΕΤΤ - ΤΑ 180 ΏΑΤΑ 918, 954, 47, 930, 31, 40, 8898, 17, 17, 0, 175, 185, 
40 ΝΕΧΤΕ 184, 4, 8, 78, 68, 65 
50 ΗΕΑΌ ΤΟΤ. ΙΕ ΤΟτς 2Τ ΤΗΕΝ ΡΗΝΤ ἘΒΒΟΒ ΙΝ ΩΑΤΑΙ : 9ΤΟΡ 180 ΏΑΤΑ 68, 68, 86, 768, 68, 83, 83, 38, 18, 1, 1, 0 0 5377 


ΝΕΝ ΧΊΝΡΟΝ ΑΜΙΟΑ 


Αυτό το µήνα, σας παρουσιάζουμε ένα πρόγραµµα σε γλώσσα Ο, νοντας το ὀνομά του στη γραµµή οἰτισοί Τοχίβίίγ ΜνΤοχἰξοπί-ῖ 
το οποίο ανοίγει ένα παράθυρο στην οθόνη του ἸλογκΌοποΏ και "ατοεκ.[οηί”,δ.0,0]; αντί για ατοἰ.[οηί, να το χρησιμοποιήσετε. Αν. 
χρησιμοποιεί για κείµενο οποιοδήποτε σετ χαρακτήρων θέλετε. το έχετε και σε διάφορα μεγέθη, αλλάζοντας το 8, µπορείτε να δια- 
Έτσι, αν έχετε Κάποιο σετ ελληνικών χαρακτήρων, µπορείτε δηλώ- Ἀέξετε ένα από αυτά. 


Μπο]υᾶθ “οχθο/γρες.Π’ Ι(ΙΠυοΠΒΕΦΕΞΞΝΟΙ 1.) (ρήπίί(σαπ ορεη ἰπίμίοη ΙἴογαιΥ 1η]: | 
Μποιμας "Ἱπιυ[ίοπ/πἰμ[ήοη η” | 
Ηποὶυαθ "αΓαρῃίος/ᾳίχθαςθ.Π” ΡεραΓ6ΤοΏυΙ((),οχί((-1000)1] | 
Ηπο]υάθ "αΓαρΠίοδ/ΛΘΧἰ.Π” ὈἱΦΚίοπίβαςο-(5ἴγιοί Οἱδκίοπίβαςθ | 
ἰπο]υᾶθ "δίαΐο,π” ἌΟρεπ! (ΌΓ8ηγ(“αἰδκίοηί ογαιγ” 0); | 
φἰγμοί ΝθννλΛ/Ιπαάονν η)Ξ(10, 10, 620, 190, -Ί, -Ί, Ι(ΟιΦΚίοΠΙΒΕΦΕΞΞΝΟΙ 1.) (ρήηί(Όαπ ορεη ἁἴςκ /οηί [ἰργαηγ 1η}; 

61 Ο5ΕΙΝΙΝΡΟΝΝ:4ΑΡΘΕΤυΡ, ΡιοραΓεΤοΏυΙί() θχί((-1000:} 

ΘΜΑΒΤ ΒΕΕΒΕΘΗ:4ΙΜΜΕΖΕΒΟΖΕΒΟ:ΑΟΤΙΝΑΤΕΙΝΙΝΡΟΝΡΒΑΑ: ΜαἰπΊΝΙπάονν-Ορεπ]ΜΙπάονν (8ηνν); 

ΥΝΙΝΡΟΜΡΕΡΤΗΝὺΙ 1, ΝυΙ 1 "Τοςί, ", Ι(ΜαἰηΥΜΙΠάοννΞΞΝΟΙ 1.) (ρήπή(σαπἸ ορεη πιαίη ννπάονπ): 

ΝὺΙ. ΝυΙ1,0,0,690,190,190ΛΜΝΒΕΝΟΗΞΟΒΕΕΝ}; οχἰίθΓη ἰπιοί Ριερα(εΤοΏυΙ () :θχί(-1000); } 

ἨΝΙπαονν "ΟρεπγΜΙπάονν (); / ργθρ8/ίπᾳ {οπί απά οοἱοις ”/ 

θχίθΓη εἰτμοί ΤαχίΕοπί "ΟρεπΏίςκΕοπί (); ΓΡΞΜΑαΙΠΥΝΙΠάον/-» ΒΡοΠ; 

φἰγιοί ΒαςίΡοΓί Πρ; [οηί-(5ἰτυοί Ταχἰξοπί ᾿ΟρεηΏΙΦκΕοπί (ΔΜΥΤεχἰΕοηί); Ιμ[οπι--ΝυΙ 1) 
φἰγιοί ΤοχίΑΙίΓ ΜγΤοχἰΕ οπίΞ(’ᾳΓ6θΚ./οπί”,8,0,0); {ρηπίί(οαπ ορεη {οηί 1η”; 

φἰγμοί Ταχἰξοπί "Τοπί; ΡιθραΓεΤοΏυΙί() :θχί((-1000):} 

5ἰγιοί ΙΛ/οπάονν "ΜαϊπΙΛ/Ιπάονν; Φθϊξοηί(τρ,Εοπί),Μονε((ρ, 100, 100).Τεχί (ηρ, “ἀοκίπιῃ /οηίου”, 19); 
φἰγιοί ΞίχΒ850 "/χΒα56; Ὀ6ἰ8γ (200): 

5ἰγιοί Ιπίμ[ήοηβαςθ "Ιπμ[ίοηβαςθ; ΡιθραΓεΤοΏυί(); 

φἰγμοί ΓἰςΚΕοπίβαςθ “ὈίδκΕοπίβΒαςθ; }/θπά οἱ ππαίη "/ 

γοίά Ρ/θρα(θΤοΏυή 0; νοίά ΡΓεραΓθΤοΏΩιυ) 

/ ππαἰπ ρΓοϱίαπ { 

νοἱα ππαίῃ () Ι(ΜαἰηγΜΙΠάονη/ΞΝΟΙ 1.) (ΟΙοδεΙΝΙπάονν ΜαϊπΝΝΙπάονι);} 

{ 

ΘΙχΒαςε-/5ἰτιοί αίχβας9 "Ορεπί ἴοαιγ(“ᾳΓαρΠίος.Ιογ8ιγ”,0); Π({οπί/ΞΝΟΙ 1.) (0ἱο56ξ οηί ({οηἱ):} 

Π(ΘΧΒΑΡΘΞΞΝΟΙ Ι.) (ρηπή(σαπΊ ορθη οΓαρΠίος ΙΙΟΓ8ΓΥ η; Ι(Ο/χΒαςΕΙΞΝΟΙ 1.) (Οἱο56ἱ ἴργαγγ (Θ/χΒαςθ);] 
Ριθρ8ΓαΤοΏυΙ()οχί (-1000):} Ι(Οι6Κ/οπίΒαΦε|ΞΝΟΙ 1.) (0ἱο56ἱ ἰογαιγ(ΟίςΚΕοπίβΒαςθ):] 
[ηἰμ[ήοηβαςθ-(5ἴγιοί Ιπἰμήοηβαςθ (ιπίυΠοηΒαςΘΙΞΝΟΙ 1.) (Οἱο5εἰ ἰΌγαιγ(Ιπἰυ(ήοηΒαςθ);) 


ἌΟρεη/ 0Γ8Γγ (πίμίήοη Ιἰογαγ” 0): 


έσα από τις σελίδες της θα πα- 
ρουσιάζονται προγράµµατα (δεν 
έχει σημασία το είδος τους και ο 
υπολογιστής που τρέχουν), 
τιαγµένα από Ἑλληνες προγραμματιστές 
οὐ θέλουν να τα διαθέσουν στην αγορά - 
ξω όµως απὀ το καθεστώς του ρυβρ/ίο 
οππαίΠ. 

Αν λοιπόν έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραµµα 
ΜΥ, παιχνίδι, άεπιο ή οτιδήποτε άλλο), βοη- 
στε µας να έχουµε τη στήλη κάθε µήνα στο 
περιοδικό. Τηλεφωνήστε στα τηλέφωνα του 
Ῥιχθι ή στείλτε µας το πρόγραµµα µε τα πλή- 
η στοιχεία σας. 

Καλή αρχή λοιπόν µε ένα Λόττο και µία 
Τιτλέζα για την Απιίσα. 


ΑΜΙΟΑ Ι.ΟΤΤΟ νοιςίοη 1.0 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΡΙΕΙΤΕΟΗ 
Φοῄνιαγθ ἂ. Ηαγάννατε 
ἀενείορπιεπί 


Πολλοί χρήστες της ΑΜΙΘΑ είχαν μείνει 
παραπονεµένοι, επειδή δεν υπήρχε ένα πρό- 
Ύραμμα για ΛΟΤΤΟ για τον υπολογιστή τους, 
ενώ για τους Ρ05 κυκλοφορούν άφθονα. Το 
ΑΜΙΘΑ ΛΟΤΤΟ καλύπτει αυτό το κενό πολύ 
καλά. Είναι ένα πρόγραµµα που απευθύνεται 
περισσότερο στον ερασιτέχνη, που θέλει να 
παίζει ΛΟΤΤΟ µε την ΑΜΙΘΑ στο σπίτι του, 
τόσο από πλευράς δυνατοτήτων όσο και από 
πλευράς τιµής. Το πρόγραµµα περιέχεται σε 
δύο δισκέτες και για τη λειτουργία του απαι- 
τείται το ειδικό οαΓίΠάᾳθ του κλειδώματος, 
που περιέχεται στη συσκευασία του προγράµ- 
µατος και τοποθετείται στη θέση του δεύτε- 
ρου Ιογςίίοκ, αφήνοντας έτσι την άλλη θύρα 
ελεύθερη για το πιουςθ, Έτσι, ο χρήστης µπο- 


ρεί να κρατάει όσα αντίγραφα εργασίας θέλει, 
ώστε να είναι ασφαλές το πρόγραµµα σε πε- 
ρίπτωση καταστροφής της δισκέτας. Το πρό- 
γραμµα είναι πολύ φιλικό προς το χρήστη, αρ- 
κετά φιλικότερο µάλιστα απὀ τα αντίστοιχα 
που κυκλοφορούν για τον ΡΟ. Οι πιο περίπλο- 
κες λειτουργίες έχουν απλουστευτεί ή παρα- 
λειφτεί, ώστε το τελικό σύνολο είναι ένα πο- 


Ποιος είπε ότι το ελληνικό 
Φο/ναἴθ δεν υπάρχει ή, 
τουλάχιστον, περιορίζεται σε 
κάποια πανάκριθα πακέτα για Ρ05 
και σε ερασιτεχνικά 
προγραμµατάκια για τους 
υπόλοιπους ΠΙΟΓΟΡ; 
Λάθος, και μάλιστα µεγάλο. Το 


ελληνικό 5ο/ν/α[θ υπάρχει και 
µάλιστα είναι δυνατότερο απ᾿ ό,τι 
φαντάζεστε. Μετά λοιπόν από τα 
έντονα μηνύματα που είχαµε Τον 
τελευταίο καιρό, αποφασίσαµε να 
δημιουργήσουμε αυτήν εδώ τη 
στήλη. 


λύ απλό στη χρήση, αλλά και Ιδιαίτερα αποτε- 
λεσμµατικό και γρήγορο πρόγραµµα για 
ΛΟΤΤοΟ. 

Μέσα απὀ τους περιορισμούς του προγράµ- 
µατος µπορείτε να κατασκευάσετε πολύ οἰκο- 
νομικά συστήµατα, τα οποία μάλιστα μπορούν 
να προέρχονται και από ΑΧΒΧΓ πλήρη. Ο υπο- 
λογισμός των στηλών γίνεται πολύ γρήγορα 
και το πρόγραµµα είναι σχεδιασμένο, έτσι ώ- 
στε να µπορεί να συνεργαστεί µε όλους τους 
εκτυπωτές του εμπορίου, για να εκτυπώσει τα 
δελτία. Η όλη εμφάνιση του παραθύρου εργα- 
σίας είναι πολύ καλά σχεδιασμένη, ενώ όλες 
οι εργασίες γίνονται µε τη χρήση του Πιουςθ. 
Όλα τα μενού και τα μηνύματα του προγράµ- 
µατος εἶναι στα ελληνικά, ενώ πολύ σηµαντι- 
κό πλεονέκτημα είναι και το Ιδιαίτερα Καλο- 
γραμμένο εγχειρίδιο οδηγιών, που θα σας 
βοηθήσει να µάθετε τόσο το χειρισμό του 
προγράµµατος όσο και τις απαραίτητες έννοι- 
ες και ορολογίες, για να μπορέσετε να κατα- 
νοήσετε πλήρως τις ενέργειες που πρέπει να 
κάνετε, για να φτάσετε σε ένα ολοκληρωμένο 
και ικανοποιητικό σύστηµα στα µέτρα σας και 
από οικονομική πλευρά και από την πλευρά 
της ἰδιοσυγκρασίας - γιατί σε ένα παιχνίδι τύ- 
χης, όπως το ΛΟΤΤΟ, παίζει µεγάλο ρόλο η 
προσωπική αντιμετώπιση του καθενός απένα- 
ντιστις πιθανότητες. 

Είναι µια πολύ καλή προσπάθεια, που αξίζει 


ΒΥΤΗ» 


να της δώσετε σημασία. Η καλή τιµή του προ- 
γράμματος (15.000 δρχ.) είναι ένα απὀ τα πιο 
θετικά χαρακτηριστικά του. Για όσους ενδια- 
φέρονται, το τηλέφωνο της ΡΙΑΙΤΕΟΗ είναι 
το 7662702. 


ΤΙΤΛΕΖΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΘΡΕΟΤΗΑ 


Η δρθοίΓα είναι µια εταιρία που εκμεταλλεύ- 
τηκε σωστά την παρεξηγηµένη πλευρά της 
προσωπικότητας ενός, µόνο κατ’ όνοµα, 
Ποπιθ υπολογιστή, του ΟοΠπηπιοάᾶοΓθ Απιίσα. Η 
“Τιτλέζα” δεν είναι τίποτε άλλο απὀ αυτό που 
λέει; ένα πρόγραµµα δημιουργίας τίτλων, συν- 
δυάζοντας γραφικά και τύπους γραµµατοσει- 
ρών. Ωστόσο, πολλές φορές δεν παίζει ρόλο 
η λειτουργία του πακέτου τόσο όσο η ευκολία 
χειρισμού και η φιλικότητα. Κι εδώ είναι που 
µείναµε απόλυτα ευχαριστημένοι. Το πρό- 
γραμµα χρησιμοποιεί µε τον καλύτερο τρόπο 
τα ρυΙΙ ἄονη ππθπυς και τα ρορ 1ρ Πεπυς, για 
να πετύχει το µεγαλύτερο δυνατό βαθµό απὀό- 
δοσης. Μπορείτε να εισαγάγετε γραφικά απὀ 
άλλα πακέτα και να τα 'μιξάρετε” µε ήδη ἐτοι- 
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µες ελληνικές γραμματοσειρές, να επεξεργα- 
στείτε τα δεδοµένα µε διάφορες τεχνικές 
(ουκ ολίγες περιλαμβάνονται στις διαθέσιµες 
επιλογές) και, τέλος, να σώσετε το τελικό ᾱ- 
ποτέλεσμµα για περαιτέρω χρήση. Τα παρα- 
δείγµατα που υπήρχαν αποθηκευμένα στη δι- 
σκέτα του προγράµµατος έδειχναν ξεκάθαρα 
τις δυνατότητες του "Τιτλέζα”. 

Θα πρέπει να τονίσουμε ότι ένα ελληνικό 
πρόγραµµα έχει µερικά επιπλέον ατού, που 
δεν έχουµε συνηθίσει να ζητάμε, όπως το µο- 
ναδικό προτέρηµα της συνεχούς υποστήριξης 
απὀ την εταιρία για οποιοδήποτε πρόβλημα. 
Για όλα αυτά, όπως και για άλλα ακόµη, µείνα- 
µε ιδιαίτερα ευχαριστημένοι από το πρόγραμ- 
μα “Τιτλέζα”. Κάνει τη δουλειά του, και µάλι- 
στα την κάνει πολύ πολύ καλά. 

Η λιανική τιµή του πακέτου είναι 110.000 
δρχ. και το τηλέφωνο της 3ρθοίτᾶ είναι το 
8959340. ὅ 
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ΩΙ 


Τα θέματά µας λοιπόν θα είναι η 
διαδικασία εκκίνησης και οἱ φάκε- 
λοι του συστήµατος - µε έναν πα- 
ραλληλισμό µε το γνωστό Μς-ΡὈΟς. 
Επίσης, θα κάνουµε µια επιφανεια- 
κή αναφορά στο Εθ8ΙΕΙΘ9γςίθπι, το 
σύστηµα αρχειοθέτησης σκληρού 
δίσκου που η Οοπηπιοᾶο(θ έδωσε 
μαζί µε το ἸΝοήκοθηση 1.3, για κα- 
λύτερη απόδοση του σκληρού ὅδί- 
σκου, καθώς και συγκριτική παρου- 
σίασή του µε το παλιό ΠΙθ9γ5ίαηι. 


ΒΟΟΤ 


Αρχίζουµε µε τη διαδικασία εκκί- 
γησης του συστήµατος. Όταν "ανά- 
θετε” την Απιίς8, ως γνωστόν, εµ- 
φανίζεται η γνωστή δισκέτα “ανα- 
µονής”, Όταν µπει στο ἀήνθ κάποια 
ειδικά διαμορφωμένη δισκέτα (θα 
πούμε παρακάτω πώς γίνεται αυτό), 
η οθόνη εξαφανίζεται και σε λίγο 
(αν θέθαια δεν είναι κάποια δισκέτα 
παιχνιδιού...) εμφανίζεται το επίσης 
πολύ γνωστό παράθυρο του 
ΑπιίφθΏος (Οοπιπιοᾶο(θ Απιίςα 
Ιπο...). Ας αγνοήσουµε την παραπέ- 
ρα εξέλιξη της εκκίνησης και ας 
δούμε τι έχει γίνει µέχρι αυτή τη 
στιγµή. 

Το ΑπιρϐΏΌΟς µε την εκκίνηση 
θέτει κάποια στάµπα στο δίσκο εκ- 
κίνησης, ώστε να ξέρει πάντα 
ποιος είναι. Αυτή είναι, πέρα από 
το όνοµα του δίσκου, και η ακριθής 
ημερομηνία και ώρα (ακόµα και πε- 
ντηκοστά του δευτερολέπτου) που 
αναφέρεται στον τίτλο του (ουσια- 
στικά είναι η ώρα που κάτι γράφτη- 
κε για τελευταία φορά στο δίσκο 
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Αυτό το µήνα θακῄείσουµε την αναφορά µας στο ΑΠΙΙσ8ΏΟ5 1.3 Και 
στο Ψ/οΓΚΌΕΠΟΙ 1.5, καλύπτοντας μερικές ακόµα Λεπτομέρειες της 
Λειτουργίας τους που σίγουρα θα σας ενδιαφέρουν. 
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αυτό). Έτσι, αν κάποια στιγµή ζητη- 
θεί από το ΑπισαΏΌΟς ο δίσκος µε 
τον οποίο έγινε η εκκίνηση και θα 
θάλετε κάποιον άλλο µε το ίδιο ό- 
νοµα, πολύ εύκολα θα τον αναγνω- 
ρίσει σαν πλαστό. 

Ας ανοίξουµε µια µικρή παρένθε- 
ση στο σηµείο αυτό, για να θίξουµε 
ένα θέµα ιδιομορφία του 
ΑπιίςϐΏΟς - το οποίο µπορεί να 
σας σώσει από πιθανά "κολλήμα- 
τα”. 

Έστω ότι κάνετε µια αντιγραφή 
µε κάποιο αντιγραφικό (π.χ. το δη- 
µοφιλέστατο Χ-Οοργ). Οι δύο ὅδι- 
σκέτες έχουν πλέον και την ίδια η- 
µερομηνία και όνοµα κ.λπ. 

Τίποτε κακό δεν θα συµθεί, όσο 
έχετε ένα αΠῄνθ ή χρησιµοποιείτε 
µόνο τη µία από τις δύο δισκέτες. 
Αν όµως κάποια στιγµή θρεθεί η 
µία στο ένα αῑῑνθ και η άλλη στο 
άλλο και ζητηθεί προσπέλαση σε 
µία από αυτές, η Απιίσᾶϐ θα κολλή- 
σει. 

Προσοχή, δεν συµθαίνει το ίδιο 
µε την εντολή Πίδκοοργ, γιατί αυτή 
ακόµα και αν δώσουμε το ίδιο όνο- 
μα και στους δύο δίσκους, δίνει 
στο αντίγραφο σαν ώρα-ημερομηνία 
τίτλου την ώρα-ημερομηνία της ᾱ- 
ντιγραφής. 


Ας δούµε τώρα κάποιους εἰδι- 
κούς φακέλους του ΑπιοϐΏΟς. 


ΘΥΘΤΕΜΝ - ΟΟΝΕΙΑυΒΑΤΙΟΝ 


Ένας φάκελος που εξετάζεται 
κατά την εκκίνηση (8007) είναι ο 
φάκελος 9γφίθπι - σοπῄβρυΓαϊίοη, 
που Βρίσκεται είτε στο ἀἰΓθοίοιγ 
ἄθνς είτε στο ίδιο το ιοοί αἰΓθοίοη 
της δισκέτας. Εδώ περιέχονται όλα 
όσα φτιάχνουμε µε το εργαλείο- 
πρόγραµµα ΡΙΘΙ6/6ΠΟ85, δηλαδή το 
σχήµα του δείκτη, τα χρώματα, η 
θέση και η ανάλυση της οθόνης 
του ΙΝο/κΟΘΠΟΠ, οι επιλογές του ε- 
κτυπωτή κ.λπ. 


ΘΤΑΗΤΡ - ΞΕΩυΕΝΟΕ 


Ένας Α9ΦΟΙΙ (δηλαδή απλού κειµέ- 
νου) φάκελος, µε µια λίστα εντολών 
και προγραμμάτων που θέλουμε να 
εκτελεστούν κατά την εκκίνηση του 
συστήµατος. Είναι κατά τα άλλα ένα 
κοινό Ὀ8ίοΠ αρχείο (θλέπε το θέµα 
του προηγούμενου µήνα). 


ΜΟουντιΙΘδτ 


Ένας επίσης ΑΦΟΙΙ φάκελος, µε 
κάποιους ειδικούς κανόνες σύντα- 
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ξης, που καθορίζει µε ποιο τρόπᾶ 
θα θλέπει το ΑπιίβαΏΟΡ τις διάφο- 
ρες µονάδες που προστίθενται στο 
σύστημα και κάποια χαρακτηριστικᾶ 
τους. 

Παράδειγμα στοιχείων που υπάρ- 
χουν στο φάκελο αυτό είναι τα δε- 
δοµένα καθορισμού του ΒΑΌ Ρἱ9Κ. 
μέγεθος, είδος µνήµης κ.λπ. του 
ΝΕΝΝΟΟΝ:, ίσως κάποιου εξωτερι- 
κού αΠνθ 5 1/4 κ.λπ. 

Η συνηθισμένη κατοικία αυτού 
του φακέλου είναι το αἰγθοίοη 
ἄθνς ή ακόµα και το (οοί αἰ[θοίοηγ. 


ΘΗΕΙ.Ι-ΘΤΑΗΤυύΡ, οι.|- 
ΘΤΑΗΤύΡ 


Είναι Ὀαίοη {ες (λίστες εντολών) 
που εκτελούνται κατά την εκκίνηση 
του ΘΗΕΙΙ ήτου Οἱ. 


Ας επιστρέψουµε όµως στο θέµα 
της εκκίνησης. Ο φάκελος 9γ5ίθπι- 
ΟοπῄουιΒίίοη είναι αυτός που δια- 
θάζεται και δίνει µια αρχική κατά- 
σταση στο σύστημα. 

Μία άλλη εργασία που γίνεται 
κατά το ΒΟΟΤ είναι η αντιστοίχηση 
κάποιων αἰιθοίοήθς του δίσκου σε 
εἰδικά απόλυτα ονόματα. 

Έτσι, στο τοοί ἀἰΓθοίοιγ της δι- 
σκέτας εκκίνησης αντιστοιχίζεται 
το λογικό όνοµα 9Υ5:, στο 
αἰΓθοίοιγ Εοπί5 το όνοµα ΕΟΝΤς:, 
στο Ι105 όπου υπάρχουν οι ϐἱ- 
θλιοθήκες του συστήµατος, το ό- 
γοµα Ι]Β9:, στο 6 (εντολές) το 
Ο:, στο Ι. (ΒΑΜ-Ηαποίθι, 9ΗΕΙ | - 
ΘΕΑ, ΒἱΦκ-Ναἰἰάαίοί κ.λπ.) το Ι.:, 
στο ὃ (85ο/ἱρίθ) το 5:, στο 
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Τ/β5ῃο8η το ΤΒΑΦΗΟΑΝ:, στο Τ 
(ΤΘπιροίϐηΥ - προσωρινό) το Τ:, στο 
Ὀθνς (µονάδες - ὈενίοῬἙ) το 
ΡΕνς'. 

Κατά τη διάρκεια λειτουργίας 
τού ΑπιίςϐΏΟς, αυτό ψάχνει να 
ϐρει κάποια δεδοµένα στα 
ἀἰιθοίο[ίθ» όπου αναφέρονται τα 
παραπάνω ονόματα. Αν θέλουμε ε- 
µείς όµως να αλλάξουμε το “μέρος” 
που το ΑπιοαΌΟΡ ψάχνει για τις ε- 
ντολές, αρκεί να αλλάξουμε µε την 
εντολή ΑΞΦΙΟΝ το αἰΓθοίοηγ στο ο- 
ποίο αναφέρεται το λογικό όνοµα 
Ο:. Το ίδιο συµθαίνει και µε τα άλ- 
λα λογικά ονόματα που αναφέρο- 
νται παραπάνω. 

Όταν τελειώσουν τα παραπάνω, 
έρχεται η σειρά του 9ΤΑΗΤΟΡ- 
ΦΕΩΙΙΕΝΟΕ. Οι εντολές που περιέ- 
χονται σε αυτό το φάκελο εκτελού- 
νται σειριακά, απὀ πάνω προς τα 
-κάτω, και καθορίζουν κατά µεγάλο 
θαθµμό την περαιτέρω συμπεριφορά 
του συστήµατος. Μπορούμε π.χ. να 
φτιάξουμε µια λίστα εντολών που 
να φορτώνει και να τρέχει ένα πρό- 
γραμμα σε ΑπισΒΒΑΡΙΟ ή να φορ- 
τώνει κάποιο ΠΙΘΠΙΟΙΥ τακἰαεηἰ 
νἱτωδκίθι κ.λπ. Αν το 9ΤΑΗΤΟΡ- 
ΦΕΩΙΕΝΟΕ λείπει, τότε µετά την 
Εκκίνηση και την αντιστοίχηση των 
λογικών ονομάτων, μένει ένα απλό 
ΌΙ1 παράθυρο µε την ένδειξη 12 
και το δρομέα να περιμένει εντο- 
λές προς εκτέλεση. Παρακάτω ανα- 
᾿ φέρεται ένας πιπίπιωπι φάκελος 
θιαΠιρ-ΦΘαυβΠΟθΘ, για την εκκίνη- 
ση του ΙΛοικοθηση: 


ΙΟΑΡΝΒ 
ΕΝΡΟΙ ΣΝΙ.: 


Ας δούµε κάποια χρήσιμα στοι- 
χεία για το 9ἰ8Γἱυρ-98αυ6ποθ: 
Καλό θα ήταν πάντα σαν πρώτη ε- 
ντολή να μπαίνει η ΦΕΤΡΑΤΟΗ, η 
οποία διορθώνει κάποια λάθη του 
λειτουργικού, έτσι ώστε να Υγλιτώ- 
σουµε κάποια 40βΙ) Αἱ ΕΗΤς. 

Η εντολή ΕΕ (Ε88ἱΕοπίθ) θα πρέ- 


πει να µπει κάπου εδώ, γιατί προ- 
σφέρει σηµαντική επιτάχυνση στο 
χειρισμό και την έξοδο κειµένου 
στην οθόνη της Απῃίσ8. 

Επίσης, η Αἀασυῄεις πρέπει να 
μπαίνει εδώ, για να επιταχύνονται 
και οἱ διαδικασίες φορτώµατος από 
τα ἀήνθς,. 

Απαραίτητο για τη χρήση του 
ΘΗΕΙΙ είναι και το πιουπίίπᾳ του 
ΝΕΜΟΟΝ:. 

Πρέπει επίσης να δώσουμε και 
ΑΞΦΙΟΝ ΦΥΦΤΕΜ: 9Υ9: ΦΥΦΤΕΜ 
για να ξέρει η Απιίοα πού µπορεί 
να ϐρει τις εντολές ΓΙΘΚΟΟΡΥ και 
Εοιππαί, οἱ οποίες αναμένεται να 
θρίσκονται µέσα στο αἰγθοίοιγ µε 
λογικό όνοµα ΘΥΦΤΕΜ:. 

Μια καλή τεχνική είναι να γίνεται 
και Α9ΦΙαΝπιεηί του Τ: στο 
ΒΑΜΟΙΦΚ (ΒΑΜ:) για επιτάχυνση 
της εκτέλεσης των Ρ8ΐοῃ 169. 
Τέλος, θα πρέπει να γίνει µια του- 
λάχιστον χρήση του ΒΑΜΑαΙΦΚ, για 
να μπορούμε να έχουµε το ΒΑΜ 
ὈΙΘΚ στην οθόνη του ΥΝοΓκΌοεποῃ. 
Οι τελευταίες εντολές που θα ε- 
κτελεστούν Θα είναι πιθανότατα η 
ΙΟΑΡΝΒ που ανοίγει το 
Υο/κΌβποΗ και η ΕΝΟΟΙ! που κλεί- 
νει το παράθυρο του ΟΙ. 

Στο ΜΘ-ΩΟΟ5, ο φάκελος εκκίνη- 
σης ονομάζεται ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ 
και θρίσκεται στο Γοοί αἰΓθοίοηγ. Ο 
δεύτερος φάκελος του Μ9-0Ο5 εἰ- 
ναι ο ΟΟΝΕΙ.ΦΥ5, ο οποίος ὅηλώ- 
γει τα χαρακτηριστικά κάποιων µο- 
νάδων (τις οποίες και ανοίγει) και 
παραμέτρων του συστήµατος. Στην 
Απιίσᾶ, η σύνδεση αυτών των µονά- 
δων γίνεται είτε στο δἱ8Γίυρ- 
Φθαυθποθ είτε οποιαδήποτε άλλη 
στιγµή από το ΘΗΕΙΙ. ή το ΟΙ1, και 
οι παράµετροί τους αναφέρονται 
στο φάκελο Μοπιςί. 


οιο ΕΙΙΕ ΦΥΦΤΕΜ νς ΕΑΘΤ 
ΕΠΕ ΘΥΞΡΤΕΜ 


Σίγουρα, Θα έχετε προσέξει τη 
ραγδαία στροφή του κοινού της 


Απιίσα προς τη λύση "σκληρός δί- 
σκος”, µια και αυτός, πέρα από τις 
τεράστιες συγκριτικά µε τις δισκέ- 
τες χωρητικότητες που προσφέρει, 
ανεθάζει πολύ και την απόδοση του 
συστήµατος, χάρη στο µεγάλο ρυθ- 
µό μεταφοράς δεδοµένων. Λογικό 
ήταν λοιπόν και η Οοπππιοᾶοίθ να 
δώσει λίγη παραπάνω σημασία στο 
θέµα αυτό και να παρουσιάσει ένα 
καινούριο σύστηµα διαχείρισής του, 
το ΕβδἰΕΙΙθ9γΦίθπι. Σκοπός αυτού 
του συστήµατος είναι να ανεθάσει 
την ταχύτητα μεταφοράς των δεδο- 
µένων από και προς το σκληρό δί- 
σκο και όχι µόνο αυτό, µια και ανε- 
θάζει κατά 236 περίπου τη χωρητι- 
κότητά του. Μπορεί να χρησιµοποι- 
ηθεί µε οποιονδήποτε σκληρό δί- 
σκο κυκλοφορεί αυτή τη στιγµή 
στο εµπόριο για Απισᾶ και είναι 
συµθατό µε σχεδόν όλα τα προ- 
γράμματα που κυκλοφορούν, εκτός 
από μερικούς Ὠἱβκαοοίοις (λειτουρ- 
γεί κανονικά µε το Ὀἰδκάοοίοι του 
ΑπισαὈΟ5). Η αιτία για τις πολύ 
καλές επιδόσεις του ΕΕΕΟ είναι ο 
τρόπος µε τον οποίο φτιάχνει τα 
ἀ8ἱ8 ΡΙοοΚ5 στο δίσκο. 

Στη γλώσσα των αριθμών µπο- 
ρούµε να πούμε ότι προσφέρει αύ- 
ξηση κατά 536 περίπου της χωρητι- 
κότητας του σκληρού δίσκου (50 
ΚΙοογίθς ανά ΜθρθὈγίΘ, συγκρινό- 
µενο µε το παλιό {θ 8γςίθπι, ενώ 
είναι ακόµα και 40 φορές γρηγορό- 
τερο, γία ορισμένες λειτουργίες). 

Σε έναν "καλογραμμένο” σκληρό 
δίσκο, η ταχύτητα που διαθάζει το 
ΕΕΞ ένα φάκελο είναι παραπλήσια 
της ταχύτητας μεταφοράς δεδοµέ- 
νων από το δίσκο αυτό, ενώ στο 
γράψιμο θρίσκεται περί το 7576 αὐ- 
τής. Ο τρόπος για να χρησιµοποιη- 
θεί το ΕαΦίΕΙΙΘ9ΥΦίΘΠΙ, για ένα 
σκληρό δίσκο, είναι να φορμαριστεί 
αυτός, µε την ειδική ορίίοη της ε- 
ντολής Εοιππαῖ. Βέθαια χρειάζεται 
επιπλέον να έχει φτιαχτεί κατάλλη- 
λα και το ππουπίίςί, ώστε σωστά να 
περιγράφει τον τύπο και τα χαρα- 


κτηριστικά του σκληρού δίσκου, 
ενώ η παράμετρος Ώο51γρθ πρέπει 
να είναι ΟΧ444ΕΓ530Ί και το 
ΕΙΙθθγςίθπι Ι.: ΕΒδΙ8ΕΙΙθ9γςίεηι. 
Πέρα από την τεράστια αύξηση 
στην ταχύτητα αλλά και την (µικρή 
θέθαια αλλά όχι αμελητέα) αύξηση 
στη χωρητικότητα του δίσκου, µε 
το ΕΒΦΙΕΙΘΦΥΦίΘΠΙ µπορεί να χρησι- 
µοποιηθεί µία ακόµα λειτουργία: η 
ἱΟ0Κ, η οποία µπορεί να "κλειδώ- 
σει’ το δίσκο από γράψιµο, κάτι 
δηλαδή σαν το ΙΝΗΒΙΤΕ ΡΗΟΤΕΟΤ 
των δισκετών. 

Επιπλέον, μπορούμε να έχουµε 
µεγάλη αύξηση της ταχύτητας µε 
τη χρήση της Αἀαβιῄθίς, η οποία 
πλέον δεν περιορίζεται στο 20-80 
του κλασικού ΑπιίαϐΏΌΟς (τιµές πά- 
νω από 30 δεν θελτίωσαν την από- 
δοση, απλά "έτρωγαν" μνήμη) και 
συνεχίζει να ανεθάζει τις επιδόσεις 
και για τιµές πάνω από το όριο των 
30 Ρυῇ6/ς. 

Ένα πρόθληµα που υπάρχει µε το 
ΕθΡΙΕΙΙθ9γςίαπι είναι ότι µερικοί 
ΟοπίτοΙ(θ;5 της αγοράς δεν το ανα- 
γνωρίζουν σαν αὐυἰοῦὈοοί (δηλαδή 
δεν κάνουν εκκίνηση - Ὀοοί - από 
το σκληρό δίσκο φορμαρισµένο µε 
το ΕΕΘ). Αυτό όµως ξεπερνιέται, 
χωρίζοντας το δίσκο σε 2 η περισ- 
σότερα ρ8ΠΙίοΠ5, από τα οποία το 
πρώτο είναι προετοιµασμένο µε το 
απλό {ἱθ 8γΦίθΠΙ και έχει µόνο τα 
απαραίτητα για την εκκίνηση και δί- 
νει αµέσως τον έλεγχο στο κυρίως 
τµήµα του σκληρού. 


Πέρα από το γνωστό ΒΑΜ ΡἱΙ9Κ, 
υπάρχει και ένας δεύτερος τρόπος 
να χρησιµοποιηθεί η ΒΑΜ του υπο- 
λογιστή για δίσκο που είναι το 
ΒΑΌ ΠΙ9ΦΚ. Μέσα από το Οἱ! ή το 
ΦΗΕΙΙ (ή στο 9ἰ8Πυρ-9θαιεπος) 
δίνετε ΜΟυΝΤ ΒΑΟΌ: 

Αυτό δηλώνει στο ΑπισαΏΟ5 ότι 
η µονάδα ΒΑΌ: ενώθηκε µε το σύ- 
στηµα και είναι έτοιµη για χρήση. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1995 το 


ΓΡΑΜΜΗ 
ἑΟΜΡυΤΕΝς 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3633357, 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ «ΟΝΡυΤΕΗς 


ΑΜΙΦΑ 500 

ΑΜΙΟΑ 500 -- ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 Ριύ5 (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 
ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 ΡΙὺ5 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 
ΑΤΑΒΗΙ 520 95ΤΕ 

ΑΤΑΒΙ 1040 ΘΤΕΜ 


ΙΚΑΒΟ5 640Κ8Β 1Ό 14" ΜΟΝΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 16ΤΕ 640ΚΒ ΜΟΝΟ 
ΑΜΒΘΤΗΑΌ 3086 10 (Ναα-οοιοΒ) 
ΕυΒΟ Χτ (5ΟΗΝΕΙΟΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 16ν 50 ΝΑΑ ΟΟιἱΟΒ 
ΟΛΑ ΤΑ Ρ6. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 


ΗΥΟΝΟΑΙ 80286 950 ΡΙύ5 1ΜΒ ΝΑΑΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ 
ΑΜΘΤΗΑΌ 3286 1Ό ΝΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
ΑΜΦΤΗΑΌ 3286 1Ό ΝΦΑ ΟΟἱΟΒ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
ΕΟΝΙΤΕΟΗ 80286 1Ό ΝΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ 
ΞΟΗΝΕΙΟΕΒ ΕυΒΟΑΤ, ΝΦΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ 
ΙΚΑΒΟΞ 80286 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ (ΝΑ ΜΟΝΟ) 

ΙΚΑΒΟΕΞ 80286 1Ό 1ΜΒ8 ΒΑΜ 14" ΝΑ ΜΟΝΟ 

ΌΕΙ 80286 80 ΝΦΑ ΜΟΝΟ 

ΩυΕΡΘΤ 80286 10 ΝΦΑ ΜΟΝΟ 52ΜΒ ΗΟ 


ΑΤ-356 5Χ 


ΙΚΑΒΟΞ Β03869Χ 1ΜΒ ΒΑΜ 1Ό ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ 

ΙΚΑΒΟΡΞ Β03869Χ 1Μ8Β ΒΑΜ 1Ό 14" ΝΑ ΜΟΝΟ 40Μ8Β ΗΟ 
ΌΕΙ Θ03879Χ 2ΜΒ ΒΑΜ ΝΑ ΜΟΝΟ 40Μ8Β ΗΟ 

ΗΥΟΩΝΟΑΙ Β03869Χ 1ΜΒ ΒΑΜ ΌυΑι ΜΟΝΟ 40Μα ΗΟ 
ΩυΕΡΞΤ 803866 2ΜΒ ΒΑΜ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 52ΜΒ ΗΟ 


ΙΛΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ ΑἱΤ 286 ΝΑΑ 20Μ8Β ΗΟ 

ΗΥΩΝΟΑΙ 80286 1Μ8Β 20Μ8Β ΗΟ 

ΑΜΘΤΗΑΌ ΒΟ03865Χ ΝΟΑ 1ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ Ν20 950 


ΕΚΤΥΠΟΤΕΣ 


5ΤΑΒ {0-20 

ΑΜΦΡΤΗΑΌ ΌΜΡ 30250 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ ΚΧ1180 

ΙΑΞΕΗΒ ΑΜΘΤΗΒΑΌ Ι0 6000 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 9ΤΑΒ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΙΜΕΤ 9 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΝΜΙΕΤ 24 


ΑΜΦΤΗΑΟΌ ΕΧ 5050 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΗ 8ΡΕΊΟΙ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ 
ΗΥΟΝΟΑΙ ΗΕ 1000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ 


125000 ΣΕ 
150000 ΜΕΧΡΙ 


115000 ΣΕ 
110000 ΣΕ 
170000 ΣΕ 
195000 ΣΕ 
175000 ΣΕ 

ΣΕ 


238000 ΣΕ 
235000 ΣΕ 
270000 ΣΕ 
215000 ΣΕ 
215000 ΣΕ 
235000 ΣΕ 
168000 ΣΕ 
160000 ΣΕ 
235000 ΣΕ 


280000 ΣΕ 
280000 ΣΕ 
305000 ΣΕ 
260000 ΣΕ 
320000 ΣΕ 


364000 ΣΕ 
240000 ΣΕ 
510000 ΣΕ 
200000 ΣΕ 


58000 ΣΕ 
315000 ΣΕ 
ΜΕΧΡΙ 


152000 ΣΕ 
150000 ΣΕ 
225000 ΣΕ 
180000 ΣΕ 


Ο Φ.Π.Α. 


30000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12000 
40000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20000 
20000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 
20000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9000 
30000 8 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11500 


7 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 


7 ΔΟΣΕΙΣ 
7 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
7 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 


8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 


8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 


8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 


16000 8 56 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8000 
19000 8. 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 7500 


6 ΔΟΣΕΙΣ 
8 ΔΟΣΕΙΣ 
7 ΔΟΣΕΙΣ 
οαιι 
σαι. 


7 ΔΟΣΕΙΣ 
7 ΔΟΣΕΙΣ 
7 ΔΟΣΕΙΣ 
7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ Ο6ΟΜΡύΤΕΒ ιουις 


δ. ΤΕΟΗΝΟΘΟΕΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ο 


Ας δούµε τα μειονεκτήματα και τα 
πλεονεκτήματά της; 

Το μέγεθος αυτού του δίσκου 
µνήµης ΒΑΜ δηλώνεται από την 
αρχή και µένει σταθερό µέχρι να 
γίνει το επόμενο ΒΟΟΤ, αντίθετα 
µε το ΒΑΜ ΟΙΘΚ (ΒΑΜ:) που αρχί- 
ζει από Ί Κ και μεγαλώνει όσο του 
προσθέτουμε φακέλους, ενώ µι- 
κραίΐνει όσο σθήνουµε δεδοµένα 
από αυτό 

Έτσι έχουµε χάσει από την αρχή 
κάποια µνήµη που ίσως δεν χρησι- 
µοποιηθεί ποτέ για δίσκο. 

Η δήλωση του μεγέθους της 
ΒΑΌ: είναι αρκετά πολύπλοκη, µια 
και πρέπει να επέµθουµε στο 
Μουπίιἰθί και να δηλώσουμµε από ε- 
κεί το ΗΙΦΠΟΥΙ, έτσι ώστε να δεί- 
χνει πόσους κυλίνδρους θέλουμε 
να έχει αυτή (οι 80 κύλινδροι είναι 
το μέγεθος µιας δισκέτας). Ἐνα α- 
κόµα µειονέκτηµα είναι ότι λόγω 
της προσπάθειας που γίνεται να ε- 
ξοµοιώσει τη λειτουργία του Πορργ 
αήνθ δίνει χαμηλότερες επιδόσεις 
από το ΒΑΜ ΟΙΘΚ 

Αφού όµως παρουσιάζει αυτά τα 
μειονεκτήματα, ποιος είναι ο λόγος 
για τον οποίο υπάρχει; 

Το ΒΑΌ: αἰΦΚ δεν χάνει τα δεδο- 
µένα του µετά από ένα ΒΕΦΕΤ, δη- 
λαδή πάτηµα των δύο Απιίοα πλή- 
κτρων και του ΟοπίτοΙ, Έτσι αν κά- 
ποιο πρόγραµµα κολλήσει την ώρα 
που έχετε κάποια σηµαντικά δεδο- 
µένα στο ΒΑΌ αἰβδΚ, τα οποία δεν 
προλάθατε να αποθηκεύσετε και σε 
κάποια δισκέτα, τότε μάλλον τα δε- 
δοµένα σας θα παραμείνουν στο 
ΒΑΌ αἰξδκ και µόλις επανεκκινήσετε 
το σύστηµα, θα τα Βρείτε εκεί. 
Βέθαια αυτό δεν είναι απόλυτο, 
γιατί µερικά "άγρια" κολλήµατα κα- 
ταστρέφουν τελείως τα περιεχόµε- 
να της µνήµης και κατά συνέπεια 
και τα δεδοµένα που περιέχονται 
στο ΒΑΌ αἰξκ. 

Υπάρχει κάτι ακόµα όµως, το ο- 
ποίο δίνει στο ΒΑΌ ΌΙΦΚ µία ξεχω- 
ριστή σημασία. 

Το ΒΑΏ αἴδκ µπορεί να χρησιµο- 
ποιηθεί ακόµα και για να κάνουμε 
Ὀοοί από αυτό, αντί για το εσωτε- 
ρικό ατίνθ ή το σκληρό δίσκο. 


Δηλαδή μπορούμε να φτιάξουμε ε- 
πάνω του τα απαραίτητα, για να κά- 
νει Όοοί (το 9ίΕΠυρ - 98αυςποθῬ κα 
µερικά ακόµα που Θα κρίνετε ανα- 
γκαία), και να το χρησιμοποιήσουμε 
για εκκίνηση αντί για τη δισκέτα 
του ἸΝο/κοεποῃ. Έτσι π.χ. θα µπο- 
ρούσαµε να γράψουμε στο ΒΑΏ 
Εἰ6Κκ ολόκληρη τη δισκέτα του 
ΥοήκΌθποΏ (αν 6έθαια έχουµε στη 
διάθεσή µας ένα αρκετά µεγάλο 
ποσό µνήµης - τουλάχιστον 1 1/3 
ΜΒγΙεΘ) και να χρησιμοποιούμε το 
ΒΑΌ αἰδΚκ, µε αποτέλεσµα η εκκίνη- 
ση να διαρκεί ελάχιστα. 

Το ΒΑΌ αἰδκ εξοµοιώνει πλήρως 
τη λειτουργία του /Ιορργ ἁἀῑίνθ 
Αυτό σηµαίνει πως μπορούμο π.χ 
να το φορμµάρουµε (ακόµα και µε το 
Εβ5ἱΓηθ9γςίθπι που αναφέρουμε 
πιο πάνω) ή µε αἰδκοοργ να αντι- 
γράψουμε µία δισκέτα επάνω του 
(θέθαια θα πρέπει πρώτα να έχουµε 
ορίσει μέγεθος του ΒΑΏΌ αἰςκ 80 
κυλίνδρους). 


Το τελευταίο θέµα που µπορεί . 


να σας απασχολήσει µε το ΒΑΌ 
ἰΘΚ είναι το πώς θα το ξεφορτώ- 
θείτε, αφού µετά το ΒΕΦΕΤ μένει 
ενεργό. Όπως καταλαθαίνετε, ο 


διακόπτης ΟΝ/ΟΕΕ θα μπορούσε 


να κάνει άριστα αυτή τη δουλειά, 
Αν όµως για κάποιο λόγο δεν 
πρέπει να σθήσετε τον υπολογι- 
στή, τότε υπάρχει η εντολή 
ΒΕΜΒΑΒ, η οποία θα σας απαλλά- 
ξει από το ΒΑΌ αἰΦκ, όχι όµως πριν 
κάνετε ακόµα ένα ΒΕΘΕΤ. Μη φα- 
νταστείτε όµως ότι το ΒΑΌ αἰδκ θα 
μείνει εκεί, αν το το ανοίξετε πριν 
π.χ. παίξετε ένα Κίοκ ΟΗ και µετά 
κάνετε ΒΕΘΕΤ. Καταφέρνει όµως 
και ξεγλιστρά από πολλά παιχνίδια 
Κλείνουμε λοιπόν το κεφάλαιο 
του ΑπιίοϐΏΌΟ5 και ΙΛ/ο/κΌβποῃ 1.3, 
σε αυτό το σηµείο, έχοντας αναφέ- 
ρει τις κυριότερες λειτουργίες και 
δυνατότητές τους και θα επιστρέ- 
Ψουμε ὅριμύτεροι, µε το νέο (στην 
Απισα 500, γιατί η 3000 το έχει 
εδώ και χρόνια) ΑπιοαΏΟς 2.0 και 
ογκΌεποη 2.0, τα οποία πραγµατι- 
κά εντυπωσιάζουν µε τη λειτουργι- 
κότητά τους. Ως τότε, καλό µήνα... 
ἐ 


του Γιώργου Κακαλέτρη 


Αυτό το µήνα σάς παρουσιάζουμε µία ακόµα ρουτίνα που αναφέρεται στο 
χειρισμό γραφικών στην ΑΠΠΙ6Δ. 


Πιο συγκεκριµένα, αυτό το µήνα, έχουµε µία ρουτίνα, η οποία ανα- 
λαμβάνει να σκρολάρει πάνω στην οθόνη κάποιο κείµενο, το οποίο ἑ- 
χετε εισαγάγει εσείς. Το σκρολάρισµα είναι πολύ ομαλό, ενώ έχει την 
Ιδιότητα να γίνεται πάνω στο ήδη υπάρχον κείµενο. Το πρόγραµµα εἰ- 
Ναι γραμμένο σε γλώσσα Ο και µπορεί να γίνει οοπιρἰθά µε οποιονδή- 
ποτε οοπιρῖι για Ο στην Απιίσα. Παραδείγματος χάρην, αν το ονοµά- 
ζατε ἰπίτο.ο, οἱ εντολές που θα χρειάζονταν για να γίνει οοπρ!(πᾳ µε 
την | αἰοῬ Ο 4.0 είναι οι εξής: | .Ο Ιπίτο 

ΒΙ ΙΝΚ Ιἰ0:9.ο, ἰπίγο.ο ΙΙΟΓ8ΓΥ ΙἰΟ: Ιο.[ϱ, ΙΟ: απιἰοΒ.Ι0 {ο ἰπίγο και παίΐρνε- 
τε το πρόγραµµα ΙΠίΤο. 

Μερικά στοιχεία για το πρόγραµµα: 

Το κείµενο που σκρολάρετε φαίνεται καθαρά στην αρχή του προ- 
γράμματος, πριν απὀ τη πιαἰπ(). Αυτό µπορεί να αλλαχτεί, µόνο που 
πρέπει να κρατήσετε σταθερό το πλάτος της κάθε γραμμής και ίσο µε 
αυτό που είναι τώρα. Το σετ χαρακτήρων που χρησιµοποιείτε είναι το 


4πιοωασε ᾿ΕΧΘΟ/ΌΥυρΘΘ.ΙΠ᾽ 


4πιοίιας ᾿ΟγβΏρΠίοΘ/ΩΓΧ.Ι᾽ 
4πιοΙιιάε Πθγοννθγς/αγγιβοίσθ.ΙΠΙ 
Φπιοιιας ΠθγοννθΘγΕ/οιιβζογΠΠ) 
ἁήποιωος ΠθγοννθγΘ/ΟΙΙΟ.ΙΠ) 
πιο ᾿ογθρΠίοβ/ΟΓχγπΘθοΓΟΘ.ΙΠ΄ 
Φἠπιοιιας ᾽᾿ογθρηίοβ/οορρεΓ.Π΄ 
4ΙπιΟΙιιας ΟγβρΠίοθ/νίενν.Ιπ) 
4πιοΙιιας ᾿αγθρπίοβ/ΓΘΟίοΓΘ «Ππ᾽ 


ΦπιοΙώσ8 


᾿ογθρηίοθ/οΠ ο. 


4πιοιιας ᾿Εχθο/Θχθο.ΙΠΙ 


Φπιοιιιος ᾿ΟγβθρΠίοθ/ΌεχΏΌ.π) 
Φπιοίιαε ᾿Ογθρηίοβ/ΟΓχΌΘΘΕ.ΙΠ᾽ 
ΘΌγιιος ΝΘνν ν͵ 


Θ0ριιος Ννιθννρογο νΏ; 


οι ι ΕΠ] 


ἴορ87 9, αλλά πολύ εύκολα µπορεί να αλλαχτεί και να γίνει ελληνικό 
(αν βέβαια έχετε κάποιο σετ ελληνικών χαρακτήρων). Για να αλλάξετε 
το σετ που χρησιµοποιείτε, αλλάξτε το ἴορᾶζ στη δήλωση: 

φἰγιοί ΤοχίΑίίΓ ἰα-ί"Ἱορα.ίοπΙ”,9,0,0}; 

και το 9 για αλλαγή του μεγέθους. 

Επίσης, αντί για τη ΟρεηΕοπί () στο άνοιγµα του {οπί, πρέπει να χρη- 
σιµοποιηθεί η ΟρεηΏἰςκΕοπί(). 

Θα προσέξετε ότι το σκρολάρισµα του κειµένου δεν παρασύρει µαζί 
του και το κείµενο “ΡΙΧΕΙ ”. Αυτό γίνεται λόγω της γραμμής; 
ΓΡ.ΜΕΞΚΞΟΧΕΕ; 

Η οποία δηλώνει ότι το Οἱρίαπθ 1 δεν θα συμμετάσχει στις λειτουρ- 
γίες των γραφικών. Έτσι, στο 5οΓοΙ/πα το κείµενο ΡΙΧΕΙ., ΜαΓοΠ 1990, 
απλώς αγνοείται. 

Όπως θα δείτε, η οθόνη που ανοίγει το πρόγραµµα δεν είναι συµβα- 
τή µε τις οθόνες του Ιπἰμίίοη, δηλαδή δεν µπορεί να κινηθεί πάνω κά- 
τω κ.λπ., αποφεύγει όµως την εμφάνιση του ππεπι Ρα: µε το πάτηµα 
του πιουςθ Ὀυΐῖοη. 

Επειδή το πρόγραµµα και τα δεδοµένα είναι στον ίδιο φάκελο, µπο- 
ρείτε πολύ εύκολα, π.χ. µε τον ΡΟΝ/ΘΓΡΑΟΚΕΓ, να το συμπιέσετε σε ελά- 
χιστο μέγεθος, έτσι ώστε να αποτελεί εισαγωγή σε δισκέτες σας. 


Θ0πιιος ΌοιογΜΊθορ "ογΠ; 


Θὐριιος ΠθβίΠπίο υί 
Θὔ0ριιου ΕΙσΙΒΟ Όγηι, 

ΘΌριιου ΠθβΌρογο ΓΡ; 

ΕΌριου Τθχύξοπυσ "Γοπς; 

5υσ υοῦυ Τεχοβου 5θξ σορθζ.οΠῦ’͵Β,ΌὉ], 
ἰοπια Οἰήκ/, 

ωΓβίωπιξα ΘΠογο οοἰογΌθΘΌΙΕ()Ξ 

(ΟχΟΟ οχ(οΟοχοΓΟ ΟχΟΟΕΒ; λ 

ιπιβίαΠιΘΩ οΠΘΓ "οΒρΙΒΥΓΠΙΕΓΠΙ; 

ιπβίοβθα ΟΠ8Γ Ῥγοργθγη, 

Θὔγιιου ΝΘνν "οἰανίθνν, 


Θ0ριιου ΞΕΧΒΕΘΕ "ΟΓΧΕΒΘΘΕ;, 


Θχύθγω Θῦ0Όριος Τεχυξοπςσ "Όρεγεοπτσο, 


ΒΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19925 31οῬρυ 


εωπβίςγι 8 Θίογςο "Ὁοισογθ, 

ωπβίΩΓιΘΙ 9Π8Γ Θὐγωο(1ΟΞΙκΕι) 

ιΓιβίΩΠΙΘΟ 9Π8Γ Θ0ΓίΠΟΘ(38)(3 Ί1)5ί 

"τα 8 Θγθῖ - αοης 

”. Βογοπα αεγποβΌγθΏίοηι - ος 

Ἰ αβθίπα Όπθ ΠΟΙΜ γοθἰαθις " " Ίπσρο Όοςθά Έυ: 

" ροιιοίωθΘ: ὁ ᾿ Όθογςς Κεικειευγίςθ 
Ξογοἱββοςγ) , ὃν ο 18951]. 


' οΠθς "οἱθ; 

ΤΠ Θογοϊσπο ἰ5 νθγγ κ νοίαά γωθίπ() 

'. Θγποοῦηυ ΈΠαά ϱ88888 Ονθ Ἶ { 

” θἰεθον εχἰβθοίπο Όοθχο ς ΕΧΒεΘε-(Θύγιος 
: 0ΓΧΒ8Θε ᾿ΙΌρεπιί Ὀγεγνίαγερηοθ.ογθν ο } 

 ΤπθῬς 198 ων Ὀ8 {θά ΙΟ ΓΧΒΕΘΕΞΞΙΝΙ 0 | λεχίσί 12; 

Ἰ νσηι Όπε σεχο ο γοιι οἰποίθε ", 


Ἰ Όωςσ γοι ΘΠπουωἰα ϱϐἰννθγ8β - οἰανίθννΞ(ΞΓΧΒΘΘΕ-ΣΑοσ/Θνν; 


' κθεθρ πθ Θ8ΓΠΘ νήαση 88 


' σπίθ ννγἰσοίπιο. ο ΙπίονΊεννίδιν), 


ΙπίσνΕογ Ὀ(δινΩ), 


) ννΘννογΌξξδινΏ; 
4 Ππορθ νου επίον Ὁπίβ : ΙπίσηθΘυμοογ (δι), 
Ἰ σοι ρίθο8θ Οοἳἑ οοσθ. τ Ιπσβισον]θρίδ.Όγη,5,3890)ΞΘΟ)]: 
988 νοιι πεχο ΓποΠ ς υρ.ΒΙΟΜΊΘΩΟΞΕΙΌΓΠ; 
ΜΌΠ 8 Ένθηπ Ππογρθ ΘΧΙσΙΠΟ τ υἱΕΙσνΊθο- διΌγγι, 
ΡΓοαγ8ΓΓι, ᾽, 
υΙΗχΟΕΓΘΕΌΟΞΟ, 
υΙΏΥΟΕΓΘΕΟΞΟ, 
σι ΙΒΧΌΞΙΝΙ 


άππτο ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


πμ. 8 
δε ο / 


Γ ει] 


νρ.ὈνΜΙάΟΠΞΞΘΟ, 
νρ.Ὀθίοπο Ξ950Ο, 


Ώγη.ΡΙΒΠΓΙΘΘΞ()Ξί8Ι ΑΝΙΕΡΤΗ)ΑΙοοΘΘΒΟεΓ(380880), 
Ἰίογηω.ΡΙΘΠιΘΘ(ἱ }5ξνι ο ι λεχίσ- 1Ο), 
| 


Γογ[ίξοἠ«8 111-Ξ- 1} 
{ 


νρ.ΒΘΘΒΙΠΙΓΟΞξ.ΓΙ, 
ογωξί(βοριιος Όοίογμήθο Ιςετοοιογιν]θρί), ΞΕΟΑΙΕΠίξΙΓΩ,5), 
ΟοἱἰογβξίιωβίηπΘαά Βίος "Ἴογι-ΣσοοίογτΘΟΙΕ; Μήονείξδιγρρη-1Ό8'ΡΗ-1Ό), 
Γογ[(-Οή« 4/1) τεχοίξδιρ,ξδβυγίπο,5), 
ε( ΘΞΕΌΑΡΕΠίξΙΓΩ,3), 


| "Ὁοιογθ-ΞοοίογὉθΏὈΙθ(); ΜήονείξδιγΏή- 1Ό3"Η-1Ό), 
| ἳ τεχιί(ξδιγρ,ξιβθυγίιο),8), 
΄ Ρβογ(-Ο(«Β/Η 3) Ὠθιονί 11; 

{ Ρ/5, 


| 


Γογ((ΞΘΟΣΟή-Ξ 1} 
{ 


| ΞΕ0Α/επΠίξιγρ,5), 
| ΝήθκΘΕογ(διν,δινΏ), Νήονθίξδιγρ, 1890Ό-ρίη- 1Ό, 18904ΡΗ-1Ό), 
΄ Μο ορίξδιν), 
| Γογ[ῖ-Οή«85/11) τεχοί(ξδιγρ,ξδβθογίπς,3), 
{ 
ΞΕΌΑΕΠίδιΓῷ,3), 


αἰθρίθυγωεγς{ιβίοΓΘά ΟοΠ8Γ "ογη,ΙΒΓιΘΘί); 


Βισοιθεγ(αἰβριθνγΠΕγΏΞΑΘΘΙΖΕ(ΞΘΟΞΘΟ)/Ό), 


Νονείξιγρ, 1980)-Η-1Ό, 18Ο Η- 1Ο). 


τεχοί(ξδιγρ,ξδιβυγίπο),8), 
] Ρἱ5, 
ἱ ο8βο νΊθννίδιν}, Ὀείθυί 12, 

] 
Ὀείθν(5Ο" 8), ΡἰΞ 180; 
Γοπις-Όρεθηπ[Εοπσίξδ.σθ), Ὀθίθν(5Ο), 
Π(ζοπισίξνί  ι 1δεῦυΓοπσίδιΓ, Γοπις}, Γρ.ΝΊΘΘΙ«ΞΟΧΕΕ; 

ΞΕΌΑΡΕΠί6ΙΓΩΟ,Ὁ), 
Ξ5ε0Όγ]νιαί(διγρ,)ΑΙΝΊ111, ξογ[(Οή «80Ο /ΗΞ8){ 
ΡίΞΟΌ; 


ΡΙΧΕι ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


τετ 


Μήονείδιγρ,Ο/); 
Ὀγεννίδιρ«3 18/3); ) 
οἰβξίοπθς "ὪΟὈχοΓθΟοΟ 1: 


Μήονθίξδιρ,ο,19ΘΞ-Ώ); οπή «90Η 1{ 


Ὀγεθννίδιγρ,.3 18,19883--); 


Ξογοϊθθβθυεγίδιρ,Ο, 1,ΌΌ3818,9 18). 


Ὀθιθνί12, 
| 
ΓΩΟΙΜΊΒΘΞΚΞΟΧΕΕ:; 


Ὀςθίθνί5); 
Ε/Γ οἰβθδι84" Θ)/Ὀγθείς;) 


ήονθίξδιγρ,198998 890) 11, ) 
Θ860ΑβΕΠίδΓΟ, 1}; Ὀεθίθγ(50"8), 
Το χτίδγρ,ιήθγοηυι 189885”. 10Ό) ἱε(Γοπισίξ[νί 0 | 2 Οιοβεοπισί(ΓογιΏ); 


Γογ[(-Ο«Ξ55Ο)/Η-ή- ι ο8ο/Θννίο Ιανίενν}; 


ί 


Εγθθιθγπογυ}, 


ΟΙοθβ6ἰ ὈγθΓγίςΓχΕΒΘΘΕ); 


ΘΞογοθθυςθγίδιρ,Ὁ, 1,ΌΟ3 1893 18); 


Ι.. Εωα-σ ια 


Εγθθι/θγποΓγ() 
{ 
Γογ[ἰξή«59/Η-) 


ΞΘΌΑΡΗΕΠίδΙΓΩ,85), 
ΓΩΟ.ΙΥΊΒΕΚΞΟΧΕΕ; 


ὰ, 


ΓογίρἰςΟ)ρἰς«38/ΟΗ-){ ΕγθειθθΘυεγίΌγη.ΕΙΒΓΙΘΘ(Ι) 3890) ΞΘΟΟ); 
ἳ 


ήονείδιρ,β8,980 12, 


ΕγθθοοιογΙν]θρίογγι); 


τεχτοί(διγρ,ξβυγίπαθβί(ρὺ(Ο)3Ο), Εγθενβογτοοριἰ Ι958ίδινΩ); 


Εγθεοργἰ Βσίν.ι ΟΕΟργι Ι50); 


ΓθΘῦιιρω(Ο)}; 


| 


Γογ((ξΟς 155:11-){ 
Θογοθθβυεγίδγρ Ὁ,1ΌιΌ 318,95 18): 


Ὀδθιθνί), 


ατα ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


ου Απόστολου Μουρελάτου 


ΤΟ Παιχν/δΙ ριιζΖἰ ήταν Και είναι αρκετά διάσηµο σε μικρούς και μεγάπους, 
ρόνια τώρα, αν και στη χρονική διάρκεια απὀ την εμφάνισή του µέχρι 
πήμερα έχει παρουσιαστεί µε διάφορα ονόματα κα! σε ποικίλες εκδόσεις. 


Πολλοί απὀ εσάς θα έχετε παίξει µε την κλασική τετράγωνη επιφά- 
εια, όπου υπήρχε µια απεικόνιση χωρισμένη σε μικρότερα τετράγωνα 
ομμάτια, τα οποία ήταν αριθµηµένα Και μπορούσαν να Ὑλιστράνε” πά- 
ω στην επιφάνεια, µε σκοπό να ξανασχηματιστεί, µετά απὀ ώρα αγώ- 
ας, απογοήτευσης αλλά και διασκέδασης, η αρχική εικόνα. Τώρα το 
ΡΙΧΕΙ σας προσφέρει τη δυνατότητα να παίξετε ριΖζΖἰθ στην οθόνη 
Ὃυ 97 µε εικόνες, που φορτώνονται στη µνήµη του υπολογιστή και εἷ- 
αι φτιαγμένες απὀ το γνωστό σχεδιαστικό πρόγραµµα ΡΕΘΑΝ. Το 
ἱρόγραµµα είναι γραμμένο σε ΘΕΑ Βαςίο 9.0 και τρἐχει σε όλους τους 
ΤΑΒΙ της σειράς 57 µε µονόχρωμη οθόνη. Η σχεδίασή του όµως επι- 

Τρέπει την προσθήκη κάποιων εντολών στην ργοοθάυΓθ ἀΦἱ γοςοἱμίίοη, 
τσι ώστε να µπορεί να τρέχει και σε 97 µε έγχρωμο πποπίο. 

Αφού πληκτρολογήσετε το Ιἰδίπα µέσα απὀ την ΘΕΑ και τρέξετε το 
ρόγραμμα, θα ακούσετε ένα χαρακτηριστικό ήχο και θα δείτε τη βασι- 


Θ0ε0ο γεθθοιισίοηι 

Ὀίγι Κοογθί186), ἴπ οοἰογ8ί186), ΘΞογ5{8,8) 

Ὀϊγοι ΓΠΝιΙΓΙΡΡ(Θ8868), ἰ]ω πιγςβ(88) 

ΌΝήεπιι ανν ΛΛ/ΓΙσοεηι 
Ὀν Αροθτοοιοβ Μοιιθίθσοβ Θ(09/ἱά 

Ὀρθίγπουθε «3 

ΒιΕγίπο-ΤγιιΘ 

ΜΙΧΘΟΞΕΘΙΘΕ 

ΘΙΨΊΕίΓι 

Εγιοὶ 

Ώροοθο γρ ΙνΒίΓι 

ἈΛ/πΠΙΕ ΕΕνίιοςΤγιι8 

ήοιι8δςθ ΠΜΙΧ/ΜΊΥ,Β Γι 

ΙΕ Μην«5'ν 

Όήεηιι 

Επιαϊς 


κή οθόνη του ριΖ7Ι6. Για να δείτε το πἹθπη, θα πρέπει να µετακινήσετε 
το δείκτη του ποντικιού στο πάνω µέρος της οθόνης του 95Τ. 

Η επιλογή | ΟΑΌ σας επιτρέπει να φορτώσετε οποιοδήποτε ΡΕΘΑΞ 
αρχείο σε µορφή µη συμπιεσµένη, δηλαδή σε Εογππαϊ ΡΙ3. Από άποψη 
προγραμματισμού θα παρατηρήσετε και θα καταλάβετε εύκολα πως 
µπορείτε να διαβάσετε και να φορτώσετε ένα αρχείο τύπου ΡΙ3. Έτσι 
ελπίζω να επεκτείνετε τις δυνατότητες του προγράµµατος, ώστε να 
διαβάζει αρχεία ΝΕΟ (ΝΘΟΟΠΓΟΠΙΘ), Ρἱ2 ή ΡΙΊ. 

Η επιλογή ΜΙΧ είναι που ανακατεύει τα επιµέρους κομμάτια του 
ρυζ7Ι6, έτσι ώστε να τα βάλετε εσείς στη σωστή τους θέση. Υπάρχουν 
τρία επίπεδα δυσκολίας: ΕάΦΥ, Μθαϊµπι και ΗαΓά. Από τις λέξεις πι- 
στεύω να καταλάβατε και τη λειτουργία τους. 

Επιλέγοντας µε το δείκτη του ποντικιού τη λειτουργία ΝΙΕΝΝ, µπο- 
ρείτε να δείτε ανά πάσα στιγµή την αρχική εικόνα του ρυζΖΙΘ. Αυτό θα 
σας φανεί αρκετά χρήσιμο στην προσπάθειά σας να µάθετε πόσο Κο- 
ντά βρίσκεστε στη λύση του παιχνιδιού. 

Τέλος, υπάρχει και η έξοδος από το πρόγραµµα στο περιβάλλον του 
ΕΜ Βοκκίορ που επιτυγχάνεται µε την ένδειξη ΩυΙΤ, αλλά μαντεύω 
απὀ τώρα ότι δεν θα τη χρησιμοποιήσετε πολύ, γιατί το ρυζ7Ιθ είναι 
ένα εξαιρετικά διασκεδαστικό αλλά και εθιστικό παιχνίδι. 


ΙΙ ΒτΏΞΊ 

Θ 98/8 

Επιαϊς 

ΕΠΙ 

ΠΘΕύΟιΙΓΙ 

Εροοθά ρε Μπι 

ΓΠΙ8ΓΓ 

8Ω60 Ἀηθίπ Θο/ΘΕ/ΠΙΦΡ 
Θοννγη 

Εις Ο,Ό/ν]θΓιΒ 

ι οοκίποξτγιι8Θ 

ΜΛπιθ Μήνς198ν Απα ι οοκίπαςτηιιΘ 
ήοι(δε ΠΛΧ/ΜΊΥ,ΒύΠι 

Ι; ΒύσΠιζΊ 

Μποξ Μηχ Ὀΐν (84 Ἠκ) 1-1 


Όπι ΑΛ/πίο Οοβιο Ιππρογο,5ογεγπὉίθ/Θνν νι ΙΓ 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19925 3113 


ΘΗΕΙΕΘΘΕ 

Επι! 

ΕΠΙΟ 

Θρωΐσ Λήθίω ΘογΘΠΕ 

ΘΗΕΙΕΘΘΘ 

ΗΘΌιΙΓΩΠ 

ΒΏροοθαιγθ 0660 γθθοιισίοΓι 

ΗΖ- ΧΟἱοθί4) 

ΙΕ χκοοθίϐ)-5 

ΓΚίπα Εἱ88ΡΞ ΑΕΙ’ 

ΟΕΧΞΊ 

Ο4νΞΊ 

ΕΗΧΞΘ 

ΗνΥ-8 

ΤΧΞΟΌ 

Επια!Γ 

ΗθύΟιΙΓΠ 

Βγοοθαάιιρςθ Νιγησοθς 

Ερίπς ΑΠπί88,5);.  ννγίσσθπ Όν Αροθζοοίις 
Μήοιιρθίθσοθ 

ΠεΌιΙΓΩ 

Ργουσβςιιρς Εἰπ 

Αἱθγο 8, Ἠθθιίν ας ΕιιΖζζιεγο’,1,ΟκΙ08ΠιοθῬ!’ΕΒιισσοη 
Ι; ΕΒιισυοΠΞΊ 

018 
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ΒΙΒγίΓΙΟΞΕΘ8ἰ88 

Επιαϊς 

ΠεΕΌιΙΓΩ 

Βγοοθαις 985968 
ΟχξίΜκχ Ὀῖϊν (84Η) } 
Ονξί(Μν Ὀν (40 Ἠν9) } 
ΟωὈχΞΟχ(84 ἨΧ) 
Οωῦογ-ΟΥ"(4Ο Ην} 


τη ΡΙΧΕΙ ΜΑΕΡΤΙΟΣ 19982 


ΘΕίια αἱ 

ΙΕ Μήονεξ-τγι8 

σες 

Οχ'(84" ΠΧ) Ον"(40ΗΥ) οκ" (84 ΕΗΧ)4{ΘΞ3ΗΧχ)ΗΟΕχ,Όν" 4ο 
Ἠν)Η{38'Ην)ΟΟΙΞΡ 

ΒογῦοΒΠήσχ 19ου 1)5ΒογῦρίοχΊ1, Ον 1) 

Θογβοίοχ.Ί1, Ον1)-ΟΌ 

Ι Όχς«ς»ο 

Οια-Ο 

Χνπίςθ ΑθίΟα)ς(84 Εκ) 

Αα Οι χ'(8'ἨωΧ) 

Ρις ΟΧχ'(84"ἨΗΧχ)Όν'( 40" Ἠν)ΕγπρονΘβ 

Ρις ΟΧχ'(84 Ἠχ)0αΌν"(40 νυν) ΟΟΙΒ 

Λ/ΘΓια 

ΕΙ6θ8 

Οα-Ό 

ΝΝΠΙθ ΑΟθβίΟΩ)ς«{ί40 Ἠν)} 

Αααά Ον" 8 Ἠν) 

Εις Οχ’(84"ΗΧ)Όν" (40 Ην) ΕγπρΟΥΘ 

Εις ΟΧχ’(84"ΗΧ) Ον" (40 Ἠν)/α,ΟΟΙΕ 

ΝΝΕΙΠΙΟ 

Ειπιαϊς 

Ρως Οχ'(84'ΗΧ)Ον'(40 Ἠν)-ΟένΕγπρονς 

596805 Ιηθίι Θογ8Θ8ΠΙΘΡ 

Επιαϊς 

ΘΕΗΕΙΕΕΘΕ 


ΦΌηΠθοκ ΕἰπίΒίιΘς 


ΗεΕτιΙΓΠ 


Βροοθαιις Όπεθοις ΕἰΠπίΒΙΠΘΟΙ 
Ι; ΜΧΘΟΞΤΓΙΙΘ 
Όουσα ρἰοξτγιθ 
Κο; ὙξοΌ Το 4 
Εογ Χ-ο Το 4 
ΙΕ Βογ9οίκς1, κ 11425 Ὑγχ 


Όσα ΩἱΟΞΕΘΙ88 ΙΙ ΗΓΧΞΘ 

ΗΓΧΞ--Ί 

ΕπαϊΓ 

ΒΗρνΞΕΕΓιοογΏ(«8) 

Ι ΠγνΞ8 

Ηγν---Ί 

Επαϊς 

ιοί ΙΕ Θογ9µ{ΟχΗγΧ,/Ον:ΗΓΥ)«288 Απια 

Θ Όιι ΘογΏμ(ΟχΗγχ,Όν«ΗΓΥ)«»Ό Απα ΑΟθίΠγνΥ)«2ΑΟ8ίΗΓΧ) 


οοθαιΙρθ ἨεννθΓα 060 (ΟχΓΧ- 11}184"ΕΙΧ), 

Ὁπ Χ-Ό Το 15 (Ον Υ- 12:40 ΒΥ){ΟΧΗΓΧ- 1184 Ἠκ)(ΘΘ Ἐ)η 
Ξεζοοιο; Χ,180 ΟΕχ(Ονβγν- 1140 Ὢν) {88'Ην}/ΟΡΙΞΒ 

Νεχσο Χ Βιις (Όχγχ- 11184 Ρχ){ΌνΡΥ- 1240" Υ)Εγπρον 


Εοπγ Χ-οΌ Το 135 Θογ96{Οχ,Ον)ΞΒογβε(ΟχΗΓΧχ,ονΗΗΓΥ) 
Χχ-ί(λ/ 1.3) Φογ9{ΟχΓΧ,ΟνΠΓΥ)ΞΟΌ 
Θριιςο Φοθ8ίβ Βιις (Οχ- 12184 ΡΧ){ΟΥ- 121140" Ην} ΟΙ 


οιιια 1,138,Χχρβ5ςχ Ὀΐν «338 Φᾳε0 ΙήΕίπ Θογθ8εΠι 88 

ΊΘριις ΜΕ Θογ8ΕΠΙΘΒ Ααα ΟΧΗΓΧ 

οιιιαά 98,18, Χχ- 14 ςΧχ Ὀϊν 35 Αα Ον Ην 

Ἰθθυοοίος; Χ/ζοιίογβί) Φοιιπα 1,1ΌΒΒΠιάογη()/ΟΧΗΗΓΧ,/ΟΥΕΗΓΥ 
Ἠνεχςσ Χ Επιαϊξ 

ΜΙΧΕΟΞΕΕΙ88 Νθχο Η 

Ἰρ8ι88 1Ο Ξθοιιπιαά 10 ΌΟ 


Ννενεθ Ο ἱ οοἰκίποξ 888 


ἸΠθτοι ΜήΙΧΘΟΞΤΓΙΙΘ 


Ώροοσθαιιθ Ξογ8ΘγΠΟΙΘ ΒΗεΘΌιΙΓΙΠΙ 


ΙΘ(Ωγἱ Εροοθαιις Είπα αῑγ 


ΌχΞΊ ΝήονΕΞΕΘΙ858 


ὈνξΊ Ηεθβύσογθ Όίπθοκ 


Δίεγο 8, ΙιΏΌΟ Υοι) ΝΝΑΝΤ ΤΗΕ Ρι)ΖΖιΕι | Εοπ; ΟΠΚκΞΟ Το 3 
ΘΟΒΑΜΙΒΙ ΕΠΩΙ”’,1ΘΟΕΤΙΜΕΟΙΙΙΝΙΙΙΗΑΗΟΌ'”, Απενν ἨΕθΘαά ἌΧχ,Υγ 


Ὀβίγποιιϐε «3 ΙΕ Θογ/(ΟχςΧχ1 Ον ΗΥΥ12ΞΟΌ 
Ίου Β-Ο Το ΘΞ0"38λΑΠΘνν Θήοχ-ΟχΗΧΧ 


ὨγχΞΕΕπιαογΠί3) ΘπίονξΟν«Ὑν 
1 


ΡΙΧΕιΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 115 


Ὀκχξὰχκχ Ξθήοοίου Χ/Α"8584Β 
ὈνΞΥνγ ΚοογθΘίΧ)ΞΑ’89598-ΕΒ 


ήονθξΤγιΙΘ Ἀεαχςσ Χ 
Βοεῦ 41,Χοίοςβί3) ΞΘΟΟΟ 


Επιαι 
Νεχςσ Ό[ις ΟΌἱο8β8 ἁΊ 


ΒθΘτΌι ΙΙΙ 


ΕΙΘ ΙΟ8ΟΘΟΞΤΓΙΙΘ 


Ὀπθοις: Επαις 
Ὀεσθ Ο,.-1,1ΌΌ,1,- 1,Ὁ Ι; ΕΙΕΘ Ιο8αθα 


Βροοθαιις Θνν Ξαε0 Λήθίπ Θογ6β/ΠΙΕΞΡ 
Θριιο Οο08ἱ8 5αευ 0οβ8ί8 


ΦΟΓία 


ΠΙΕΓγι 
ΝΝΠΙς ΕΒῦγις»2Ό ΝήΙΧΘΟΞΕΘΙ6Ε 


Αήοιθε ΠΜΊΧ/ΜΊΥ,Β0ΌΠι Επια!ς 


Λ/ΘΓΙΟ ΕΙ868 


Θριιο Λήθίι Θογ8ΘΠΙΞΡ Αἰεγὸο 1,Εϊθ ποῦὂ Έοιιπα’, Ί, ὌθεγιοῬί', ΕΒισ0ογι 


οννγη Εγιαϊ 


ἰ οοκίπο-ΓθΙ88 ΕπιαϊΓ 


ΗΘΌιΙΓΙ ι οοκίπο-ξεἰθε 


Βγοοθαιθ Ιππρογς ΒΠΘΌιΙΓΙΙ 
Εἰθθειεοῦ Ι«ίπια {1ἱ85, ΕΙΙΘΡ 
 εἰβς»” ΥΝπΙΘ Εβῦγις»Ό 


Βγοοθάιιςθ ΒΘΙΘΘΘΕ 


ΑΞΟ) Νήοιθε ΓΠΧ/ΙνΊγ,ΒΌγι 
ΝΝΠΙΕ ΙπβογίΑ- 1 ΙΒ, «»Ό Απια Ας εΠίΕΙΞΡ) ΝΒΑ 

ΑΞιΙπβΘυγίΑ-1ΕΙΒ,Α} 
ΥΝΕΙΙΟΙ ΠεΕΌιΙγΏ 


Κίπα ΓἱθςβΞἰ ϱΓ0ΟΘΙίΕΙΘ,Α)Η:''Ηἰοισξββί(Κίπα Εἱ85Ρ9,4) Βγουθαιις ΓΙΟ 


Ρ86ι:88 «4 


ΙΕ Εχἰβο(ΕΙΒΡ) Ὀδθεε 1,1,1 
Όρεη "1 ΕΙΡ τω -] 
Αξιπρί(ά 1} Βριιο 008ἱ8 


ΕΒξιπρίά 1} Όοιοςυ Ί 


Ι Α’888ΒΞΗΖ Ιοπθοκ ἴἵ Εο; ΧΞΏ Το 8 


(Ε98ἱ {ἱθ Όυρθ Γοπ Χ-Ό Το 15 Κο; ΥὙξΞοΟΌ Το 4 
Αξιπρί4 1} ΟΌοιος Ί 
ΕΒξιπρίά 1} Βοχ Χ᾿’(84"ΗΧ),Υ"(40"Ην),Χ'(Θ4".Ηχ)(ΘΘ"ΗΧ)4 


της ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


κς»(84"Εχ)3-1,Υ" (40ΟΥ) 1,Χ"{84"ΗΧ}4{ΘΘΗΧ}4(08"Ο5ΣΧ), 


Υ'(4Ο'ΗΝ) (88 Ην} «Ό6γ"8 


Ῥροχ Ο,/Ό,/ΘΞ ἨΧΊ1.38 Ὢν Ιοίθγκ Θρεο8 


Βοχ Ο,Ό38 18'ΗΧ{ΌΕΣΧ,18Θ'ἨνΗΟΌΕν Ι 


Ῥοχ ννήποίβ ΈΓ8Θ8 

Ἁγγεβν{εί 8ογ300 88 

Ὀθβίοςχο ΟΌΌι8 

Ὀθ{ει 1,1,1 

Εοπ ΥΞΌ Το 4 

Εογ Χ-ο Το 4 

ΌθῬυ Χ'(84"ΗΧ)Υ' (40 Ην), Χ'(Β4"ΕΗΧ}4{ΘΞ᾽ 


ΕΑΧ) Υ (40 Υ)4{388" Ην), 0 ΠιιγωβΡίς Υχ) 


ογΏρ(Χ1 1 Υ4 11255 Ὑχ 
Όσες 
ος" (84"ΗΧ) Υ (4Ο Ἠψ}/ "(84 ἨΗΧ}4 
{ΕΞ ΕΧ) Υ (40 Υ)Η {88 Ἠ νι ΠΡ Ύ 2) 
Ὅοιιπα 1,1 1,48, 338 


Οιιπιαά 1Ο ΌΌ 

αες ΒΜ]είι Θογ8εΠΒ 

εσ Ο,Ο(84ΗΧ){838'ν)Ό έν" 1ΕγπρΌυςΞ 
ΓΙΘΊΌιΙΓΙΠΙ 
Ώροοθαιιθ Επι ανν 
Εοπ Χξο Το 135 


Ὀρθήοοσίου Χῄπ οοιογθίΟ) 


Νιεχςο Χ 


ΟγΘρηγΠποάθ 98 

οι 

Ὀε[σεχο 1Ό,Ό,ΘΒ 

τεχο Ο, (10 Ἠν) 818 Ἡχ,.1 ΟΔΟ Μιχ ΒΟνν ΙΝΕΟ 
οι τ΄ 

Βοχ Ο0318"ΗχΧ/ 13 Ην) 

Κο; ΧξΊ Το 4 

πο Χ'(Θ4" ΠΧ) Οικ" (84"ΗΧ){ 18" Ην) 


Ἀεχςσ Χ 
ος ΟΟ318'ΗΧ/ί 138 νυν) νΊΘΓιΙΒ 
οι 


Ὀβ{είι 3,58,14 

Ε0οχ -1,-18380ΗΧ,ΞΘΟΟ Ην 

Ὀδθεεη 1,19 

Εροοχ 950"Ηχ,88'ν«ΞΟΟ ΗΧ 88 Ἠν 

Οοίοςυ Τχ 

Εοοχ 950'"ΗΧ,88’'Ην«ΞΟΟ'ΗΧ/88'Ἠν 

Βοοχ 938 Ἠχ,958'Ἠν 88 7 ΕΗΧΒ3Ξ Ἡν 

Ὀβεεί 3, 1,1 

ΕΙ (954 ἨΧ)]-1 938 ν 

0680 80 Βχ,958 Ὢν 8Ο0Ο0"ΗΧ,88 Ἠν,ΓεγΠρΘΒ 

Ὀδθεε! 0,.3,59 

ΕΙ «483"'Ηχ 58 Ἡν 

Ὀρέεχο ΤΧ,4Ό38 

τεχο 37'Ἠχ,7Ζ1Ἠν 85Ο Ἠχ, Αροθβζοοίς Μοιιγειεσος᾽ 

Βινς 80 Ἠχ,1ΟΘ Ἠν,ΤεγΠρΞΡ 

560 Ιήείπ Θογ8ΕΠΙΞ 

Ξωε0 Όο9θίβ 

016 

ΠεΕΙιΙΓΙΙ 

Κοίογθ: 

ὈΌςδυςθ 19558505, 1804.0,1318,2/80.5, 
1885548, 1 18/85, 1880,179898,1804Ό 
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Ον ΙΤΕΗΘ 


ΑΜΙΟΑ 500 2,5 ΜΒ ΒΑΜ 2ο 


ΟἱςΚ αήῑνθ -- πιοαυαίο: -- 
Ιογςίίοκ -- ππουδθραά -- 
ππουδερ8α -- 200 Ν τροφοδο- 
τικό -- 60 δισκέτες -- βιβλία -- 
καλώδια ΜΟΝΟ 160.000 δρχ. 
Τηλ.: 95611974, ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 


ΑΜΙΦΑ ΚΑΛΟΜΑΘΗΜΕΝΗ, 


ΚΙΤΡΙΝΟΠΡΑΣΙΝΩΝΙ ΕΟΡΘ 
(ΝΕΟ ΑΑΝύΘ ΝΕΟ 
ΚΙΟΚΞΤΑΒΗΤ) ΜΕ 1 ΜΒ (512 
ΚΒ ΕΠΕΚΤΑΣΗ, ΒΕΑΙ. ΤΙΜΕ 
οι ΟΟΚ, ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΟΝ- 
ΟΕΕ), ΕΛΑΧΙΣΤΑ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΗ, ΖΗΤΑ 
ΝΕΟ ΑΦΕΝΤΙΚΟ. ΩΣ ΠΡΟΙΚΑ 
ΔΙΝΟΝΤΑΙ 10 ΑΜΕΘ ΑΠΟ 
ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΒΕΝΙΕΙΝΝΘ 
ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ, ΤΗΛ.: 2615278 
(ΒΡΑΔΙΝΕΣ ΩΡΕΣ). 


ΑΜΙΘΑΙ (ΞΘαπηρίε: και ψηφιοποι- 


ητής ΝΨΙΟΕΟ 40.000 -ΜΝΗΜΗ 
512 Κ 10.000). ΘΔΑΜΡΙ ΕΒ - 
ΜΝΗΜΕΣ έως ΒΜΒ -ΜΙΟΙ - 
ΝΟΗΤΕΧ ΑΤ ΟΝΟΕ -ΡΒΗΙΝΕ - 
ΘΟΑΝΝΕΒ - Μείκτες Ιογδίίοκ - 
Προγράμματα ΕΑΦΘΥ - 
ΡΗΟΤΟ για φωτογράφους, 
Πελατολόγια - Αποθήκες - 
Οικογενειακά ΕΣΟΔΑ. 
ΛΟΤΤΟ. Επίσης ΜΟΏΕΜΕ, 
ΘΕΝΙ ΟΟΚΕΡ. Μελέτη - κατα- 
σκευή προγραμμάτων - ηλε- 
κτρονικών κυκλωμάτων. 
ΘΕΒΝΙΟΕ ΟΒΙΝΕ. ΤΗΛ.: 
6852730, 6610714, Ιάκωβος. 


ΑΜΙΑΑ 500 -- 10845 ΜΟΝΙΤΟΒ 


Πωλείται λόγω ανάγκης 
130.000 δρχ. και µόνο το πλη- 
κτρολόγιο 70.000 δρχ. Τηλ.: 
9616456, Ανδρέας. 


Πωλείται ΑΜΙΟΑ 500 1 ΜΒ -- 


ογφίίοκ ρ8οκππαῃ -- 200 δι- 
σκέτες. Ἀριστη κατάσταση και 
τιµή 100.000 δρχ. Τηλ.: 
6528907, Αντώνης. 


ΑΜΙΑΑ 500, αχρησιµοποίητη -- 


παιχνίδια -- εφαρμογές 
95.000Η! Επίσης, έγχρωμο 
πποΠΙοΓ 1084 µόνο 60.000 
δρχ. και μνήμη 0,5 ΜθασαΏργίθ 
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15.00ΟΙΗ Τηλ.: 6394946, 
Σπύρος. 


ΑΜΙΟΦΑ 500 8 ΜΟΝΙΤΟΒ 
ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 1084 
ΘΤΕΒΕΟ, ΚΑΛΥΜΜΑ, 200 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 2 
ΥΟΥΦΘΤΙΟΚΕΘ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ 
ΑΛΛΑ 160.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 
9450506, ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ - 
ΕΓΓΥΗΣΗ. 


Απηίΐσα 500 ΡΙ 065, ολοκαίνου- 
ρια, ΜοηίίοΓ 10845, 100 
Δισκέτες, «ογδίίοκ, 
Εγγυήσεις, πωλούνται 
160.000 δρχ., (και χωριστά). 
Τηλ.: 8979819, Χρήστος (3-7 
μ.μ.). 


ΑΜΙΑΑ 500 1 ΜΒ, 2ο ἀΓίνθ, 
ΙΟΥδΙΙΟΚ, δισκέτες 110.000 


δρχ. Τηλ.: 9012871, Γιώργος. 


ΑΜΙΑΑ 500 Πράσινο πιοπ[ογ, 
δεύτερο ἀΓίνθ, ΤΝ πιοαιαϊογ, 
βιβλία, «ογδίοκ, 100.000 δρχ. 
Τηλ.;: 427286, Στάθης, 
Θεσσαλονίκη. 


ΑΜΙΑΑ 500, µνήµη 1 ΜΒ έγ- 
χρωμο, 5ἴεγθο πποη/(ου, 70 δι- 
σκέτες µε παιχνίδια και προ- 
γράμματα, Ιογφίίοκ, βιβλία, 
170.000 δρχ. Τηλ.: 8077912, 
Στέλιος. 


ΑΜΙΑΑ 500, 1 ΜΒ, ὁογδίοκ, 
Τροφοδοτικό, Ποντίκι, 
Παιχνίδια, Δισκέτες -- Θήκη, 


καλώδιο συνδέσεως Θοαγί για 


τηλεόραση. Αμεταχείριστη. 
Εγγύηση Αντιπροσωπίας µέ- 
χρι 5/92. Τιμή: 115.000 δρχ. 
Τηλ.: 9357992, Γιώργος (5-8 
μ.μ.). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΦΑ 1 ΜΒ µε δεύ- 
τερο ΌΟΒΙΝΕ ελαφρώς µετα- 
Χχειρισµένη, µε φίλτρο, 
Ιογδίίοκ και 50 Δισκέτες. 
ΤΙΜΗ 160.000 ΔΡΧ. σαι: 
4957009 - 4951848, Κώστας. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ -- έγχρωμο 


μόνιτορ -- 2,5 ΜΒ µνήµη -- 80 
προγράµµατα, ΡΒΟΡ4, 
ΏΕΝΡΑΟΚ, ΑΕΦΙΘ 
ΑΝΙΜΑΤΟΒ κ.λπ. -- 
ΟΥΦΘΤΙΟΚ. 150.000 ΔΡΧ. 
ΤΗΛ.: 2912098, ΒΑΣΙΛΗΣ. 


ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ αμεταχείρι- 


στο -- παιχνίδια -- εφαρμογές 
µόνο 75.000 δρχ.Ι! Επίσης, 
έγχρωμη οθόνη για ΑΤΑΒΗΙ µό- 
νο 60.000 δρχ.ΙΙ! Τηλ.: 
6380435, Σπύρος. 


ΑΤΑΒΗΙ 1040 9ΤΕ ενός χρόνου 


έπιπλο -- 60 δισκέτες µε 
πιαρᾳίο ροοκείς, ἀθίυχθ ραἱπί, 
ΑΕΑ: 110.000 δρχ. Τηλ.: 
6567206. 


Πωλούνται Αίαή 1040 89ΤΕ 


Μοπ[οι ΘΜ124 ΑΘΙΚΤΑ, 
ΣΥΣΚΕΥΑΣΜΕΝΑ 140.000 
ΔΡΧ. ΔΩΡΟ πιῄαί προγράµµα- 
τα, τηλ.: 88279048, Μάνος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, ΕΓΧΡΩΜΟΣ 


3 50 ΔΙΣΚΕΤΕΣ (!) « 150ΟΤΟΡ 
ΡγοφΓγαΠΙΠΙΘΣ/ᾳ8/η6Θς (1!) -Τν 
Μορυι ΑΤΟΒ --ΟΥΘΤΙΟΚ5 
βιβλία, 80.000 δρχ.ΙΙ! Τηλ.: 
9954603, Θανάσης. 


ΑΜΔΘΤΒΑΟ 6128 έγχρωμος -- 


36 δισκέτες -- ΜΟΡυΙ ΑΤΟΒ 
ΝΟΥΦΤΙΟΚ «ΤΟΡ ΑΜΕΞΣ 
8Π84ονν νναγγίογ5 Τογππἰπαϊογ ΙΙ 
3 βιβλία -- άριστη κατάσταση, 
75.000 δρχ. συζητήσιµη. Τηλ.: 


(031) 307876, Λεωνίδας, 
Θεσσαλονίκη. 


Πωλείται ΑΜΘΤΒΑΟ 1512 έγ- 
χρωμο, 2 Πορρίθς. Εκτυπωτής 
ΏΜΡ 4000 Ολοκαίνουρια, 
Δώρο Παιχνίδια, 
Προγράμματα, Δισκέτες. 
Τηλ.: 2633190, Παντελής. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πρά- 
σινος -- Ιογδίϊοκ -- 28 δισκέτες 
καλύμματα -- ΘΚΑΒΤ τηλεό- 
ρασης. Τιμή 50.000 δρχ. Τηλ.: 
6810479, Γιάννης. 


Προσοχή!!! Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΟΌ 
6128, αμεταχείριστο -- πράσι- 
νη οθόνη Η- 6απΠθ5 -- εφαρµο- 
γὲς - εκπαιδευτικά, µόνο 
50.000/Η! Άριστη κατάσταση. 
Τηλ.: 63994946, Σπύρος. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΒΑΟ 6128 -- έγ- 
χρωμη οθόνη -- 8ΠΠΘΣ -- 
Εφαρμογές -- Οδηγίες -- 
Ἀριστη κατάσταση, µόνο 
70.000 δρχ. (Μπορεί να στα- 
λεί επαρχία.) Τηλ.: 6380435, 
Σπύρος. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, ΕΓΧΡΩΜΟΣ 
µε Ιογςδίίοκ και πολλά παιχνί- 
δια, πωλείται 70.000 δρχ. 
Τηλ.: 88213989 (5-11 μ.μ.), 
Παναγιώτης. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 πράσινος -- 
ΤΟΡ ΑΑΜΕΡ -- ελληνικό 
πιβηιαἰ, στην καταπληκτική 
τιµή των 56.000 δρχ! Τηλ.: 
ΒΟΘ0884, Άρης. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, πράσινη οθό- 
νη, σχεδόν αχρησιµοποίητος, 
9ογφδῇίοκ, 6αΠπθς, Ὀίδοοίοαν 
5.1, παπιωαἰ5, ΜΟΝΟ 50.000 
δρχ. Τηλ.: 8621067, 
Παναγιώτης. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 έγχρωμος -- 
60 παιχνίδια -- Ιογφίίοις -- 
πιβηιΙαἰ. Τιμή ευκαιρία 70.000 
δρχ. Τηλ.: 6138166, Σπύρος. 


Πωλείται ΟοΠηπιοάοΓθ 64 -- κα- 
σετόφωνο «29 4αππθς-- 2 
ὐογθίίοκς -- καλύμματα --βι- 
βλία. Μόνο 30.000 δρχ. Τηλ.: 
9566787, Μιχάλης. 


Πωλείται ΟΟΜΜΟΡΒΟΟΒΕ 64 -- 
κασετόφωνο -- παιχνίδια µόνο 
33.000 δρχ.ΙΙ Επίσης, ΌΙ98Κ 
ΡΒΙΝΕ 1541 -- δισκέτες 
33.000 δρχ. Ἀριστη κατάστα- 
ση, τηλ.: 6394946, Σπύρος. 


οπιπιοάοΓθ 64 -- αἰ5Κ ἀΓγίνε -- 
ὀογφίίοκ -- κασετόφωνο - έγ- 
χρωμο μόνιτορ -- 250 παιχνί- 
δια. Τιμή συζητήσιµη. Τηλ.: 
7777607, Μάκης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64 -- 
ΏΒΙΝΕ -- πολλά παιχνίδια σε 
κασέτες και δισκέτες -- κασε- 
τόφωνο -- δισκετοθήκη 
44-44 σε πολύ καλή τιµή. 
Τηλ.: (01) 5743080, Μανώλης. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 128 Ώ - άριστη 
κατάσταση, έγχρωμη οθόνη 
ΟΟΜΜΟΡΟΟΒΕ 1901, βιβλία, 
πιβηυΙαΙ5, ΙογδΙΙΟΚ, πουςθ. 
Όλα τα παραπάνω στα κουτιά 
τους. Κασετόφωνο ΟΒΜ -- 40 
ΒΙ6, παιχνίδια σε κασέτα. 
Ακόμα 2 δισκετοθήκες µε 90 
προγράµµατα συλλογής µου. 
Τηλ.: 4122681 - 4133067, 
Δημήτρης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙΒΜ ΡΟ. 
Αμεταχείριστο µε γραφικά 
ΙΒΜ. 140.000 δρχ. Τηλ.: 
8941155 - 8950861, 
Αριστοτέλης. 


Πωλείται ΟΟΜΜΟΡΟΟΒΕ ΡΟ 10 
ΗΙ σχεδόν αχρησιµοποίητο, 
λόγω αγοράς μεγαλύτερου, 
150.000 δρχ. Τηλ.: 4112024, 
Νατάσα. 


Πωλείται Ηνωπάαἰ ΡΟ1ΘΤΕ, 2 
ἀήνθς, Ο8Α - ΗοΓου[ες ΟαΓά, 
Τ.ΡΑΘΟΑΙ., Τ. ΟΗ-- ἆΒας5θ, 
ΥΝογαβογίθοῖ, μουσικά, παιχνί- 
δια κ.ά. 

Τηλ.: 8980310 (πρωινά), 
Γιώργος. 


Λόγω έκτακτης ανάγκης πωλεί- 
ται ΡΟ ΗΥΟΝΟΡΟΑΙ -- παιχνίδια 
4 Ιογφίίοκς -- βιβλία -- 2 ἀΓίνθς. 
ΤΙΜΗ: 110.000 δρχ. Τηλ.: 
9584218, ΝΙΚΟΣ. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Σύστημα Αἴαγί 8 
Ροή; 130 ΧΕ Οοπιρυίεγ, ΧΕΦΡδΊ 


ἀπίνθ, 1029 ρήπίεγ, ΧΟ11 κα- 
σετόφωνο, 26χ40 «ογςίίοκς, 
100 πιαχθ!! ΜΕ 20, 500 
Προγράμματα, 70.000 δρχ. 
Αἰατί 52055 ΘΤΕΜ 1 ΜΒ -- 
Μοπίοι ΘΜ125 130.000 δρχ. 
Αἰατὶ 1040 95ΤΕ 110.000 δρχ. 
Μοπίίογ ΤΠΟΠΙΣΟΠ ΟΜ 36512 
ΝΡΙΒ 65.000 δρχ. Τηλ.: 
3637976, Χρίστος. 


ΘΡΕΟΤΗύΜ-:2 -- πράσινο 
πιοπίἴο: -- παιχνίδια οπαίπα -- 
πιαηυαίς. Τιμή: 50.000 δρχ., 
τηλ.: 6381764, Γιώργος. 


ΞΟΕΤΝΝΑΗΩΕ 


Η Ι.ς.Β. προσφέρει ΡΙΞΚΟΌΒΙΝΕ 
ΑΜΙΑ ΟΟΜΡ. 17.000 ΔΡΧ. 
ΜΝΗΜΕΣ 512Κ - 9.000 ΔΡΧ., 
2ΜΒ - 34.000 ΔΡΧ. ΑΜΙΑΑ 
ΡΙυ5, Α5ΟΟ, ΑΤΑΗΙ 9ΤΕ ἃ 
9ΤΙ16ΜΗΖ.ΑΜΘΤΗΑΌ 
ΡΟ200 -οοι ΟΒ 89.000 ΔΡΧ. 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. ΤΗΛ.: 
6380411 - 63997538 (ΕΑΧ). 


ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ. ΤΗΕ 
ΒΕΘΤ ΦΑΜΕ ΕΟΗΒ ΤΗΕ ΒΕΘΤ 
ΤΕΑΜ. Διαλέξτε απὀ την τε- 
ράστια συλλογή µας (2.500 
αἰΞΚΦ). Έχουμε ό,τι ζητήσετε. 
ΑΜΕΞΣ -ΡΗΟΩΒΑΜ - 
υΤΙΙΤΙΕ5 -ΜΑΝυΟΑΙ. 
Ῥγοσγᾶπῃ -- αἰδκ, 300 δρχ. 10 
αἰδκς - 2.800 δρχ., 20 αἰξκ5 Ξ 
5.100 δρχ., 50 ἀἶθκς - 10.000 
δρχ. Τηλ.: 9416730 - 
9411452, ΒΙΒΑΤΕΡ ΤΕΑΜ, 
Ελλήνων Προσκόπων 2, 
Καλλιθέα. 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ Θ4 -128- 
ΑΜΙΘΑΙΙ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ - 
ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑ - 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΕΠΙΣΗΣ: ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ κ 
ΡΒΙΝΕ. ΤΗΛ.: 4181420, 
ΠΕΤΡΑΚΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ, 
ΦΟΙΝΙΚΟΣ 10, ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 


3”ΝΜΑΟΌ ΑΜΙΟΑ ΒΗΟΤΗΕΗΘ’"" 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΑΡΤΙΟΥ (ΤΙΜΗ 
πρόγραµµα και δισκέτα). 

1. 80 δισκέτες, 6.600 δρχ.!!! 

2. 50 δισκέτες, 8.600 δρχ.Ι!! 

3. 100 δισκέτες, 14.500 δρχ.Ι! 

4. ΣΥΝΔΡΟΜΗ: 140 δρχ. 
ργορΓαππαΙΘΦΚ. 

(100 - 150 δισκέτες) 

56.ΜΝΗΜΗ ΘΙ2Κ«ΠΟΥ 
ΕΠΙΤΑΧΥΝΟΥΝ ΤΗΝ ΑΜΙΘΑ 
15 ΜΗΖ, ρολόι 13.000 δρχ.Ι! 

6.0ΒΙΝΕ αΟιΡΕΝ ΙΜΑΟΘΕ 
24.500!!! 

ΤΗΛ. (0231) 37560 - 20998, 
ΘΑΝΟΣ ΚΑΚΑΡΟΥΝΤΑΣ, 
ΔΙΑΚΟΥ 8. 


ΑΜΙΑ Ὀ{μί6ς, πιαπυαἰς. 
Αναλαμβάνουμε οποιοδήποτε 
πρόβλημα έχετε στις Απιίσα 
σας, πλήρες εξειδικευμένο 
ΘΕΗΝΊΙΟΕ για 
ΑΡΟΟ/ΑΖΟΟΟ/ΑΞΟΟΟ και 
ΜΟΝΙΤΟΒ. Παράδοση 
Αυθηµερόν. Μετατροπή της 
ΑδοοσεΡΙ 58. Ανταλλαγές 
Η/Υ περιφερειακών. Τηλ.: 
2475030, Στέφανος Δέτσης, 
Νάξου 4, 1393 41, Αθήνα. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - ΑΜΙΟΑ, 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 120 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙΤΙΤΛΟΙ ΜΕ ΤΑ 
ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 2 ΦΟΡΕΣ ΤΗΝ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ, ΑΠΟ ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΟΒΟυΡΘ ΟΠΩΣ (ΞΚκΙΌ 
ΒΟΝΝ...). ΕΠΙΣΗΣ, ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΜΙΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
8.000 ΔΙΣΚΕΤΩΝ. 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΕΣ ΤΙΜΕΣ, ΣΤΑ 
ΤΡΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΕΝΑ ΔΩΡΟ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, 
ΣΕ ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ. 
ΔΟΚΙΜΑΣΤΕ ΜΑΣ ΚΑΙ ΘΑ 
ΜΕΙΝΕΤΕ ΣΙΓΟΥΡΑ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΜΕΝΟΙ. 
ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ ΛΑΖΑΡΟΣ, 
ΤΗΛ.: (031) 220761, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΑΜΙΑΑ 500. Όλα τα τελευταία 
παιχνίδια, στην καταπληκτική 
τιµή των 250 δρχ. ΟἱΞΚ :- 
Θαπιθ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ! ΤΗΛ.: 7211389, 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΟΥ, 
Πρατίνου 83, Αθήνα. 


ΑΜΙΟ6Α ΡΑΤΗΑΕΡ ΟΙ υβΒ. Το µε- 
γαλύτερο ΑΜΙΟΑ ΟΙ 08 τώρα 
στην Πάτρα. Παραλαβές ε- 
βδοµαδιαίως. Θαπιεαϊίςκ Ξξ 300 
δρχ. Προσφορές! 12 
Δισκέτες Ξ 275 δρχ., 20Ξ 250 
δρχ. ΤΗΛ.: (061) 328631. 
Αντικαταβολές 
Πανελλαδικώς. Γρηγόρης 
Βόσκογλου, Αγίων Σαράντα 6 
-8. 


ΣΑΜΙΟΑ ΑΜΕΣΡ 

"Μαπιαίς και ΛΥΣΕΙΣ για 
ΦΑΜΕΡΘ 

3 ΘΙΡΕΒ ΔΩΡΑ ΥΙα ποσότητες 

» Συνδροµές/Αντικαταβολές πα- 
ντού. 

Χρήστος Αγγελόπουλος, Νάξου 
20Α, τηλ.: 8641909, 2233180. 


ΑΜΙΟΑ Έαππος -- υήθς. Στα 
βόρεια προάστια παράδοση 
στο σπίτι ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 
Τηλ.: ΒΟ70481, πρωινές ώρες. 
Γιώργος Μαραβελάκης, 
Ανθέων 14, Κηφισιά. 


ΑΜΙΑΑ ΘΑΜΕΕΣ 2.500 τίτλοι. 
Επαγγελματικά προγράµµατα 
-παιχνίδια. Παραλαβές από 
το εξωτερικό κάθε εβδομάδα. 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 19892119 


πο Ἡν ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
ή ϱοµΜρυτεης 


». ΑΜΙΟΑ 500 µε Τν . ΑΜΙΟΑ 2000 
Μοάυ]αίος ή Θεατί ΡΙΗϊρς 

». ΑΜΙΟΑ 500 µε ». ΑΜΙΟΑ 3000 
οθόνη 1084 - 1085 «ΑΜΙΟΑ 500-- 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ν ΑΤ ΟΝΟΕ ν ΟΌΤν 
ν΄ ΗΑΒΏΌ ΒΙΦΚ5Φ από ν΄ Μίαἱ - ΘΑΜΡΙ ΕΗΞΦ 
20ΜΒ έως 300ΜΒ (αὐβΡ ν ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-ΘΟΡΒΑ - ΟΟΤΑΑΟΝ) ον Μνήμες 
Ψ΄ εΠΙοοκς (Βοοκαεη, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒΗΣ έγχρωμα, 
ΜΙπίᾳθ6η Οαθπίοοκ μονόχρωμα 
Ηοεπααίθ Μεσαίοᾳ -ΞΒ ον Μιήδγπο Μοπίίοι5 
- 1000 - «Β 5000/98) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ν΄ Ηθβίήπιο ΠἱρίΙζει5 Ψ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ Αὐ ΙΙ 
Ψ΄ ΑοοεἰΓβαίοΓ οβΓά5 ΑΠΟ ον Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕυΦΙΟΝ ΑΜΙάΑ 500-- σε»2 ΜΒ 
ΕΟΒΤΥ Ριοφ(θςςἰνθ ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΑ 
ΡΘθήρΠε/8Ι86) 1.3 σε 2.0 καιτης 20 
ν΄ ΓαρΠίο Τ8ΟΙθί5 σε 1.3 


Η μεψαθύτερη 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Ὑποθοψιστές 


Ρρς, ΧΤ, ΑΤ - 
Ηνυπάα!ὶ, Μαπασος 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΗ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


ΣτέἈΏνουμε αντικαταθοβθή 
σ’ όΔητην ΕηΦθάδα 


ΣΟΛΩΜΟΥ ἃ ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ / ΕΑΧ: 3647045 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ 


ά20ο ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


Φτηνές συνδρομές. 
Αντικαταβολές. 200 - 250 δρχ. 
Άγγελος Μαύρος, Αιόλου 
450Α, τηλ.: 6381366 - 6002040. 


Η ΤΡΕΛΑ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 

ΑΜΙΘΑ ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ -ΟΛΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΙ 

υΤΙΙΙΤΥ, ΦΑΜΕ -- ΟΌΙΘΚ: από 190 


δρχ. (επιλογές σε ΠΡΟΣΦΟΡΑ) 


και απὀ 220 οι υπόλοιπες!! 
Τηλ.: 6830776 (15:00 - 19:00). 
Κώστας Πούπαλος, Αγρινίου 
11, Χαλάνδρι, Τ.Κ. 150 32. 


ΆἉ-Ρτο Υ1.4. Πρόγραμμα ανά- 
πτυξης μεταβλητών συστη- 
µάτων Προ-Πο. Πάρα πολ- 
λοί περιορισμοί (βασικές 
στήλες - όρια σηµείων, βαθ- 
µολογία σηµείων, συνεχόµε- 
να κ.λπ.), για πολύ υψηλά ε- 
πίπεδα οικονοµίας, χωρίς να 
παίζετε στην τύχη. Τέλεια ε- 
κτύπωση και πολύ χαμηλή τι- 
μή, 7.500 δρχ., µε πλήρη ε- 
ξήγηση των όρων του στα 
ελληνικά. Αποκλειστική διά- 
θεση: ΕΚκίογ ΘοΠ. Τηλ.: 
8618368 και 8612475. 
Καφψούλης Ἐκτορας, Ουίλιαμ 
Κινγκ 21, Πλ. Κολιάτσου, 
Αθήνα. 


ΑΜΙΟΑ 1.2 - 1.3 ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ. 

Πωλούνται παιχνίδια, υΤΙΙΙΤΙΕΞ 
από τεράστια συλλογή. Όλα 
ΥΙΒυύ5 ΕΒΕΕ 10096. Συνεχής 
ανανέωση - Τιμές 
Καταπληκτικές. Στέλνουµε πα- 
ντού. Φόρτωμα εγγυηµένο. 
Από ΗαΓγάννατε ΡηπίεΓ ΒυΠε;ς, 
επεκτάσεις µνήµης 0,5ΜΒ, 2 
ΜΒ, καθώς και 6 ΜΒ. Τέλος, 
ΑΤ-ΟΝΟΕ, ΟΗΒΙΝΕΡΘ, ΗΑΒΌ 
ὈΌΒΙΝΕΡ, ΘΑΜΡΙ ΕΒΣ, 


| 


ΟΙΑΙΤΙΖΕΒΒ, βιβλία προγραµ- 
ματισμού κ.λπ. ΥΠΕΥΘΥΝΟ 
ΘΕΒΝΙΟΕ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΤΗΛ. 
620784, ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ, ΚΕΡΚΥΡΑΣ 190. | 


ΑΜΙΟΑ. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 
ΜΝΗΜΗΣ 512 Κ µόνο 9.900 
δρχ.Ι! Ακόμα, Ανταλλαγή 
Μνήμης 512 Κµε2 ΜΒ µόνο 
30.000 δρχ.Π! Για περισσό- 
τερες πληροφορίες, τηλ.: 
9620764, Γιάννης 
Σωτηρόπουλος, Κέρκυρας 
10. 


Απηίσα | οὔἵο. Πρόγραµµα επε- 
ξεργασίας, ανάπτυξης και ε-; 
κτύπωσης μεταβλητών συ- 
στηµάτων | οἵἵο. Εὐχρηστο 
ππουςε ἰπίεγίαοθ και κατα- 
νοητές ελληνικές οδηγίες. 
Πολλοί επαγγελματικοί πε- 
ριορισµοί και εκπληκτική τα- 
Χύτητα ανάπτυξης συστηµά- 
των, άνω των 400.000 στη- 
λών το λεπτό. Περιλαμβάνει 
εκτύπωση σε εκτυπωτή ή 
στην οθόνη. Τιμή από 
10.000 δρχ. Επικοινωνήστε 
τώρα µε το 86183968 ἡ 
8612475. Καφούλης 
Έκτορας, Ουίλιαμ Κινγκ 21, 
Πλ. Κολιάτσου, Αθήνα. 


ΑΜΙΟΑ 
Ελάτε να διαλέξετε παιχνίδια από 


τη συλλογή µου που συνεχώς 
ανανεώνω. Στην προσιτή τιµή 
των 150 δραχμών. Τηλ.: 
6439850, Αναστασία 
Καρύγιαννη, Κάλβου 77 -79, 
Γκύζη, Αθήνα. 


σπίτι σας (ΑΤΤΙΚΗ) 
"Και η καλύτερη εξυπηρέτηση 

αντικαταβολών (ΕΠΑΡΧΙΑ) 
αΚαι ένα 9µρε: - ΔΩΡΟ µε 

την Ίη επικοινωνία 

Και ολοκληρωμένος κατάλο- 
"Ύος 

ότε: ΣΕΡΑΤΖΙΩΤΗΣ 

“ΛΑΜΠΡΟΣ, ΤΗΛ.: 9592020, 

ΔΑΒΑΚΗ 50. 


ΗΑΒΒΙΘ ΑΜΙΘΑ ΦΟΕΤΝΝΑΒΕΙ! 
1) ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ Θαππες, 
᾿υΗΐθ5, Ώθππος, απὀ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙΙ! 

2) ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ, 
:ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ, ΕΓΓΥΗΣΗΙ! 
) ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΡίΑΚκ -- ΘαπιεΞ 
280 δρχ.Ι! 

4) ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ κατ’ οἰκον!! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ στην ε- 


150, Αθήνα, τηλ.: 6144569 
ο. (10:00 π.μ. -7:00 μ.μ.). 


"ΑΜΙΟΑ «ΟΝΟΕΗΤΕΟ σι υβ’ 

Επανερχόµαστε ΔΥΝΑΜΙΚΑ στο 
χώρο του ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ προσφέροντας: 

1. Τα καλύτερα 68ΠΠΘς - υἱ]ήθς 

2. Ποιότητα εγγραφής 

8. Ταχύτητα παράδοσης 

4. Πάμφθηνες συνδρομές 

5. Κάθε είδους περιφερειακό 

6. Εβδομαδιαίες κληρώσεις-δώρα: 
μνήμη 0,5 ΜΒ - φίλτρο οθόνης 
υΝύ5 (κρυστάλλινο) - Ιουφδίίοκ 
κ.ά. Μην ξεχνάτε ότι είμαστε οι 


μόνοι που αντιγράφουµε σε 
ΝΑΜΕ δισκέτες µε τόσο χαµη- 
λές τιµές. Τηλ.: (01) 9217984. 
Γιώργος Παναγόπουλος, 
Μεϊντάνη 25, Τ.Κ. 117 41. 


ΡΕΙ ΙόΟΗΝ ΑΜΙΟΑ οἱ 08 

1) Ειδικές προσφορές ἃ δώρα για 
επαρχία!!! 

2) Πάνω απὀ 15 δισκέτες - ταχυ- 
δροµικά ΔΩΡΕΑΝΙ! 

8) Παράδοση σε λίγες ώρες (κατ’ 
οίκον) ΔΩΡΕΑΝ!!! 

Γιάννης Δεληγιάννης, τηλ.: 
5136698 (10π.:µ. - 10 μ.μ.), 
Γερακίου 30, Κολωνός. 


Εάν ακόµα ψάχνετε αυτό που 
δεν βρήκατε σε όλους τους άλ- 
λους, τότε ΙΌΕΑΙ ΑΜΙΟΑ 
οι υΒ ΑΝΟ ΘΕΟΦΘΟΡΤ. Τηλ.: 
(01) 8959940, Λουίζος 
Γιώργος, Κονδύλη 5. 


ΑΜΙΘΑ. Όλα τα παιχνίδια που κυ- 
κλοφορούν σε φανταστικές τι- 
µές. ΜΕΜΒΕΒ ΟΕ ΙΟΕΑΙ. 
ΑΜΙΑ Οἱ 08. Σταμπούλογλου 
Σάββας, τηλ.: (01) 8950551, 
Μιλτιάδου 26 - Βούλα. 


:1ΌΕΑΙ ΑΜΙΟΑ οι 08 ΑΝΟ 
ΟΕΟΘΟΕΤ3’ 

Για να είστε µέσα στα πράγματα. 
Συνδρομές - Αντικαταβολές. 
Τηλ.: (01) 89593940, Λουίζος 
Γιώργος, Κονδύλη 5. 


ΑΜΙΑ -Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64111 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή προγραµ- 
µάτων - συνεχής ανανέωση 
από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΗΙ Συνδρομές 
7.500 δρχΙΙ ΑΜΙΑ ΑΜΕ -- 
ΟΙΘ8Κ Ξ 300 δρχ.ΙΙ! Μεγάλες 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΥιΙα συλλογές!!! 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ ειδικών προ- 
γραμμάτων!!! Παράδοση 


“ΚΥΒΟΣ' «ΟΜΡυΤΕΕΣς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 


ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩωΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 

ΑΜΙΘΟΑ 500 

ΑΜΙΔΑ 500:ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 44 000 
ΟΘΟΝΗ Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 ΕΓΚΧΡΩΜΗ (20.000 
ΑΜΦΤΗΒΑΌ 6128 Ριὺ5 ΕΓΧΡΩΜΟ 30.000 3 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ 24.000 3 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 42.000 " 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 41.000 " 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΜΟΝΟΧ.) 55000 " 
ΑΤΑΒΙ 520 5ΤΕ (ΕΓΧΡ.) 55000 3 
ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΕΓΧΡ)) 54.000 3" 
ΡΕΕΞΟΝΑΙ «ΟΜΡύΤΕΑΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ 5υΡΕΒ 16ν 20.000 και 
ΙΚΑΒΟΡ Ρ6 » ΌυΑι. 14” 20 000 και 
ΑἰΤες Ρ088 » ΟυΑΙἰ. 14” 40.000 και 
ΑΜΦΤΗΒΑΌ Ρ0 3086. ΜΟΝΟΧ. ΜΟΝ 45 000 και 
ΕυΒΟ Ρ0 ΜΟΝΟΧ 24.000 και 
ΕυΒΟ Χτ 59 000 και 
ΕυΒΟ Ρ6 ΕΓΧΡΩΜΟ 55.000 και 
ΝΕΘΑΞ 59 000 και 
ΝΕΘΑς ΕΓΧΡ. ΝΑ 55 000 και 
τυι!Ρ 6ΟΜΡΑΟΤ 2 ΜΟΝΟ 72.000 και 


Σε όλα τα παραπάνω Ρ05 τοποθετούνται σκληροί δίσκοι 


ΑΠΟ 286 ΕΩΣ 486 


ΗΥυΝΟΑΙ 286 50 Ριὺ5 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 


ΗΥΗΡΛΑΙ 386 9Χ 1 ΜΒ΄ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 
0ΑΤ 286 ΏΕΞΚΤΟΡ 1 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 
0ΑΤ 386 9Χ ΟἱΕΟ 2 ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 
ΚΑΒΟΕΞ 286 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 


ΙΚΑΒΟςΣ 386 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ ΜΙΝΙ ΤΟΝΕΗ 


ΑιΤεο 296 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 

ΑιΤες 386 9Χ 1 ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΡ 
ΟὐΕ5Τ 286 1 ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ. 52 ΜΒ Η0 
ουΕ5Τ 386 1 ΜΒ ΝΑ ΜΟΝΟ. 52 ΜΒ ΗΟ 
ΝΕΘΑς 286 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΟ 
ΝΕΘΑΞ 386 Ί ΜΒ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ ΗΡ 
ΑΜΦΤΡΑΟΌ 286 Ί ΜΒ ΝΘΑ ΜΟΝΟ. 40 ΜΒ Η0 


Ρρς (ΦΟΡΗΤΟ 

ΑΜΦΤΒΑΟΌ ΑἱΤ 286 Ν6Α 20 ΜΒ ΗΟ 
ΗΥυΝΟΑΙ 286 20 ΜΒ 

ΖΕΝΙΤΗ 

ΡΑΝΑΦΟΝΙ6 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

9ΤΑΗ ἰ6 20 

ΑΜΦΤΗΑΌ ΌΜΡ 3250 
ΡΑΝΑΡΟΝΙΟ ΚΧ 1150 
νες Ρ8 (19) 

9ΤΑΒ ΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΗ 4 


ΕΑΧ 

ΜΙΤΕυΒΙΞΗΙ 
ΞΟΗΝΕΙΟΕΗ 

ΦΑΝΥΟ ΘΑΝΕΑΧ 
ΑΜΦΤΗΑΌ ΕΑΧ 9.600ΑΤ 


445 000 


325.000 
650.000 
220.000 


56.000 
47.000 
60.000 
160.000 
350.000 


ορ ο ο ο πο πο πα σ 


33.000 ΚΑΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 


8 


ου ο ο πο οσο ο πο πα πα 4 


230.000 σε 8 
285000 3 3 
216000 - Ἡ" 
296000 "'. 3 
230000 " 3 
285000 " 3 
235.000 
343000 " 3 
260000 " 3 
358.000 3 
247.000 3" 
348000 Ὁ 3 
270000 " Ἡ 


σε 8 δόσεις 


σε 5 δόσεις 


σε 8 δόσεις 


235.000 σε 8 δόσεις 
145 000 σε 7 δόσεις 
300.000 σε 8 δόσεις 
188.000 σε 7 δόσεις 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΣΕ ΤΙΜΕΣ 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ο ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 


9 ΣΤΕΛΝΕΤΕ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ «ΟΜΡύΤΕΕΣ 


12.000 
20.000 
10.000 
12.000 
14.000 
19.000 
18.000 
20.000 
19.500 
23.000 


14.000 
15.000 
19.000 
16.000 
12.000 
15.000 
16.000 
19.000 
23.000 
25.000 


δόσεις 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 


ΘΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 12η 


ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι!!! 
Ταχύτατο δίκτυο αντικαταβο- 
λών!ῃ! Επεκτάσεις µνήµης 
ΑΓΓΛΙΑΣ από 10.500 δρχ.Η! 
Πάµφθηνα ΟΟΜΡώΤΕΒΕ. - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑΙΙ! Χίλιοι -- 
ΕΝΑΣ λόγοι για να µας προτι- 
µήσετε!! ΕΚΤΟΒ - ΔΟΕΤ, 
ΤΗΛ.: 8618368 - 8612475. 
ΚΑΨΟΥΛΗΣ ΕΚΤΟΡΑΣ, 
Ουίλιαμ Κινγκ 21, Αθήνα. 


988... Για να µην Ψάχνετε στις 
αγγελίες για ΑΜΕΕΡ. Τώρα 
συνδρομές. Επίσης 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ -υτι ΙτιΕς. 
ΠΑΝΤΑ Και ΜΟΝΟ ΥιΙα 
ΑΜΙΘΑΙ ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΡΑΚΟΣ, 
Αγορακρίτου 18, Αχαρνών, 
Αθήνα, τηλ.: 8218239 - 
9233297. 


Υπερπροσφορές για Απιίσα!!! 

40 παιχνίδια 3.000 δρχ. 
Επαγγελματικά -- Ργοροἰἱοῖῖο -- 
βιντεοτιτλιστικά. 
Περιφερειακά -- Αναλώσιμα. 
ὀογφίίοκ µε απόσυρση (;;). 
Μουσικά προγράµµατα -- 
Ώαππος Φ6χααπηθς: 20 δισκ. 
5.500! Ταχύτατες 
Αντικαταβολές. Τηλ.: 
9415983, Παναγιώτης 
Καλογεράς, Κυδωνίων 98, 
Καλλιθέα, Αθήνα. 


ΛΑΜΙΑ ΘυΡΕΡΗ "'" 

Όλες οι ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΤΟΡ ΑΑΜΕΡΣ 
έρχονται εβδοµαδιαίως σε 
μας - απιθΘαίΞΚ Ξ 300 δρχ. 
ΜΟΝΟΙΗ - Συνδροµές-7.00ΟΟ 
δρχ. µε ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΕΠΙΛΟΓΗ 

-Ακόμα, τα πάντα απὀ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ και 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ - 
ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ, δω- 
ρεάν κατάλογος, αντικαταβο- 
λές. Τηλ.: 9240579, Παύλος 
Μαρούσης, Αρσενίου 18. 


Απηϊσα. ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝΙΗ 
ΣΥΝΕΧΕΙΣ ΑΝΑΝΕΩΣΕΙΣ! 
ΦΙΛΙΚΗ εξυπηρέτηση - αντι- 
καταβολές. ΟΙ ΜΟΝΟΙ σταα- 
νατολικά προάστια. ΦΑΜΕ 
300 δρχ. Τηλ.: 6668318 
Αλέκος και (0294) 28549 
Βαγγέλης. Ψαρών 9 - 
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αἰοίτίζεα Όν οΓεεἰκγειη.ου 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΑΑ 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ δι ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ. 
Νέες κυκλοφορίες ΑΜΕΣ, 
υΤΙ ΙΤΙΕΣ, ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
και ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ. Χαμηλές τι- 
µές. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. ΗΛΙΑΣ 
ΒΕΣΤ. ΤΗΛ.: (031) 731535. 
Τσαβδάρογλου Ηλίας, 
Θερίσου 12, Αμπελόκηποι, 
Θεσσαλονίκη. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 50 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΜΙΘΑ 
7.500 δρχ. Κάθε εβδομάδα 
παραλαβή. Πλούσια συλλογή. 
Συνδρομές σε λογική τιµή. 
Ογοίοπο - ΠΡΟ-ΠΟ -ΑΜΕΣΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. ΤΑΧΕΙΑ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ, 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ. 
ΤΗΛ.: 9791326 (8:00 - 14:00) 
ΚΑΙ 9705117 (16:00 - 22:00). 
ΡΑΚΑΔΑΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, 
ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 112. 


ΑΜΙ6Α ΚΑΤΕΧΑΚΗΙ! 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 
µεγάλης συλλογής, σίγουρο 
φόρτωμα, γρήγορη παράδο- 
ση, δώρα, συνδρομές, 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΕΣ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, φθηνές δι- 
σκέτες. Τηλ.: 6879564 (απο- 
γεύματα), Γιώργος 
Μπαλαζής, Κατεχάκη 38, Ν. 
Φυχικό. 


ΑΜΙΑΑ-Ρς ΑΜΕΡΘΙ! 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Απηίαα Οἱςκ -- 
σαΠπθ Ξ 220 δρχ., Ρ06 ΡΙΞΚ -- 
ᾷαππθ 200 δρχ. Τηλεφωνήστε 
τώρα στο 031 -919868, 
Στέφανος Ορφανός, Θράκης 
20. 


100 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΜΟΝΟ 6.500. Παραλαβή 
στους συνδρομητές κάθε ε- 
βδομάδα... στους συνδροµη- 
τές προσφορές σε 
ΗΑΒΟΥΝΝΑΒΕ- ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ 
ΞΕΒΝΙΟΕ.ΤΗΛ.: 5811413, 
Σωτήρης Παπαγεωργίου, 
Κωστή Παλαμά 4. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑΑ οἱ υΒ. Αν 
θέλετε να έχετε πρώτοι τα 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ παιχνίδια -- ε- 
Φφαρμογές για ΑΜΙΘΑ 500 -- 
ΑΜΙΘΑ 500 ρίµ5, τηλεφωνή- 
στε µας τώρα. Παράδοση κατ’ 
οίκον και αντικαταβολές πα- 
ντού. Τηλ.: (01) 5743080, 
Μανώλης Αντωνόπουλος, 
Ἑλλης 131 - Περιστέρι. 


ΥΟΙ ΑΜΙΟΑ ΤΕΑΜ Οταβοκίπᾳ 
ΘογνίοςῬ. Όποιο πρόγραµµα ή 
παιχνίδι θέλετε το έχουµε. 
Τηλ.: (0431) 29207 ή (0431) 
39190. Αγγελής 


Κωνσταντίνος, Σωκράτους 
29, Τρίκαλα. 


ΑΜΙΟΑ -Ρς ΑΜΕΡ. Τα καλύ- 
τερα παιχνίδια για Απιίσα και 
Ρ6. Κάθε βδομάδα καινούριες 
παραλαβές. Απιίσα ΌΙΘΞΚ 
ΑΜΕ 200 δρχ. ΡΟ - 500 δρχ 
Ακόμα προγράµµαταγια ΡΟ. 
Παιχνίδια όπως: ΤΕΘΤ ΡΒΙΝΕ 
Π, ΝΙΝα ΟΟΜΜΑΝΟΡΕΑΒ ΙΙ 
κ.λπ. Τηλ.: 4957009 - 
4951848, Ραγκούσης Κώστας 
Αγίας Βαρβάρας ἃ Σερρών 
16. 


ΑΜΙΟΘΑ. ΟΑΜΕΡΟΙΘΚ 350. Στα 
10 παιχνίδια άλλα 5 ΑΜΕΞΣ 
ΔΩΡΟ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ - ΔΩΡΕΑΝ ταχυ- 
δροµικά έξοδα. ΜΝΗΜΕΣ 
12.000 ΔΡΧ. ΡΗΙΝΕ 23.500 
ΔΡΧ., 4ΟΥΦΘΤΙΟΚ ΡΒΑΟΚΜΑΝ 
4.500 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 8314078 
(14:00 -20:00), Μάκης 
Μπόλλας, Κόρακα 14, Αθήνα. 


Απηίσα παιχνίδια. Επιλογές απὀ 
τα Τορ Αμερικής και 
Ευρώπης. Απίθανες τιµές! 
Τηλ.: 9329792. 
Πατερουλάκης Δημήτρης, 
Λασκαρίδου 33, Καλλιθέα. 


ΟΧΙ ΜΟΝΟ ΟΙ ΑΤΑΗΙ 9Τ- ΞΤΕ, 
ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΟΙ ΠΑΛΙΟΙ Χι., ΧΕ, 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΕΜΑΣ! ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ -- ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ. υΤΙΙΤΙΕΕ, 
ΑΜΕΕΡ, ΡΏ, ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΝΕΒΡΘΙΟΝΡΙ ΓΙΑΝΝΗΣ - 
ΤΑΚΗΣ. Τηλ.: 6817379, 
(0294) 739308. ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. 


ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΒΗΙ. Ὀί5Κ -- ααππεΞ 
250 δρχ. ΟΟΜΜΟΡΟΟΒΕ 
ΑΜΘΤΒΑΟ κασέτα - δισκέτα. 
Φθηνές δισκέτες - δισκετοθή- 

ο: κες - ὀογδίοκς. Τηλ.: 2638184 
(απογεύματα), Λίτσα Ψύλλου, 
Θράκης 2, ΑΥ. Ανάργυροι. 


παντού, ΔΩΡΑΙ! Τηλ.: (031) 
673226, Δημήτρης 


Αντικαταβολές παντού. 
Καλλίτσος Κωνσταντίνος, 
Νικολάου Παρασκευά 41, 
Συκιές, Θεσσαλονίκη, 566 25, 
τηλ.;: 621866 


Πεύκα, Θεσ/νίκη, 570 10. 


ΑΤΑΒΗΙ 9Τ ΔΟΕΤΝΝΑΒΗΕ - Όλα 
τα τελευταία ΑΜΕΣ - 
Συνεχής ενηµέρωση απὀ το 
εξωτερικό - Εφαρμογές - 
Εκπλήξεις - ΔΩΡΑΙΙ Τηλ.: 
(031) 673226, Δημήτρης 


ΑΤΑΗΙ 5Τ: Τα πάντα, σε φα- 
νταστικές προσφορές, ταχύ- 
τατη ανανέωση σε ΑΜΕΞΣ 
και, τώρα, ακόµα ταχύτερη ε- 
νηµέρωση και υποστήριξη σε 
όλες τις εφαρμογές. Γιώργος 

Γιώργος Κούτσης, Λαλαούνης, Φορμίωνος 72, 
Κουντουριώτου 16-20. τηλ.: 7512756. 

, ΑΤΑΗΙ: ΤΕΡΑΣΤΙΑ συλλογή 

ἵ ΑΤΑΠΗΙ 5Τ Νέες κυκλοφορίες ΑΤΑΒΙ 9Τ ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ - Νέες προγραμμάτων (8 μαζική πώ- 

σε παιχνίδια και εφαρμογές, κυκλοφορίες, αντικαταβολές 


ΑΤΑΒΙ ΙΒΜ Ρς ΑΜΙΟΑ 
ΑΜΕΟΙΘΚ 300, 250 δρχ. 
Αντικαταβολές. Τηλ.: 
8214613 (19:00 - 24:00), 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. 
| Πεύκα, 570 10 Θεσσαλονίκη 


Χατζησταύρου, Μπελογιάννη, 


Χατζησταύρου, Μπελογιάννη, 


ληση). Επίσης ΘΤΕΜ 2,5 ΜΒ 
ΒΑΜ, άφθονα προγράµµατα, 
πληροφορίες ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ (α- 
πογεύματα). Τηλ.: (01) 
4519257, Ν. Πρέκας, Γ. 
Θεοτόκη 108, 185 39 
Πειραιάς. 


ΑΤΑΒΗΙ 95Τ. ΟΙΚΑΛΥΤΕΡΟΙ 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑΙ 

3 48ΠΠΘΡ, ΏΘΠΛΟΣ, Ὀή65, 
ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ. 
Συνεχείς παραλαβές απὀ το 
εξωτερικό. Όλα τα καινούρια. 

"Απίθανες τιµές. Αξιοπιστία ἃ 
Υποστήριξη. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. 
Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ! 

Τηλ.: (061) - 329355, Τάκης 
Φραντζής, ὙΥψηλάντου 36, 
262 22. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣΙ! 
ΟΟΜΜΟΡΟΟΡΒΕ 64, ΡΟ. 
Τηλεφωνήστε µας, ΑΞΙΖΕΙΗ 
Στα τρία παιχνίδια ΔΩΡΟ ἑνα. 
Τηλ.: (0391) 51441, Νίκος 
Παπαδημητρίου, Εθνικής 
Αντίστασης 82. 


ςζΟΜΡύώΤΕΝ5 


ΑΝΘΕΩΝ 47 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΤΗΛ. - ΕΑΧ: 091- 423874, ΤΚ 54 646 


ΑΜΙΟΑ 500 4 ΜΟύΣΕ 4 ΒΙΒΛΙΑ 3 5ΟΕΤ 14.000 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 10845 (5ΤΕΝΕΟ) 79.000 
ΕΧΤΕΗΝΑΙ ΡΙΚΌΒΙΝΕ 26.000 
ΕΛΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 51246100 150ΕΤ. 17.000 
ΕΑΜ ΕΧΡΑΝΕΙΟΝ 512ΚΝ/0 61.0 14.000 
ΕΛΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ Ί 5Μ8 ΕΜΡΤΙ 18.000 
ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 13ΜΒ :: Οἱ100Κ450ΕΤΙ 50.000 
ΕΛΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 2ΜΒ ΝΤ, ΑΞ00 06.000 
ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 2Μ8 - 4ΜΒ ΕΧΤΕΑΝΑΙ 82.000 
(ΒΛΡΗΙΟ5 ΤΑΒΙΕ Α5Ο0 ασ) 

ΑΜΙΟΑ ΦΟΑΝΝΕΑ / ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ 

ΜΚΟ ΜΙΟΙ 

Υ/ς σενΝιΟ(Κ 


ϱΕΝΙΟ(Κ (ΑΔΌ Α2000 

Υ9ΕΟ ΡΙΟΠΙΖΕΒΙΙ 

010 ΕΡΙς ΡΙΟΙΙΖΕΑ ΑΜΙΟΑ 

«υρεΕ ΡΙς ΠΙΟΙΤΙΖΕΑ :: ΟΕΝΙΟ(ΚΑΜΚΑ 229. ο0) 


ΑΝΙΦΑ ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΙΙΡΟΡ Α2000 

ΑΜΙΟΑ ΦΥΝΟΗΔΟ ΕΧΡΡΕΣς 

ΑΝΙΟΑ 5ΥΝΟΗΔΟ ΕχΡΕς» ΡΟΚ Α2000 

ΑΝΙΟΑ 2000, 100 ἳ 
ΑΝΙΟΑ 2000, ΊθΜΗ:Σ, 52Μ8 Η00 798.000 
014. 269 000 


ΒΙΕΚΕΚΗΧΕΑΡΑΙ. 

ΑΊ011 ΕΧΤΕΑΝΑΙ 00.5 

Α50Ί 512Κ8 ΑΝ 3 6ἱ106Κ 

ΑΜΙΟΑ ΜΟυΣΕ ἱ 
0ΡΤΙΟΛΙ ΜΟυ5Ε Α500 - 1000 - 2000. 18.500 
Α2058 ΕΑΜ ΟΑΡΌ Α2000 (ΜΒ ΙΝΕΙ..) 134 000 
ΜΕΟΑΡΟΚΕΕ ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 

ΜΕΟΑΕΟΒΟΕ ΙΟΥΡΠ(ΚΙ 

ΟὐΙΟΚΡΗΟΤΙ 

ΟυΙΕΚΙΟΥ 5ν 119 )ΝΙΟΕ 

Α520 ΤΝ ΜΟΡΗΙΑΤΟΕ 

ΡΙΕΚΕΤΤΕς 5.5΄ 0500 ΝΟΝΑΜΕ 
ΡΙΦΚΕΤΤΕΣ5.25΄ Ὠ500 ΝΟΝΑΜΕ 


ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 


'- ΡΥ ογθεκΓγςῖπ.α” 


ΗΑΒΟΝΑΒΕ 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ 


ΝΟ ΙΙΜΙΤ 
ΕΟΜΡύΤΕΕΗΣ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΕΓΓἳἷΥΗΣΗ 
ΞΕΗΝΙςΕ 


ΡΙΧΕΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 19123 


6οπιπιοάοΓο 64/128 δι 


Ὀρθοίγυπῃ-/” 2Η! Συλλογή 
ϱ8Ππες οβςδεείίε ἃ αί5ο, 
Ὀ{Πιες, βιβλία, ΡΒΙχθΙ 1989 - 
1991, ΕΙΝΑΙ. ΟΑΒΤΗΙΌΟΕ ΙΙ 
ΗΑΟΚ -ΒΕΘΕΤ διακόπτες, 
ΜΟΝΙΤΟΒΘΗ! Τηλ.: 8963878, 
Νικόλας Αξελός, Δεκελίας 
10, Βουλιαγμένη, 16671. 


Ευκαιρία! Ἐχετε ΟοπιπιοάοΓθ; 
15 παιχνίδια επιλογής σας, 
µόνο 1.300 δρχ., σε κασέτα ή 
δίσκο. Υπάρχουν όλα τα αντι- 
γραφικά και ω{μήίθς. Στέλνω 
και αντικαταβολές. Τηλ.: 
(031) 782666. Γιώργος 
Καλαϊτζίδης, Αμπελοκήπων 
82, Α. Ηλιούπολη, Θεσ/νίκη. 


Ρς εκατοντάδες προγράµµατα, 
εισαγωγή απὀ εξωτερικό. 
Έχουμε όλα τα καινούρια και 
ακυκλοφόρητα ϱαΠΠθς και 
υ{ήΠίες. Στέλνουµε σε όλη 
την Ελλάδα και µε αντικατα- 
βολή. Τιμές φανταστικές, συ- 
νεχείς παραλαβές κάθε εβδο- 
μάδα. Τηλ.: 9346769, Μαίρη 
Βασιλειάδου, Πρ. Αἰδινίου 3 
Ν. Σμύρνη. 

Ρς Αἰατὶ 9Τ Απιίσα 9α4πῃθςΦ. 


Όλες οινέες κυκλοφορίες 


αΠπιθαίςκ 300, 250 δρχ. 
Συνδρομές, αντικαταβολές 
γρήγορα και υπεύθυνα. Τηλ.: 
2927599 Γιάννης και 8214613 
Γιώργος (19:00 - 24:00), Γ. 
Χουζούρης, Ουρανούπολης 
382. 


ΙΒΜ Ρς 8απιοθς, αρριἰοβ!ίίοης, 
υἱ1ΠἱΘ5, για 5 1/4”, 3 1/2”. 
Νέες παραλαβές κάθε εβδο- 
µάδα. Αντικαταβολές παντού, 
ανταλλαγές δεκτές. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ. Τηλ.: 
9525660, Νίκος, Μεγέστης 32 
-Καλλιθέα. 


ΙΒΜΙ παιχνίδια, επιλογές από 
τα Τορ Αμερικής και 
Ευρώπης. Απίθανες τιµές! 
Τηλ.: 9329732. 
Πατερουλάκης Δημήτρης, 
Λασκαρίδου 33 - Καλλιθέα. 


ΑΜΘΤΗΑΡ ΘΙ28,6128Ριὐς. 


Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ ΟΙ ΠΙΟ ΝΕΕΣ 


άὸ24 ΡΙΧΕιΙ ΜΑΡΤΙΟΣ 1992 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεῖιη.ου 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ σε παιχνίδια 
και προγράµµατα από εξωτε- 
ρικό. 3” από 300Η/ καθώς και 
3,5”, 9.25’. Ὀ[ίνθ 5,25”. 
Αντικαταβολές. Τηλ.: (01) 
6410640. Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 10-12, 
Λεωφ. Αλεξάνδρας, 114 73. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - ΑΜΘΤΗΑΟ: 


6128. Σε εµάς θα βρείτε τους 
πιο ακυκλοφόρητους τίτλους 
σε εκπληκτικές τιµές. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑΗΙ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΜΑΧΕΙ ΙΙ. 600 ΔΡΑΧΜΕΣΙ! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΩΣ. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ, 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 
ΛΑΖΑΡΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΙΔΗΣ, 
ΤΗΛ.: (031) 220761, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128. Έχουμε τα 


πιο ακυκλοφόρητα παιχνίδια 
όπως: ΝΙΒΕΘΤΙ ΕΜΑΝΙΑ, 
ΤΗΕ ΘΙΜΡΦΘΟΝΕΡ, ΝΙΝΟΑ 
ΤΟΒΤΙ ΕΕ ΜΗ... απὀ µια συλλο- 
γή 1.500 προγραμμάτων, 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. Τηλ.: 
8314078 (14:00 - 20.00), 
Μάκης Μπόλλας, Κόρακα 14, 
Αθήνα. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128. Αν θέλετε 


όλα τα ακυκλοφόρητα παιχνί- 
δια, φθηνές δισκέτες, ποιότη- 
τα εγγραφής, ταχύτατη παρά- 
δοση, ευκολία στις αντικατα- 
βολές, τηλεφωνήστε τώρα 
στο 58208285. Με κάθε παραγ- 
γελία δώρο, δύο παιχνίδια ε- 
πιλογής σας. Κώστας, 
Σατωβριάνδου 17, Χαϊδάρι. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128, 464 


ΟοπηπιοᾶοΓθ, ΙΒΜ ακυκλοφό- 
ρητα παιχνίδια πωλούνται, τι- 
µές καταπληκτικές. 
Στέλνουµε παντού “ΡΕΤΕΒ 
ΞΟΕΤ”, Τηλ.: 9933080, 
Ασήμης Πέτρος, Πύργου 
Θήρας 6, ΑΥ. Δημήτριος. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 5ΟΕΤΝΝΑΒΕ. 


Έχουμε τα πάντα για 
ΘΡΕΟΤΒύΜ - ΑΜΙΩΑ. 
Εβδομαδιαίες παραλαβές από 
εξωτερικό, Τηλ.: (031) 
76765585, Σέργιος Γεωργιάδης, 
Πλ. Αριστοτέλους 127, 
Θεσ/νίκη. 


ΒΡΕΟΤΗύΜ 48/128: Φίλε 


ϱΑππθγ! Σίγουρα σ’ έχουν εξα- 
πατήσει, πουλώντας σου παι- 
χνίδια µε “ένα πενηντάρικο” 
που δεν φόρτωναν, “νέους 
τίτλους” που κυκλοφόρησαν 
το... 1982, σου υποσχέθηκαν 
τα παιχνίδια “αύριο”, αλλά έ- 
Φφτασαν µετά απὀ ένα µήνα, 
μέχρι και δωρεάν τίτλους 
“από το τηλέφωνο”, που τελι- 
κά χρησίµεψαν µόνο για να 
δηµιουργήσεις ατμόσφαιρα 
“Τεςηπο” μουσικής! Εμείς σε 
σεβόµαστε και προσφέρουμε 
οτιδήποτε κυκλοφορεί στις 
ξένες αγορές, νέο ή παλιό, 
σε εκπληκτικά χαμηλές τιµές 
και µε ταχύτατη εξυπηρέτη- 
ση, δωρεάν άπειρες ζωές στα 
περισσότερα νέα παιχνίδια 
ΑΓοαᾶς, διαθέτουµε 3.000 τίτ- 
λους προγραμμάτων για όλα 
τα γούστα, παιχνίδια και ε- 
φαρμογές, για ενηµέρωση. 
Τηλεφώνησε αµέσως στο 
6513841 και δεν θα χάσεις. Β. 
Αθανασίου, Β. Μελά 8, 15561 
Χολαργός, Αθήνα. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟΟ 4ΑΜΕΒΟΥ. 
Πουλάω, αγοράζω, νοικιάζω 
παιχνίδια. Μεταχειρισμένα 
ΑΜΕΒΟΥ απὀ 16.000 δρχ. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο (031) 
919868. Στέφανος Ορφανός, 
Θράκης 20. 


ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΗ.ΙΡΕ. Για ΡΟ και 
Απηίαα καλώδιο σύνδεσης µε 
Απιίσα έγχρωμο ΕΓΓΥΗΣΗΗ! 
ΤΗΛ.: 6611660, ΜΑΚΗΣ. 


ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ: 2 έγχρωμα 
πιοπ/οΓγ5 οοπιπιοάοΓθ 10845, 
60.000 δρχ. και ΟοπιπποᾶοΓθ 
1084, 55.000 δρχ. Σχεδόν 
καινούρια. Τηλ.: 2614188, 
Μπάμπης. 


Απηίσα ΡΙ υ5 117.000 -- 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ ΑΥ 8! -- 
Ὀπνεις απὀ 21.000 δρχ.! 
Επεκτάσεις 1/2--2 ΜΒ από 
9.900 δρχ.! Δισκέτες 3 1/2” 
από 87 δρχ., Ιογ5ίοκ από 850 
δρχ. ΘΑΜΡΙ ΕΒ -- ΜΙΌΙ από 
11.000 δρχ., εγγύηση 1 έ- 
τους, τηλ.: 8325006. 


Οοπιρµίογ ᾳΓαρῄῃἰος - Πίνακες 
µε Ια5εΓ εκτύπωση σε χαρτί, 
5Η465, διαφάνειες για εργα- 
σίες-παρουσιάσεις! 5οβηηθΓ 
400 ΒΡΙ. Τηλ.: 9830061, 
9844348, Παναγιώτης. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, 
να ανταλλάξετε ή να αγορά- 
σετε υπολογιστή ἡ περιφερει- 
ακά σε συμφέρουσα τιµή; 
Τηλεφωνήστε τώρα: 8066698, 
Μιλτιάδης. 


Πωλούνται, αγοράζονται, ᾱ- 
νταλλάσσονται εκτυπωτές 
για όλους τους υπολογιστές, 
σε άριστη κατάσταση. 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6380435, Σπύρος. 


ΑΤ -ΟΝΕΟΕ: Ένας ΡΟ ΜΕΣΑ 
ΣΤΟΝ ΑΤΑΒΗΙ ΣΑΣ. 
ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΝΟΣ ΑΤ. ΤΙΜΗ 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗ. ΤΗΛ.: 
2635491 (βραδινές ώρες), 
Χρήστος. 


ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 30 ΜΒ 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΣΕ ΤΙΜΗ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ ΛΟΓΩ ΑΓΟΡΑΣ 
ΜΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΩΝ ΜΒ. 
ΤΗΛ.: 6817379, ΓΙΑΝΝΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΘΕΑ ΜΑΦΘΤΕΒ 
ΘΥΘΤΕΜ ΙΙ αμεταχείριστο 
συν παιχνίδι, συν μνήμη 
35.000 δρχ. Εφτά παιχνίδια 
13.000 έκαστον προς 10.000 
δρχ. Τηλ.: 7513692, Κώστας. 


ΘΕΟΑ ΜΑΘΡΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜ 4 
παιχνίδια -- ένα στη µνήµη ᾱα- 


ξίας 90.000 δρχ. µόνο 50.000. 


Ττηλ.: 7714021, Άρης. 


Πωλείται 9εᾳα ΜεααθΏῦ/ήνο 16 
ΟΙ, 2 µηνών, µε 4 παιχνίδια, 2 
ὀογφίίοκ5 µόνο 60.000 δρχ. 
Τηλ.: 7515998, Νίκος. 


ΘΕΟΦΑ ΜΕΟΑΟΒΙΝΕ µε 2 χειρι- 
στήἠρια και παιχνίδι δώρο 
45.000 δρχ.! Τηλ.: 59838237, 
Γιάννης. Κυριακή 10-8. 


Πωλείται ΑΤΑΒΗΙ -ἰ ΥΝΧ.Με 


τρία (3) παιχνίδια και µε 
ΑΌΑΡΤΟΒ σε τιµή ευκαιρίας 
40.000 δρχ., τηλ.: 6477251, 
Ανδρέας. 


Προσοχή - Δισκέτες σε τιµές 


καταπληκτικές! Έχουμε δι- 
σκέτες όλων των χωρητικο- 
τήτων στις καλύτερες τιµές!!! 
Στέλνουµε παντού!!! 
Τηλεφωνήστε τώρα στο 
6394946. 


ΡΡΙ «ΟΜΡΟΤΕΒ 8ΜοΡ 8Α, µε- 


γάλες ευκολίες πληρωμής, εἰ- 
δικές προσφορές, Απιίσα - 


Απηδίγααἁ - Αἰατί - Όγασοῃπ 
ΡΟ/ΧτΤ, ΑΤ 286, 386 9ΞΧ, εκτυ- 


πωτές Θΐᾳ: - ΟΙάζεη - ποάθῃη, 


8Ο08ΠΠΘΓ, Αἰἱ-οποθ µνήµης 
πιουςθ, αναλώσιμα, µικρή 
προκαταβολή και πολλές 
πολλές δόσεις. Γερανίου 44, 
Ομόνοια, Τηλ.: 52409686. 


Βαρεθήκατε την ΑΜΙΘΑ σας; 


Την αγοράζουμε λόγω δηµι- 
ουργίας Οἱ υβΒ σε καλή τιµή. 
Ττηλ.: 6511778 (8-9 μ.μ.), 
Δημήτρης. 


ΘΕΒΝΙΟΕ υπολογιστών, 9θο- 
νών. Ὀ[νθἙ για ΑΜΙΑ, 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3 1/2”. 100 δισκέ- 


ΑΤΑΒΙ, ΡΟ εσωτερικά 16.500 
δρχ. Μνήμες 512 ΚΒ, 12.000 
δρχ. 2 ΜΒ 24.000 δρχ., 
Καλώδια - δισκέτες. Τηλ.: 
5989701, Χρήστος. 


ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ καινούρια ΑΤ286, 


119.000 δρχ., 386/25 179.000 
δρχ., 486/393, 338.000 δρχ. 
ΑΜΙΑ, ΑΤΑΒΗΙ, οθόνες, εκτυ- 
πωτές. ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. ΤΗΛ.; 
5989701, Χρήστος. 


τες - δισκέτα 95, 200 δισκέ- 
τες - δισκέτα 90, 500 δισκέ- 
τες - δισκέτα 89, 1.000 δι- 
σκέτες - δισκέτα 87. Τηλ.: 
2698184. 


Διεθνής Μεταφραστική Εταιρία 


Προγραμματιστών - 
Μεταφραστών Ευρωπαϊκών 
Πανεπιστημίων αναλαμβάνει 
Μεταφραστικές Εργασίες 
Επιστημονικών ΕΥχειριδίων 
ΘΟΕΤΝΝΑΒΕ - ΗΑΒΏΝΝΑΒΕ. 
ΤΗΛ.: 5135186. 


ΝΝΙΛΛΛΙΕΙΕ ΠΙΝΗΛ Τῦ ΠΛΜΙΟ ΤΑ ΜΗΜΠΗ 


ΝΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΣ ΛΡΕΣΚΕΙΑΣ ΣΑΣ 'Η ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΑΠΟ ΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑ 
Με κανονική εγγύηση. κα υποστήριξη και τεχνική κάλυψη. 


ΠἹΕΑΣΥΤΕ(Η 


Ανταλλαγές Η/Υ 4 περιφερειακών 

ΑΝ ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ τα χρήματα για να αγοράσετε το οοπιρυίθΓ που ονειρεύεστε ελάτε σε µας να πάρετε µε λιγότερα χρήματα 
κάποιο απὀ τα καλομεταχειρισµένα οοπιρυίθΓ5 µας ή κάντε ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ στην τιµή του µαζί µας µε µικρή ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. 


ΑΤ 386 ΗΌ ΡύΑΙ.... ΑΤΑΒΙ 50 144 ΜΟΝΟ 147 


ΟΙΙΝΕΤΤΙ Ρο 001. 
ωΟΑΙΙ. Ρ6 ΔΙΑΦΟΡΑ... 


ΑΙΑΗΙΤΤ 40ΝΒ..-ς- ζωνών σαι. 


 ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ ΥΗ ΑΤΑΒΙ ΡἰςΚ ΟΗΕ... 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ἃ δΕΒΥΙΟΕ 


ΑΜΦΤΒΑΌ ΟΡ0-6128 ΟΒΕΕΝ . 42.000 ΑΤΑΒΙ ΒΕΡΙΑΟΕ Μους! ωσλιι. 

ΑΜΦΤΒΑΌ 0Ρ0-6128 00ἱΟΒ ΑΒΟΙΜΕΡΕς Α-3000 98.000 -- 
ΑΝΕΤΑΑΟ θιό8 Ριύ8... ολ. ΑΒΟΜΕΡΕΣ Α 3/0 πι ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ἀΤ ΟΝΟΕ ΑΜΙΘΑ ΑΤΛΗΙ- 
κ κε Ἐςα-χ' ΑΡΟΜεΟες ρω εν 3 ο ος ολ ΑΜΙΟΑ 512Κ ΒΑΜ ΕΧΡ....ἠ 8.900 ο ΜΟΝΠΟΗς 
ντ ο) η εν ΛΒΟΙ 5 ΜΟΝΙΤΟΒ ΜΟΝΟ .........18.000 ΑΜΙΘΑ 1ΜΒ ΕΌ......... από τω ο αὸ- 


ΑΜΙΘΑ 1084 Ο0ἱ0Β.. 
ΑΜΙΟΑ 10845 Ο0ἱ 08... 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΜΟΝΟ .......... 


Ὑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Ρ6 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ἃ ΦΕΒΥΙΟΕ 000 γ Ρ0 ΑΤ 296 - 986 » 496 


ΑΜΙΘΑ 2000... 
ΑΜΙΟΑ ΟΡΤΙΟΑΙ Μοῦδε ΑΜΦΤΡΑΡ ΡΟ-1512........Δ0.000 φ4χ 10.500 ΜΟΝΙΟΒ ΘΒΕΕΝ ΕΟΒ ΑΜΙ 16.000 ΝΡΒ 296 Ί6/2ΟΜΗ7....ΝΟΒ 386 1ΘΜΙΖ 5χ 
ΑΤΑΒΙ 520ΦΤΕΜ...... ΑΜΣΤΗΑῦ Ρ0-1640........35.000 4χ 11.000 ΜΟΝΙΤΟΒ 00ἱ0Β ΟΟΝΡ.. 32.000 ΥΡΒ 386 33/40ΜΗ7........ΝΟΒ 486 33ΜΗΖ 
ΑΤΑΒΙ 5205ΤΕ..... ΗΥΟΝΟΑΙ 16Ν..... 35.0004χ1 1.000 ΜΟΝΙΤΟΒ 60ἱ0β. 108345 ..ΑΕΙ. ΨΕΟΑΣ 386/1ΘΜΗΖ οχ ἃ 386 25ΜΗ7 οχ 
ΑΤΑΒΙ 10405ΤΕ... ΑΤΑΒΙ ΡΟ1 ΕΘΑ 30000ΑΧΊ1500  ΜΟΝΙΤΟΗ ΡΗΙΙΡΟ ΜΟΘ38........'δΑ. αβΕΑΤ ΜΑΙ. 466 20ΜΗΖ οχ 
ΑΤΑΒΙ 10409ΤΕΜ ΕυΒΟ Ρο 90 000 4χθ 500 ΤΗΟΜΦΟΝ Ο0ἱ08 50ΑΗΤ ΑΝΑΧ286Ἰ  ᾱ 39629ΜΗΣ 
ΑΤΛΒΙ Ἵοστε. Τυββοὰ ος 35.000 Ακ ΑΤΛΒΙ Ῥιοκ ΡΒΙΝΕ ΟΟΟΒΡΟΒΟΕ 2496 ΙΘΟΜΗΣ 

Ὃ τη ὰ πο , Τη θοἰδή ονναῇ - ΡΕΑΟΟΟΚ 386 Ι6ΜΗΣ οχ 8. 496 33ΜΗΖ 


ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ.. ΑΤΑΒΙ ΘΜΊ24 ΜΟΝΟ .... 


910 κατάστµα: ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 186, (ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ] ΑΘΗΝΛ, ΤΗΛ. 6498784 92ο ιατόστµα Π.ΡΑΛΛΗ ΤΠ (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ Τ6 ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΝΙΚΛΙΑ, ΤΗΛ. 4965511 


πα ο κ πε. κ ὑπὸ -πσσπαι 


ΥΠΟΛΟΓΡΙΣΤΕΣ 


ΔΕΛΕΕΕ 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: 5205ΤΕ, 10405ΤΕ, 
Μεσᾶ 5Τ(περιορισµένος αριθµός) 

περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Καβώδιο 
τροφοδοσίας, µονάδα δίσκου 5,5 Ιντσών, 
πᾖηκτροβόγΙο, ποντίκι, δισκέτα εκμάθησης, 
εγχειρίδιο χρήσης. ΕΙδιΚά πακέτα- προσφορές 
περιβαμθάνουν και τίτβους παιχνιδιών ή επαγ-- 
γεβµατικών προγραµµότων. 

Μνήμη: 512 ΚΒ -- Ί ΜΒ, επεκτάσιµη εσωτερικά 
έως τα 4 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 68000 στα 8 ΜΗΖ. 

Ανάπυση οθόνης: 640χ400 (µονόχρωμη απεικό-- 
γ/σῃ), 640χ200, 320χ200 (έγχρωμη απεικόνιση). 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 3 κανάβια ήχου ΡΟΜ (Υ8ΠΊ8Π8 5οιΙΠά ϱΠ). 

Υποδοχές: ΜΟΠΙΙΟΓ, ΚΕ, 5ί6Γ8ο οι/Μριῖ, εξωτερΙ-- 
κό αἰοκ ἄγίνθΘ, ΠΑΓά αἰδκ, οθΠΙΓΟΠΙ65 (ϱ8Γ8ΙΙΕΙ), 
5εΓΙΑΙ, «εβΓίΓΙάΦ6 µῥρογί, ΜΙΟΙ Ιπ/ουῖ, 
/ΟΥ51ΙΟΚ/ΠΊΟυΡΕ, ΙΟΥ5{ΙΕΚ/Ι6ΠΙ ρεη. 

Γενικά σχόβια: Ο 5Τ ξεκίνησε την επανάσταση 
στους ΠΟΠΊΘ υποβογιστές. Ποβύ καΠός υΠπο-- 
Λογιστής γενικής χρήσης. Τα καταφέρνει! 
θαυμάσια τόσο σε παιχνίδια, όσο και σε Πµιε-- 
παγγεῆματκές εφαρμογές. Παραμένει σήµερα 
οΠΙο προσπός 16--Ρῖ υποβογιστής από άπουη 
τιμής. Νούμερο ένα στις προτιμήσεις της µου-- 
σικής θιοµηχανίας͵, Λόγω του ενσωματωµένου 
ΜΙΡΙ ρογῖ. Υποστηρίζεται απὀ το σύνοβο σχε-- 
δόν των εταιριών που ασχοβούνται µε τους 
ΠΟΠΠΕ εοπηριίθΓς. Γνωστός και δηµοφιβής 
διεθνώς. Τεράστια ποικιπία περιφερειακών. 

ΦΟΓίΥ/άΓε υποστήριξη: Σύσσωµῃ Π θΙοµπχανία 
σα8ΠΊες τον υποστηρίζει. ΒΙΘΛΙοθήκη απὀ τα 
καλύτερα προγράµµατα μουσικής για ΜΙΡΙ. 
Προγράμματα ΟΡΤΡ, ΝΨΜΡ, «ργθβαςῃεεῖς, 
Ραϊ8ῦᾶ5ε»-, ΜΑς-ΡΕΟ «εο/6ίναΓΘ6 (µέσω 
εΠΠΙΙΦίΟΓ5), μ1εἱ65, Ρη. 

Αντιπροσωπία: Α- Υ5ΤΕΜΣ Α.Ε., Σόβωνος 26, 
τηῇ.; 3640719--3642985. 


«νανεἑέενέεε: 
ΑΝΕΠΕέΕΣΑ 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: Α5οΟοΟ, Α20ο00, 
Α3000. 

Περιβαμθάνονται στη συσκευασία: τροφοδοτ-- 
κά, πβηκτροβόγΙο, µονάδα δίσκου 3,5 Ιντσών, 
ποντίκι, δισκέτες µε την Βαδίς Και το ἠειτουρ-- 
γικό σύστημα, θι6Λ/α οδηγιών. 

Μνήμη: 512 ΚΒ (Α500), Ί ΜΒ (Α2000), 1 ΜΒ 
(Α3000). Πρόσθετες επεκτάσεις εσωτερικά ή 
εξωτερικά αυξάνουν τη διαθέσιμη μνήμη µέχρι 
καιδ ΜΒ. Ανώτατη επέκταση 9 ΜΒ. 


αἰοἰΤίζεα Όν ο/εεἰκγειη.οΓ 


Οἱ Ποπιθ υπολογιστές, οἱ 
κονσόλες και οι φορητές 
παιχνιδομηχανές της σαι- 
ζόν 1991-1992 σας υπο- 
θάλλουν τα διαπιστευτήριά 


τους, Ο,ΤΙ θα θέλατε να 
µάθετε για τα δηµοφιλέ- 
στερα δείγµατα Μαγάνιαιθ 
θα το θρείτε µε µια σύντο- 
µη µατιά στις επόµενες σε- 
λίδες, 


“5 λὶ 


Επεξεργαστής: 68000 στα 7,14 ΜΗΣ (Α500-- 
Α2000), 68030 στα 16 ή 25 ΜΗΣ (Α2000). 

Ανάπυση οθόνης: Διάφορα πιοᾶθς από 320χ200 
έως 640χᾶ00. Προγραμματιζόμενη ανάβυση 
µέσω 5ΟΗΙΝΥ4Γ8. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 4 κανάβια ήχου 5ἴ6Γ80Ο (60ΠΊΠΙΟἄΟΓΘΒ 
αΙ5ίοΠῃ «Πϱ) 

Υποδοχές: Δύο Ιογ5ίΙοΚ/ΠποιΙσ6, 5«ἴεΓθο 5οιΙΠΑ, 
εξωτερικό ἄπΠνε, Κ.222 (σειριακή), οβΠΙΓοΠΙος 
(παράΠβπβπ), ΚΟΒ/ΝΙΡΕΟ (4Π8ΙΟς--αἰσ({8|), 
ϱΟΠΠΡΟΡΙ{Ε ΠΙΟΠΟΕΠΗΓΟΠΊΘ νἱάΘο, ΘΧΩΑΠΕΙΟΠ οἱοί 
(ορυ Βὺς--5Υ5ΤΕΜ Βὐ5), ΠΊΘΠΊΟΓΥ ΘΧΩΔ8ΠΣΙΟΠ 
5/οἵ (στην Α500) εσωτερική επέκταση Ρε (στις 
Α2000--Α3000) 

Γενικά σχόβια: Ο Ιδανικότερος συνδυασμός 
ΠΑΓάΝναΓε. Ασυναγώνιστη σε γραφικά και ήχο 
στο χώρο των 16-01, τόσο στο χώρο των 
68ΠΊΕ», όσο Και στον τοµέα της επεξεργασίας 
εικόνας. ΕπεΙτα απὀ ένα άσχηµο ξεκίνημα στα 
1966, το µπχάνηµα έφτασε να ξεπεράσει φέ-- 
τος σε πωβήσεις τον 5Τ για πρώτη φορά στη 
Βρετανία και το µέῆβον προθβέπεται καβύτερο 
απὀ ποτέ. Ναυαρχίδες της σειράς οἱ Α2000 και 
Α5000, µε την τεβευταία να προσφέρει! εξαι-- 
ρετική απὀδοση, Λόγω του θαυμάσιου Λει-- 
τουργικού συστήµατος και του 68030 που πε-- 
ριέχει. 

ΦΟΗἵΝ/4ΓΕ υποστήριξη: ΑΠ᾿ όβα τα 5ΟΕἴΝνἱ4ΓΘ 
Ποιες». ΧιβΙάδες παιχνίδια Και εφαρμογές. 
Πρόσθαση στη ΘΙ6ΛΙοθήκη του ΜΑΕ και του 
Μ»5--005 µέσω εΠΊιΙΑΙΟΙ5. Ημιεπαγγεῆματικές 
εφαρμογές, ΡΟ, Ες. Ο κατάπογος µεγα-- 
Λώνει µε οβοένα αυξανόμενο ρυθμό. 

Αντιπροσωπία: (οπηριίθΓ Ασεῃῖ, τηῇ.: 9954855. 


Δέν 
ΔΕΕΚ ΕΝΕΚΑ 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: Α310, Α3000, Α410, 
Α420, Α440. 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: ΠΛΠ-- 
κτροβόγ!ιο, µονάδα δίσκου 3,5 Ιντσών, ποντίκι, 
ΚαΠώδιο τροφοδοσίας, θΙ6Λ(α οδηγιών, ὅι-- 
σκέτες θοηθητικών προγραμμάτων. 

Μνήμη: 512 ΚΒ (Α3000), Ί ΜΒ (Α210--410) 2 ΜΒ 
(Α420) 4 ΜΒ (Α440) 

Επεξεργαστής: ΑΟΟΓΗ ΑΚΜ (Ρί5ε ΡΓΟΟΘΟΣΟΓ) 

Ανάβυσῃη οθόνης: Ποβῇά πιοᾶες οθόνης µε δια-- 
φορετικές αναβύσεις. 320χ256 ή 640χ256Πα- 
νώτατη σνάβυση σε απΏόὀ ΠΊΟΠΙΙΟΓ. 640χ512 
ανάβυση σε ΠΊοΠΙΟΓ τύπου πιι]--ογῃς, 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος; 8 κανάπια 5ἴεγεο (ενσωματωμένο µεγά-- 
φωνο). 

Υποδοχές: οεΠίΓΟΠΙ65, ΠΊοι!58, 5ἴΘΓ8οΟ Πθ8ς-- 
ΡΠΟΠΕ, 64--ρίῃ ΟΙΝ, ΘΧΡΒΠΣΙΟΠ 5ο, νιάεο οι, 
Ι/Ο ΙΠΙΕΓ/Γ8. 

Γενικά σχόβια: Η κορυφή της σύγχρονης τε-- 
χνοβογίας στο ΠΑΓΝΝΑΓΘ των υποβογιστών 
στο χώρο των ΠΟΠΊΘ. Ενα απὀ τα Πιο γρήγορα 
Και προικισµένα μηχανήματα που κυκΒοφο-- 
ρούν, εμπνέει το θαυμασμό γΙα την προσεγµέ-- 
ΥΠ του σχεδίαση και την υπεύθυνη δουβειά 
απόὀ πβευράς ΗΓΠΊΝΝΑΓΘ (ταχύτατη Βασίς, οἩ-- 
Πε Ηείρ, θαυμάσιο Λειτουργικό σύστημα). 
Δυστυχώς µέχρι τώρα δεν έχει δικαιωθεί, α-- 
φού του Λείπει η σωστή προώθηση. 

ΦΟΗΙΝ/4ΓΕ υποστήριξη: ΣΙγά σιγά εµπβουτίζεται 
µε σχεδιαστικά υ1185, επεξεργαστές κειµέ-- 
νου, προγράµµατα επεξεργασίας εικόνας, 
ΡΤΡ. Πρόσθαση στο Μς--Ό0ς µέσω ΘΠΙΙΙ8ΙΟΓ. 
ΛΙγοΙ τίτβο! γνωστών παιχνιδιών. Σχεδόν Οῇ0-- 
κἠπρωμένη θΘΙΘΛΙοθήκη προγραµµόάτων, αββά 
ποβύ µικρή ποικιπ[α. 

Αντιπροσωπία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε, 
Ακαδημίας 98, ΠΠ. Κάνιγγος, τηῇ.: 3622478 -- 
3644351 -- 3607836. 


ΑΝΕΣΕΕἘΕΛΕ 


Μοντέβα που κυκΛβοφορούν: ΑΜΣΤΚΑΌ 464, 
61268 

περιβαμθάνονται στη συσκευασία: ΠΠῃ-- 
κτροβόγΙο, ΠΙΟΠΙΙΟΓ, µονάδα δίσκου (6128) ἡ 
κασετόφωνο (464) ομγιίασε, χειριστήριο, 6ἱ-- 
6Π/ο οδηγιών. 

Μνήμη: 64 Κ(464-) 128 Κ(6128:) 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 4 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: Τρία πιοᾶες: Ί60χ200, 
320χ200, 640χ200. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Ηχος: 3 Κανάβια 5ἴ6Γ8οΟ (Υ8ΠΊΑΠ ΑΥ--2--8912). 

Υποδοχές: αΓίΓίᾶάσεΕ, ΙΟΥ51ἱ6Κ, 8ΠΙΟΦ, 5ἴ8Γ8Ο 
ΠΕΘάΡΠΟΠΕ, ΑΧ, ΠΊΟΠΙ(ΟΓ, ΕΧΩΑΠΣΙΟΠ, εξωτε-- 
ρικό ἄπνε, οβΠΙΓΟΠΙΟς (παράβηΠΠη). 

Γενικά σχόβια: Νέο πρόσωπο γΙα ένα ποβύ επι-- 
τυχηµένο μηχάνημα. Ο ΑΠηςίΓ8ς ήταν το πρώ-- 
το οποκῆπρωμένο σύστημα σε ποβύ προσιτή 
τιµή, µε αποτέπεσµα να γίνει τρομερά δηµοφι-- 


--λδ. 


Λής. Σήµερα, τα 8--ΡΙέ έχουν χάσει αρκετά 
έδαφος, αβῇά π επανεμφάνιση της σειράς 
“ρίµς” τους επαναφέρει στην επικαιρότητα. 
Ποβύ καΠό μηχάνημα, µε θᾳσικὀ προτέρηµα 
τον καβό συντεβεστή κόστους προς απὀδοση. 

«οβίνναΓΘ υποστήριξη: Ποπύ καβή, στα πβαίσια 
των δυνατοτήτων ενός 8-μπιτου µηχανήµα-- 
τος. Ποβῇά παιχνίδια, ενώ εμφανίζονται τα 
Πρώτα 68/18» σε «3ΓΙΓΙά0Ε5. 

Αντιπροσωπία: ΑΜΣΤΑΑῦ ΗΕΙΙΑ5, Ποβυτεχνείου 
12, τηῇ.: 5230742--2--4. 


ΚΟΝΣΟΛΗΕΣ 


εντ ενώ 
ΕΝΕἘΕΡΕΕΕΛΕΝΝΕΕΝΤΈ 
ο εν (ΝΕ 5) 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
δύο χειριστήρια, 1 ΒΓΙΓΙ68 (5ί8ΠΟΒΓα Πακέ-- 
το). 

Μοντέβα που κυκποφορούν: -- 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο εγίᾶσε: Ί ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στα Ί ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 256χ240 

Διαθέσιμα χρώματα: 52 

χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

ορ/(θς; 64 

Γενικά σχόβια: Η παιχνιδοµηχανή µε τις περισ-- 
σότερες πωβήσεις σε όλο τον Κόσμο, ὀχιτόσο 
Λόγω των ΠαΓἄνν8Γθ δυνατοτήτων της, όσο 
Λόγω των ποβύ εθιστικών και καπογραμµένων 
παιχνιδιών που κυκβοφόρησαν γΙ΄ αυτήν. ΕΧΕΙ 
πίσω της µια εταιρία µε άριστη γνώση του 
πιαΓκείίπα, Π οποία ξέρει να προωθεί και να υ-- 
ποστηρίζει τα µηχανήµατά της. Πηήθος έξτρα 
περιφερειακά. 
Αντιπροσωπεύεται επίσημα και στη χώρα µας. 

«οβίνναΓε υποστήριξη: Εκατοντάδες τ/τῇο! στο 
εξωτερικό. 12 τ/τῇοι ήδη διαθέσιμο! στην 
ΕΠΛάδα. 

Αντιπροσωπία: 6.ΙΤΟΗ ἅ «0 ΗειιΑα»ς ιτα 
(ΝΙΠΙΘΠᾶΟ), Καραγιώργη Σερθίας 2, τπῇ.: 
3222540. 


ο ον ιν νο 
λ ο νο] 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήρ!ο, Παιχν/δΙ σε 5ΠΊΑΓί «3Γα (Η8ΠΟ ΟΙ) 

Μοντέβα που κυκποφορούν: -- 

Επεξεργαστής: Ζ80. 

Ανάβυση οθόνης: 256Χ192 

Διαθέσιμα χρώματα: 64 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: Ί6 

Στερεοφωνική έξοδος: ΟΧΙ 

σργίίες: 64 


αἰοἰτίζεα Ὀν οΓεεκγεῖιη.ου 


Γενικά σχόβια: Η δεύτερη δηµοφιΠέστερη Παι-- 
χνιδομηχανή στον κόσµο. Χρησιμοποιεί δοκι-- 
µασμένη τεχνοβογία µε εγγυημένα αποτεβέ-- 
σµατα. ΜεγάΠη ποικιβία εξαρτημάτων και Πε-- 
ριφερειακών. Καβή και συνεπής υποστήριξη 
απὀ τη μεγαβύτερη θιοµηχανία σ8πιες 
ςΟ/{ν/4Γ8 παγκοσμίως. 

ςο/!νναΓε υποστήριξη: Ποβύ µεγάβη. Μπορείτε 
να θρείτε τους γνωστότερους τίτβους. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΝΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέπου 9, 
Καῆβιθέα, τηῇ.: 9563893, 9565708. 


ΦΕΙςΛ 
ΝΕΕΕΣΛΕΡΕΕΕΥΤ: 
(ο νεδες) 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, 1 παιχνίδι! (ΑΙΙΕΓΕ Βε851). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Επεξεργαστής: 68000 στα 8 ΜΗΖ - Ζ808 

Ανάλυση οθόνης: 320χ224 

Διαθέσιμα χρώματα: 512 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 64 

Σύνδεση µε τηβεόραση: ΝΑΙ 

Σύνδεση µε ΠΙΟΠΙίΟΓ: ΝΑΙ (Ε0Β/56ΑΚΤ) 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ (ακουστικά) 

«ρῄίες: 80 

Γενικά σχόβ!α: Θαυμάσιο δείγμα της τεχνοῇο-- 
γίας των 16--ΡΙτ. Γρήγορη και εντυπωσιακή 
παιχνιδομηχανή, µε ήχο και γραφικά, ποβύ α-- 
νώτερα των ΠΟΠΊΘ «ΟΠΠριΙΙΕΙ5, στα επίπεδα 
τὼν 8ΓΕ8Ε «οἱΠ--ΟΡ5. 

«ο/{ν/8ΓΕ υποστήριξη: Από τη “μαμά” 58608 Οἱ 
κυριότερο! τίτΆοι. ΟΧΙ τόσο πβούσια όσο των 
8--μππων παιχνιδομηχανών, αΏβά επαρκής. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΝΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέπου 9, 
τηῇ.: 9563893, 9565708 


Νες ενέ ΕΝΕΣΕ ΝΕ: 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήρ!ο, 1 παιχνίδι. 

Μοντέῆα που κυκβοφορούν: Ρ6 ΕπΠσΙΠΕ, 
ΤιΙΓΡΟΟΓΑΡΗΧ (16--ΡΙΕ), Ρς ΕΠσίπθ φορητό 
(συµθατό µε το επΠπραπεζΙΟ). 

Επεξεργαστής: 65002 στα 78 ΜΗΖ. 

Ανάβυση οθόνης: 256χ2Ί6 

Διαθέσιμα χρώματα: 512 (Ρ6 ΕΠσΙΠθ), 1.024 
(ΤιΓΌΟΟΓΑΡΗΥ). 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 32 

Στερεοφων|κή έξοδος: ΝΑΙ 

σρηίτες: 64 (Ρ6 ΕΠΟΙΠΕ), 128 (ΤµΓΌΟΟΓΒΡΗΥ). 

Γενικά σχόβια: Θαυμάσια παιχνιδομηχανή, µε 
δυνατότητες ανάμεσα στα 8 και τα Ί6--μπιτ. 
Αν και το ΠΑΓΟΝάΓΘ της δεν είναι τόσο ανε-- 
πτυγµένο, όσο των καθαρόαίµων Ί16-μππων, 
είναι εντυπωσιακή στην κίνηση Και στον ήχο. 
Το πρώτο µπχάνηµα που χρησιμοποίησε (Ὁ-- 
ΡΟΜ., εγκαινιάζοντας ἐτσι τη νέα εποχή του 


πώς Υπ πες ώς πο --πσσαπα 


60--Ι. Ποβύ δηµοφιβής στην Ιαπωνία. Δεν υ-- 
ποστηρἰζετα!ι δυστυχώς απὀ τη ΝΕΕ στην 
Ευρώπη. 

ςο/ίνναΓε υποστήριξη: Αρκετά µεγάΠη απὀ κα- 
Λούς και γνωστούς τ/τβους. ΠοβΠοί απὀ αυ-- 
τούς χρησιμοποιούν και το ΕΌ--ΚΟΜ, µε εντυ-- 
πωσιακά αποτεβέσµατα. 


νε νε νε 
να Εκ εε 
ΕΑΝΕΚ6ς νε 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, Ί παιχνΙδι (5ιἱΡΕΓ ΜΑΓΙΟ ΝΜογία). 

Μοντέβα που κυκποφορούν: -- 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται! στο εβΓίΤΙᾶσε: 16 
ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 650816 στα 5,58 ΜΗΖ. 

Ανάλυση οθόνης: 512Χ512 

Διαθέσιμα χρώματα: 32.768 

χρώματα που χρπσιμοποιούνται στην οθόνη: 
256 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

5ρΓί(ες: 128 

Γενικά σχόβια: Κάτω απὀ την προστασία της 
αυτοκρατορίας της ΝΙΠΙΕΠᾶΟ, Π κονσόβα δε[-- 
χνει να έχει κερδίσει το Παιχνίδι προτού καβά 
καβά διαδοθεί. ΟΛΟΙ οἱ ανεξάρτητοι Κκατα- 
σκευαστές δουπεύουν και ετοιμάζουν κάτι γ΄ 
αυτήν. Ισως π κονσόβα που θα έχουµε όβοΙ 
µας Κάποια στιγµή στο άµεσο µεββον. 

«ο/{νναγθ υποστήριξη: Είναι νωρίς ακόµη να µι- 
Λάμε για ποικΙβία τίτβων. Ωστόσο, ένα παιχν/δι 
Εγήκε και δείχνει τι πρόκειται να ακοβουθήσει. 
ΤΟ 518: ΜαΓίο ΙΜογία θεωρείται το καβύτερο 
και πιο προσεγµένο παιχνίδι όβων των ΕΠΟ-- 
χών. Με δεδομένη τη συνέπεια Και τη σοθα-- 
ρότητα της ΝΙΠΙΕΠΑΟ, προθβέπεται να ανατεί-- 
ΛεΙ µια νέα εποχή στο 68/ΠΊ85 5ΟΗΙΝ/ΔΓΕ µέσα 
από τη θΙΘΛΙοθήκη της ΕΑΠΊΙΟΟΠΙ. 

Αντιπροσωπία: Ε.ΙΤΟΗ ᾱ {0 ΗειιΑ», ΙΤ0. 
(ΝΙΝΤΕΝΡΟ), Καραγιώργπ Σερθίας 2, τπῇ.: 
3222540. 


ανα ΝΕ ς-εε 


περιβαμθάνεται στη συσκευασία: Κονσόῇα, µο-- 
νάδα χειριστηρίου. 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: -- 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται στο εἈΓΙΠάσε: 350 
ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 68000 στα 12 ΜΗΖ, Ζ80Α στα 4 
ΜΗΖ. 

Διαθέσιμα χρώματα: 65.536 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 
4.096 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

«ρΓί(ες: 380 

Γενικά σχόβια: Μπχάνηµα σἴ8ί6--ΟΓ--ἴΠε--ΒΓί ἡ 


ο ναακπ κ ενας ἁλα να λα 


αηβιώς Π Μερσεντές των παιχνιδομηχανών. 
Παν/σχυρη και πανάκριθη. Πολύ µακριά σε δυ-- 
νατότητες απ’ οτιδήποτε κυκβοφορεί μέχρι 
τώρα. Τεράστια ορ//:85, φανταστικός υΨπφια-- 
Κός ήχος. Καμιά διαφορά δεν υπάρχει ανάµε-- 
σα στο ΝΕΟ--ΟΕΟ και τις παιχνιδομηχανές των 
“ουφάδικων”. Η ανεπτυγμένη σχεδίαση εΠΙ-- 
τρέπε! την αποθήκευση τεράστιων παιχνιδιών 
ανά εΓΙΓΙά68. Συνιστάται ανεπιφύβακτα σε ὁ-- 
σους ι5εΓς μπορούν να την “αναθρέψουν”. 

5ΟΗἵΝνν4ΓΘ υποστήριξη: Τα παιχνίδια, αν και ε- 
ντυπωσιακά, υστερούν µέχρι τώρα σε 
68ΠΊΕΡΙΑΥ. Συγχρόνως είναι πανάκριθα (πέντε 
φορές ακριθότερα από των άββων Ί6δ-μπιτων 
παιχνιδομηχανών). Στο εξωτερικό το ΠρόθΠΙ-- 
μα έχει Λυθεί εν µέρει µε τη δηµιουργία οἶμΏς 
που νοικιάζουν εβΓίΓᾶσες γΙα ένα µήνα. Λίγοι 
τ/τΆο! προς το παρὀν. 


«61 λλες 
ολη νο] 


περιβαμθδάνοντα! στῃ συσκευασία: Κονσόβα, 
χειριστήριο, 4 παιχν/δια (ΚΙΑΧ, ΕΙΠΘαΙ5Π ΕΓΕάαΥ, 
ΕΙΙΠΊΡΟ’5 Οι/Θ5ΐ, ΙΠΙΘΕΓΠΒΙΙΟΠΑΙ ΦΟ00Ο0ΕΓ). 

Μοντεβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήμη ΚΟΜ Που περιέχεται! στο εαΓίΓΙά6ε: 4 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στο Ί ΜΗ7. 

Ανάβυση οθόνης: 160Χ200 

Διαθέσιμα χρώματα: Ί6 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

Στερεοφωνική έξοδος: ΟΧΙ 

ορΓίίες:8 

Γενικά σχόβια: Η µετενσάρκωσῃ του «ΟΠΊΠΊΟ-- 
ἄογε 64, ενὀς µπχανήµατος που µας κράτησε 
καβή παρέα την προηγούµενη δεκαετία και α- 
ποτεβούσε σ!γουρα την καβύτερη 8--ΡΙΐ παι-- 
χνιδοµπχανή. Χωρίς πβηκτροβόγΙο, αββά µε 
την υποστήριξη και την αἰγβπ της 
«ΟΠΊΠΊΟΩΟΓΘ. ΓΙα νοσταβγούς και 58/5 µε-- 
τρίων οικονοµικών δυνατοτήτων. 

5ΟΗίΝΝ4ΓΘ υποστήριξη: Μέχρι τα Χριστούγεννα 
αναμένονται περίπου 100 τίτβοι. Τα παιχνίδια 
σε γενικές γραµµές είναι καβά. 

Αντιπροσωπία: «ΟΜΡυΤΕΙΚ ΑΟΕΝΤ, τπῇ.: 
9954655. 


ΑΝΕΣΕΕΕΛΕ 
εν του 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, 2 
χειριστήρ!α, Ί παιχν!δΙ (Βιηίπ΄ βΙΙΒΏΕΓ). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήµπ ΚΟΜ που περιέχεται στο οἈΓίΠάσε: 128 
ΚΒ. 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 4 ΜΗ7Ζ. 

Ανάβυση οθόνης: Οπως των υποβογιστών 
ΑπηΣίΓαα εΡ0. 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 


αἰοίτίζεα Όν ο/εεἰκγειη.ου 


Χρώματαπου χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 32 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

5ρΓ/(ες: 22 

Γενικά σχόβια: Στα Ιχνη της «ΟΠΊΠΊΟᾷΟΓΘ. Ενα 
µπχάνηµα που ξεπήδησε απὀ ένα δηµοφιπή υ-- 
ποβογιστή. Όµως, εδώ το ΠΑΓΟΝΝ4ΓΕ είναι ανα-- 
ϐαθμισμενο και υπόσχεται περισσότερα. Για 
όσους δεν θέΠουν να διαθέσουν ποββά χρή-- 
µατα γΙα τη διασκἐδασή τους, πρόκειται ίσως 
γιατην Ιδανική Λύση. 

5ΟΗίνν4ΓΘ υποστήριξη: ΠοΛΠά 5Ο/{νΑΓΘ Ποι/σες 
δουβεύουν για να ανατρέψουν τη φτωχή εἰκό-- 
να που παρουσιάζει το διαθέσιμο 50ΗἱΝνν4Γ6Θ. 
ΠΟΛΛΟΙ τ/τβο! έχουν ανακοινωθεί και σναµέ-- 
γονται σύντομα. 

Αντιπροσωπία: ΑΜΣΤΕΑῦ ΗΕΙΙΑ5, Ποβυτεχνείου 
12, τπῇ.: 5230742--2--4. 


ΦΟΡΗΤΕΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 


ΝΕ ΝΕ ΝΕ 
ο ντ 21λ 


περιπαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόβα, ο-- 
θόνη (ενσωματωμένη 19) χειριστήριο (ενσω-- 
µατωμένο), Ί παιχν!δι (ΤΘίΓίς). 

Μοντέβα που κυκβοφορούν: - 

Μνήμπ ΚΟΜ που περιέχεται! στο «ΓίΓΙά66: 64 ΚΒ. 

Επεξεργαστής: Ζ80Α (ειδική σχεδίασῃ) στο 1 
ΜΗΖ. 

Διαθέσιμα χρώματα: - 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 4 
αποχρώσεις του ΥΚρΙ. 

Στερεοφων|κή έξοδος: ΝΑΙ (ακουστικά) 

5ρΓτες; 40 

Γενικά σχόβια: Ο1τΙ και να ΄ναι, είναι ΝΙΠΙΕΠᾶΟ. 
Αν Και Π τεχνοβογία που χρησιμοποιεί δείχνει 
Κάπως ξεπερασμένη, Το 0ΑΠΊΕΡΟΥ είναι Π φο-- 
ρητή κονσόβα που κυριαρχεί ανά τον κόσµο. 
Μην ξεχνάμε άΠβωστε ότι ήταν και Π πρώτη 
φορητή κονσόβα που παρουσιάστηκε, ανο(-- 
γοντας το δρόμο. ΕΧΕΙ σαν όπλο της τη µεγά-- 
Λη αγάπη του νεαρόκοσµου, κυρίως στην 
Αμερική. 

Τρομερές δυνατότητες προσφέρει π θύρα 
σύνδεσης δύο ζ4ΠΊΘΡΟΥ. 

5ΟΗίνν4Γε υποστήριξη: Ηδη είναι επαρκής Π ΠοΙ-- 
κιία των παιχνιδιών. 

Αντιπροσωπία: Ο.ΙΤΟΗ ἆ «0 ηειιΑς, ιΤ0 
(ΝΙΝΤΕΝΡΟ), Καραγιώργη Σερθίας 2, τπῇ.: 
3222540. 


ΔΕΛΕΕΙΕΥΝΧ 


περιπαμθάνονται στη συσκευασία: Κονσόῇβα, ο-- 
θόνη (ἐγχρωμπ Ι.«Ώ ενσωµατωµένη), χειριστή-- 
ριο (ενσωματὠμένο), 1 παιχνίδι (Ο3ΙΙΡΟΓΠΙ8 
03/1ε5). 


Μοντέβα που κυκβοφορούν: -- 

Μνήμη ΚΟΜ που περιέχεται! στο «βΓίΠΙά66: 8 ΜΒ. 

Επεξεργαστής: 6502 στα Ί6 ΜΗΖ. 

Ανάλυση οθόνης: 160ΧΊ02 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: Ί6 

Στερεοφωνική έξοδος; ΝΑΙ 

5ρΓίτε»: ΕἰδΙΚές ρουτίνες ΠαΓἄννάΓε αξιοποιούν 
όβα τα γραφικά σαν ορΓΙί85/ 

Γενικά σχόβια: Δύο γεγονότα πείθουν το χρή-- 
στη γΙα το ΙΥΠΧ: α) Είναι παιδί της ονοµαστής 
ΑἴαΓΙ Και ϐ) Σχεδιάστηκε απὀ µέβη που δηµι-- 
ούργησαν στα 1983 την ΑΠΙΙσ8. ΕΠεΙτα απ΄ αυ-- 
τά, τίποτε δεν πρέπει να µας εκπβήσσει. Ούτε 
τα 8 ΜΒ των εβΓίΓίάσες, ούτε η δυνατότητα 
ππιΠήρίαγεγ, ούτε η απίστευτη ταχύτητα των 
ρ//ΐ85, ούτε ο ήχος που Πρέπει να ακούσετε 
γα ναπιστέεψετε, ούτε τα ποβύ καβά γραφικά. 
Ανεθαἰνει γοργά σε προτιμήσεις και πωβήσεις. 

5ΟΗ1Μ/4ΓΕ υποστήριξη: ΟΙ τίτῇβο! δεν είναι ποῇββοί 
προς το παρὀν, αββά το µέῇββον δεν ανησυχεί 
την ΑἴαΠΙ. 

Αντιπροσωπία: Α-δΥ5ΤΕΜς Α.Ε., Σόβωνος 26, 
τηῇ.: 3640719--2642965 


νΕΙ6»Α 
«»ΛΝΕΕΕΡΕΛΕΕ 


περιβαμθάνονται στη συσκευασία; Κονσόβα, ο-- 
θόνη (ενσωματωμένη ἐγχρωμῃ Ι.609) χειριστή-- 
ριο (ενσωµατωµενο), Ί παιχν!δι. 

Μοντέβαπου κυκβοφορούν: -- 

Επεξεργαστής: Ζ80Α στα 3,58 ΜΗ7Ζ. 

Ανάπυση οθόνης: Ί60χΧΊ46 

Διαθέσιμα χρώματα: 4.096 

Χρώματα που χρησιμοποιούνται στην οθόνη: 16 

Στερεοφωνική έξοδος: ΝΑΙ 

Γενικά σχόβια: Προσπαθεί να ϐρεΙ το δρόµο της 
στην αγορά των φορητών παιχνιδομηχανών, 
όπου ο ανταγωνισμός είναι ήδη ποπύ σκῇη-- 
ρός. Προσφερε! ὀ,τι προσφέρει και το ΙΥΠΧ, 
αηβά µε υυπβότερη τιµή. ΚαΠή Κίνηση Π κυ-- 
κΠοφορία φορητού δέκτη ΤΝ, ο οποίος το µε-- 
τατρέπε! σε έγχρωμη τηΠεόραση. 

50ΗἵννάΓε υποστήριξη: Λίγα µέχρι στιγμής, αΏβά 
Π 5ε608 µπορεί Και υπόσχεται τους περισσότε-- 
ρους από τους δηµοφιβέστερους τίτβους της. 

Αντιπροσωπία: ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε, ΕΛ. Βενιζέπου 9, 
τηῇ.: 9563893, 9565708. 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). Για το υομρπωσωσ 
σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 
| των 5.940 δρχ. αντί των 6.600 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 
| λόγο, δε µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συν- 
δροµή µου Και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την πα- ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ραμικρή καθυστέρηση. 
Τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις ο ο 5 ο π.πστο ο -ᾖἹο ο. ο Ἱ ἠδεκώο.. 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΒΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιάυ- 18 19 20 2ἱ 22 23 24 25 26 27 28 029 30 381 3 398 
ποχρέωσή σας. 84 35 36 47 38 3 40 4 42 4 44 4δ 46 47 48 49 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 

λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 5ο 5ὶ 5ὲ 59 54 55 56 57 568 59 60 ϐ6ἱΙ ϐ62 65 64 65 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης ϐ6 6 6 ϱϱ 7ο 7ι 7ο Τὰ 74 76 76 7 786 7θ 60 6Ί 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε ϐ2 83 84 85 86 657 88 89 90 9Ι 92 939 94 95 96 937 
αλ θ οφ θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες ϱβ 99 100 1091 102 108 104 105 106 107 108 109 110 111 112 118 
μα νε. 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 190 181 182 193 184 135 196 197 138 139 140 141 1425 14838 144 145 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 146 147 148 49 150 151 1562 153 154 155 156 157 1568 159 160 161 
τκ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 1738 174 175 176 177 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191 192 193 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 


Θ-----------------------------------------ω----------------------------------------------- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε Πλαίσιο Και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 100956 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ένα γράµµα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 


νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5000. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


απ’ όλες τις άλλες, κατά 400356. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
Γ] 6οπιρυΐοίς 

[ΠΠ 8οΗν/α!θ 

Γ] Περιφερειακά 
ΠΠ] Γενικά 

Σημειώστε µε χ Το 


τετράγωνο της κατηγορίας | 
που επιθυμείτε να ἡ ο νε -λιω 


δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


Ι 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ἀἰοιτίζθα Όγ αγεεἰκΓε[ι.ο:’ 


ΤΗΛ. 


ΗΜ/ΝΙΑ 


(ΟπΙΡΙΓΊΞ))ε 


ας πι ς ασ] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ᾖεββεσσατεςς μπε ΕΕΣ 
ΕεπετεσεασεΕε Εαν σ τα] 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΕΕ σε ΕΟΕΕΕΣΣἱ 


ΓΟΠΙΡΙΓΊΞ)),ε 


τς «πασών οροβαρδρκενεεας. 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11749, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 υπ μμ μα πα 
κο ο «αδ- 


ΤΜΗΜΑ ΑΕΓΕΕΛΙΟΝ 
[πορεια --ᾱ- ασια 


(οπ ΙΓ Ἴξὃλκε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


αἰοἰτίζεα Όν ογεεἰκγεῖιη.ου 


Και τώρα.... 


ΗΠΙΑΡΤΕΤΟΙΟΤΤΟ ΣΊΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΛΙΣΤΕΙ 


ὓο πρώτο πρόγραµµα για πλήρη στατιστική επεξεργασία 
των αποτελεσμάτων του ελληνικού ΙΟΤΤΟ. 


Μερικές από τις αγεκτίµητες πληροφορίες που σας προσφέρειτο 10110 -ΤΛΤ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΑΟΥΜΑΡΙΤΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΙ : Μέγιστο άθροισµα 
1. Συχνότητα εμφάνισης κάθε αριθμού. -Μέγιστη επανάληψη 5150 
2. Πόσες κληρώσεις καθυστερεί -Μέγισιη επανάληψη «150 
3. Μέγιστη καθυστέρηση -Μέγιστη επανάληψη μονών ΛΙΟΙΤΙΤ) 
4. Πόσες φορές κληρώθηκε συνεχώς αθροισµάτων 
5. Μέγιστη επανάληψη -:Μέγιστη επανάληψη ζυγών ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
αθροιοµάτων ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΑΠΟΣΤΑΣΕΙΣ ΓΙΑ ΛΟΤτο 
-Αποστάσεις ανά κλήρωση ΜΟΝΑ-ΖΥΓΑ τον ε ο ο... 
-Αποστάσεις κατ αύξοντα -Στατιστική θέσεων στηλών [ώστε να μπορείτε να εξετάζετε » ο μας 
Καθυστέρηση αποστάσεων -Στατστική συµµετριών ῤόκ φς9 
Συχνότητα αποστάσεων -Στατιστική αντιστροφής 
-Αποσιάσεις ζεύγους εξάδας 
--Αποστάσεις κατά πεδία ΕΠΤΑΛΕΣ 
- Στατιστική οριζοντίων επτάδων 
ΣΤΑΝΤΑΡ ΟΡΟΙ -Στατιστική κατακόρυφων επτάδων 
(Αθροίσματα - Μονά/Ζυγά - Δεκάδες - Λήγοντες- - Στατιστική διαγωνίων 
Επτάδες - Διάφορα) -Στατιστική σταυρού 
-Συνεχείς επαναλήψεις - Στατιστική περιµετρικών 
-Μέγιστος αριθµός συνεχών επαναλήψεων -Στατιστική παραγώγων 
-Καθυστερήσεις 
-Μέγιστα καθυστέρηση ΔΙΑΦΟΡΑ 
-Ἐπαλήθευσπ παραµετρικών στατιστικών όρων -Στατιστική Μικρά/Μεγάλα 
- Στατιστική παραγώγων - Στατιστική Αριστερά/Δεξιά 
-Ντόμινα 
ΑΘΡΟΙΣΜΑΤΑ. - Συµµετρικά 
-Μικρότερο άθροισμα -Συνεχόμενα 
ΕΠΕΙΔΗ ΤΟΙΟΤΤΟ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ Γ 
Γ.. Παρακαλώ να µου στείλετε το Ι.ΟΤΤΟ-Θ5ΤΑΤ (θιθλίο και 
ΥΠΟΘΕΣΗ ΤΥΧΗΣ! Γ δισκέτα µε πρόγραµµα για ΙΒΜ και συμθατούς). 
- Δισκέτα 5 1/4 :] δισκέτα 3 1/2 :]. Για το λόγο αυτό 
Παραγγείλτε σήμερα κιόλας το 1Ο0ΟΤΤΟ-ΦΤΑΤ στέλνω την ταχυδρομική επιταγή ΝΟ......-ι..ννεννκννννννν με 
Ι.. το ποσό των 9.900 δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία 
Γ του θιθλίου. 
Ι. ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... κος - 
.- ΙΔΕΥΘΥΝΣΗ μι μοι νοιασθς ον 
-ὀγοςς Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα { «πολΗιμε αρ ρσμομᾶ ορια 
ΝΟΒΙν Τηλ.: 9238672-5, 9225520 Εαχ: 9216847 'πικκοηδρ δοοο πακσα. ως 
[ 
! 
[ 


αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠι.ΟΙΓ 
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Κουμία αξία. Γιατί µόνο ένα ΙΥΠΧ µε έγχρωμη οθόνη 
αξίζει να παίζεται από εσάς. Τους λάτρες της τεχνολογίας 
του 2000.1Υτικ. Με έγχρωμη οθόνη 3.5”, µε ανάλυση 1ό0χ102 
ΡΙΧΕΙ 5 και {6 χρώματα από παλέτα 4096 χρωμάτων ἔγπικ. Με ρύθμιση 
φωτεινότητας και οοηΊΓας!, µε 4 κανάλια ήχου και απίστευτο, µε ταυτόχρονο 
οριζόντιο και κάθετο 5οΓο!Ιπο.ἔγπιχ.Φορητό και αν Θέλετε, για παρέα µέχρι και 
οχτώ παιχτών !ἔγπικχ.Στων εποχή του έγχρωµου. , 


ΑΙΑΝΙ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. ΦΥΞΤΕΜΕ Α.Ε. «ΣΟΛΩΝΟΣ 26 . 406 73 ΑΘΗΝΑ «ΤΗΛ. 3ό40.719, 3642.985 


